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TROMBINO 


Les couvertures que vous ne 
yerrez jamais dans Consoles+ ! 


JAPON 
Le plus gros salon Nintendo au 
monde : le Spaceworld 97. AHL 
y est allé et a joué a Zelda 64, 
Yoshi's Story et F-Zero X. Tu le 
crois ¢a ? 


0 ANIME+ 
L’actualité manga du mois 
décortiquée par l’ignoble 
Panda. 


68 NEWS 


Le Project X, une console 
128 bits, le dernier visage de 
la M2, les chiffres du mois... 
Chaudes les News, chaudes ! 


76 WORK IN 
PROGRESS 


Ce mois-ci, ce sera deux Work 
in Progress, sinon rien ! Pro 
Foot Contest 98 et Gex Il. 

Y’a pas d’lézard ! 


2 PREVIEWS 
Bonne année avec Bloody 
Roard (PS) et Winter Heat 
(Saturn) mais gare aux 
problemes de santé ! 


_DES TESTS A NE PAS LE CROIRE 


REMERCIEMENTS 


92 TESTS 

Diddy Kong Racing (N64) serait-il 
meilleur que Mario Kart ? 
Coolboarders 2 enfin en version 
officielle, Marvel Super Heroes 
(PS) et X-Men vs Sireet Fighter 
(Saturn) : Capcom va fort ! 


Fini les Twix ! Le distributeur 
est a sec. Switch noie son 
chagrin dans des lignes de tips 
et Niiico en profite pour glisser 
un début de soluce explosive 
sur Alerte Rouge. 


De bien bell té Ga y est! On a enfin joué a 
So DE o> Houveduies 60 | AHL n’en est toujours pas revenu. 
ainsi qu’un salon en Asie. ° > 


168 COURRIER 


Bomboy se souvient de ses 
folles soirées avec l’oncle 
Hourkh au coin du feu... 


{73 ENQUETE 
LECTEURS 


Vous jouez a quoi ? Vous 
pensez quoi de votre mag’ 
fétiche ? Dites-nous tout. 


178 PETITES 
ANNONCES 


164 ARCADE Petar 


je 


ADGG, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MIGROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, Virgin sort le gra nd 
SCORE GAMES, VIDEO STORY, a Metacreation pour ses logiciels de création graphique, Kai’s Power Goo, d 2 4 
Kai's Photo Soap, Bryce 2, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’aux éditeurs Fractal Design et Macromedia, é jeu (de baston) avec 
Sympas, les gars, vraiment sympas | (Héléne, pense a solgner ce gros rhume}). A RRS 
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‘ a — Z ¢ 
1998 : l'année Capcom. Page 102, Marvel 
Super Heroes sur Playstation, la baston a 


l'état pur ! Page 120, X-Men vs Street Fighter sur 
Saturn, le meilleur jeu de baston 2D sur console. 








Diddy Kong Racing 
détrénera-t-il le roi 
Mario Kart ? 


Que serait un hiver sans une bonne 
simulation de Snowboard ? Coolboarders 2 
met les choses au point. 


[ere | 


En hiver, le lézard 
grimpe aux murs. Gex 
est de retour dans ur 


NOTEZ LE CHANGEMENT ! [ipetesiades 


1998 marque l’année des bonnes résolutions pour Consoles+. 

Nous avons décidé d’étre plus sévéres dans nos notations de 

jeux. Désormais, seuls les Méga-Hits et Consoles+ d’or (ils 

sont rares !) obtiendront une note supérieure a 90%. 

Les titres notés entre 85 et 89% indiqueront 

de tres bons jeux auxquels i] manque 

un petit quelque chose pour 

devenir des Méga-Hits. 

Les jeux notés entre 80 et 84% sont considérés 

comme moyens, mais peuvent intéresser les 

inconditionnels du genre. ~ —— 
- De 75 a 79%, le jeu ne nous semble pas étre 

une réussite, on s’'approche du ratage. En dessous de 75%, 

oubliez le titre et déposez-le chez Ze Killer. Il adore ¢a, lui ! 





Reamer CamnArta 1m ealandnar Tamh Datdayv Arpatiobuet. ois ina Acca nAiniAMII‘KA Allman Rive sane canaramant’ 































A EAE TR TTI EP IRIS OR RET 


\ABINOSCOPE ) 


>, @ que vous allez découvrir dans ces 
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400% CONSOLES, 400% JEUX, {00% PUR 
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{00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


un adox 
eee E55 AES DE REPORTAGE 
7 Se numero | Y oe REDACTION 


PEUF MEUF 95 


Le jeu qui cartonne. 





100% CONSOLES, 190% JEUX, 100% PUR 


cm! test 
pour le Pan 


aie. 
1S af ey sea ‘ep 


VIVE LE POGNON ! 
Lts CONSEILS AVISES DU PANDA 


(420) OLES, 


ANSOLE: 


LES BUCS DU PG 
comment refit — 


Malalaa 67 PAGES 


LA SOlUCE 0 
Tu Ie crois Ga? ©1961 


C'EST L'AUTOMNE 
' Allez ala chasse 
aux Champignons 


Final Fantas i 


on malaise testee ee 
i heal s de bonheur abs 


GHEUB 95! 
PLUS NAIN QUE JAMAIS 


() , CONSOLES, 700% JEUX, 


INSOL. 


nO PUR 


yy De Bro 


JEMVEW AOE 24: 
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/Micromania! 








PSSSSODSOH 
Dans la peau d’un 
des 8 personnages 
tyes) 
circuits de toute 

— beauié dans le seul 
but de Lai le : 
remier : chutes Ae? 
Weg riviéres de ea’ = 
, lave, déserts et villes. La nature du sol changeant, adaptez @ 
@ votre conduife a chaque circuit. Enigmes et boss de fin de niveau. Mode 4 joveurs. 
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Me ors 4X0. agig, 
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ue officiel Nintendo 64 
Micromania ! 


Incarnez-- L 


le plus célébre des 
agents secrels? Composé = 
de 20 niveaux, Golden 
Eyereprendles = 
a plloue scenes dO 
lm. De action, un Wes : P ; Les sensations provoguées cae 
| niveau de detail extréme, des = eae wae > par le ae | C's 
| tonnes de bonus secrets, des Z \ LIVRE AVEC TE #% 
grophismes magnifiques ! if 7 des armes ennomies, < ‘ 
_ est de plus COMPATIBLE (Oe eS ee 
| avecle VIBREUR 


Fox est de retour, pour de nouvelles 
aventorés. Sur plus dé 15 niveaux, 
plus fousdes uns que les autres. Des 
Bi décors tout en 3D, 3 véhicules 
différents ef plusieurs facons de 
es finir le jeu 


1 oS 
INTENDO®* 
PART) Wao eres 

ze ' 


Mari 


Dae 


Une course de Scooter incroyable et inégalée 
~ d'un grand réalisme 4A travers 10 courses, 


vous pourrez guidez 4 pilotes” 


nouvelles 
aventures. 
15 niveaux variés ! Des heures de fun en 
"perspective. 


‘TOP> 
~~ Ungrand 


succes de la 
Super 
i Ninfendo 
arrive sur 
la Nintendo 
6418 LE 
ost personages, plus de 15 circuits, la po: 
epee jouer & 4 ! Passez des heures de plaisir avec yos amis. 


aux copacités variées ef 4 


2 NINT' 
réglez leurs machines. = : 


Ss 


Avee une jovabilité hors du 


= commun, des graphismes ef 
des mouvements de joveurs a vous 
couper lesouffle, International Super Star 
Soccer Pro vous fera passer des heures de jeu 
_ seul ou a 4 simultanem 2 
SS sy 


onduisez sur 4 types deterrains 
ifférents jungle, désert montagne 
t front de mer! Choisissez parmi 11 
voitures, rovlez de nuit, de jour, en 


>) plein brovillard, sorta neige.., Ce jeu 


est compatible avecle Vibreur. 


Vous pourrez piloter votre 


Lamborghini Diablosur 


26 Grévits | Apres 


chaque victoire de nouveaux bolides 


pie 3 modes différents : 


chompionnal, course simple et time attack. 
De plus vous pourréz jouer a 44 












MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
















Galerie des Champs - 84, av, Champs-Elysées 
Mo George 5 - RR Gates de: Gaul: le-Etoile 
Tel. 01 42 56 04 13 


MICROMANIA BVD DES ITALIENS 


Passage des Princes 5, bd des itaiens BANTER. 
75002 Paris - Mo Richelieu Drouot ii me 
et RER Opéra - Tel. 01 40 15 93 10 


MICROMANIA MONTPARNASSE 
126, rue e de Rennes - 75006 Paris 


Métro Montparnasse ou Saint-Placide 


Tél. 01 45 49 07 07 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 


5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
1 75001 Paris - Tél. 01.45 08 15 78 


| MICROMANIA LA DEFENSE — 


Centre Commercial Les 4 Temps 
=| Niveau | - Rotonde des Miroirs 
>) Mo & RER La Défense - Tél. 01 47 73 53 23 


MICROMANIA PARINOR 
| Centre Commercial Parinor - Niveau | 
93006 Aulnay-sous-Bois -Tél. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 

)) Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EvRY 2 
Centre Ccial Evry 2 - Tél. 01 6077 74 02 
| MICROMANIA ROSNY 2 


1 Centre Commercial Rosny 2 
| 93110 Rosny - Tél. 01 48 54 73 07 


MICROMANIA LES ARCADES 


: 1 Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Noisy-le-Grand - Tél. 01 43 04 25 10 


| MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 


4 Centre Commercial Carrefour - 77190 
1 Villiers-enBiére - Tél. 01 64 87 90 33 





pour une action haletante et sur 30 Mig 
“niveaux explosifs LF 


ia 3615 MICROMANIA | 
Tout le catalogue des jeux 
(1,29 F. la minute) 


~ MICROMANIA TOULOUSE 


_ 83160 La Valete-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 | 


~ Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 








MICROMANIA SAINT-QUENTIN 








>| Centre Ccial StQuentin-en-Yvelines 
6| Face Carrefour -78000 St-Quentin-en- 


Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23 
MICROMANIA CERGY 
@enick@oimncrclel Ee 3 Fontaines 


ININ=relUh stetsial nere'-¥\ C10) 
95000 Cergy - Tél. 01 Le 24 88 81 


MICROMANIA CRETEIL ff 
Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut 





Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecture 


Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil 
Tél. 01 43 77 24 11 





Carrefour Porte+-sur-Garonne - 31127. 
Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39 


MICROMANIA AVIGNON 








Espace Soleil - 84130 Le Pontet 2 
Feh04 90°31 17 66 


MICROMANIA MONTPELLIER | 







Centre Ccial Le Polyg one- Niveau Haut 
34000 Montpellier Sa, 04 67 20 14 57 


MICROMANIA GRAND-VAR 
Centre Commercial Grand-Var Sud 























MICROMANIA CAP 3000 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de- Chaussee _ | 
06700 St-Laurent-du-Var - Tél, 04 93 14 61 47 


MICROMANIA NICE-ETOILE _ 


Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice - Tél. 0493 6201 14 


MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU | 













69003 lyon - Tél, 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-PRIEST 


Galerie Auchan - 69800 lyon StPriest 
Tel. 04 72 37 47 55 


MICROMANIA EURALILLE — | 


Centre Ccial Euralille - Rez-de-che 
59777 Lille - Tel. 03 20 55 72 7 











és ef de rectification aux données personnelles yous concernant. 














el a4 b 6 janvier 19 } vous poser dn droit 







met a loi informatique et 
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Découvrez les Tops d’Or 1998 
PlayStation dans le catalogue 
36 pages couleurs disponible chez Micromania !! .- 


GRATUIT 


Dans ce jeu d’aventure en SVGA et au style E +a Z z 3 <r f = = ie 
det nibs vous devrez aider Georges ef son 4 bees ot : a om Baye ~ : | ji 
§) amie journaliste Nico, Elle découvre, suite a une : the | 1). j ————— EET, ee | 
enquéte, un artefact religieux. Aprés 
expertise, ils vont vivre une aventure palpitante : 
ncmmmeses iis voyagerontdturope 
m en Amérique 
= Centrale... 




































Le plus grand jeu de tir d'arcade arrive 
sur la PlayStation. Sur 6 niveaux, éliminez tout ce qui 

- houge ! Grace au PISTOLET de chez Namco vous aurez 
+ vraiment des sensations nouvelles ! Cachez-vous 

+s derriére les voitures, les murs, les caisses de bois....... 





















la référence en matiére de jeu 
de stratégie arrive pour votre 
console : des missions foujours plus 
variées, des unités beaucoup plus 
spécialisées, des me 

scénarios bien & = 
plus diversitiés. 


La belle Lara reprend du service 
contre une secte mystérieusé, 6 la recherche de la 
relique «Dague de Xian», Baladez-vous dans 5 

univers subdivisés en plusieurs niveaux, de la Chine 
4 Venise ef au Tibet. Lara pourra uiiliser 2 objets en 
mérme temps, condvire des engins, de nouvelles 

armes, de nouveaux monstres, Les milliers de fans qui laconnaissent Seront- encore 


plus ébahis devant sa beuuté. 5, 










































Moto Racer débargue sur 
PlayStation ! Participez a des 
courses forrides seul ov a 2 sur 
10 tracés différents, en cross et sur 

circuits, Effectuez vos propres figures 
de styles et wheelings ! 






est enfin Ia ! Enfiérement réalisé 

en 3D, les mouvements ef les enchalnements, 

J bases sur de la Motion Capture, sont beavecoup 
lus réalistes. D’une jouabilité a toute épreuve, 

voici la renaissance d'une saga mythique ! 
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EN ROU 


Enfiérement compatible avec hi ate 

analogique, CROC renouvelle 

le genre plateforme, Avec des ( 

dizaines de niveaux a : 
parcourit, en 3D temps réel, il offre une 
possibilité de déplacement 

4:5 Sotal. Accompagne de 

uper musiques, délivrez les 


2Gobbols du tyran. 


i< i : 
soe Teg ti | 
'G89OSSCO8OO 
Une des plus grandes 
sagas de Squaresoft 
arrive enfin en Europe 
en version francaise 
intégrale, Square soft réinvente le 
y es I‘histoire tient sur 3 CD et vous emméne dans 
une Jonge quéte 
pleine de magie, de 
rebondissements, ef 
_ dinvocations avx 
« dieux. 


Emacs: Lo nouvelle movture de TOP 


FIFA 98 offre toujours la 

possibilifé de jouer seul ov a plusieurs. 
Jouabilité, fluidité améliorées et 
nombreuses options feront de cé jeu la 
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, ; E nouvelle 


MiCRORANEA 


TES NOUVEAUTES D’ABORD ! 


mangual a votre toa 

Beat’ all entiérement : 

en 3D temps réel, vous 

dirigez | des 4 

‘personages proposés dans 

| un jeu ov interactivité 

est poussée d son 

| extréme. A vous de choisir une des fins 
es proposées pour arriver d la victoire 1 


Un jev de plateforme d'une 
AW richesse rare : décors en 3D, 
graphismes et personnages et 
surtout l'atmosphére particuliére qui 
s‘en dégage.Vous 
incarnez ABE, un 
étre efrange qui 
doit s’échopper de 
Fendroit od il 
travaille sous peine * 
de se-voir transformer en hamburger, 


Des circuits et des 
voitures 2 fois plus 
détaillés, lamétéo 


gérée en femps réel ef Vi ntelligence artifiielle améliorée ! Vos adversaires 


~ yous sembleront plus veais que nature. Votre voiture subira les chocs en 
temps réel. Deux modes proposés, arcade et grand prix. FORMULA 1 est 
entiérement compatible avec ta 
a manette tnslogiase de SONY! 


partie de la G- 
POLICE escadron du 
futur. A bord de 
votre forteressé™ 


| parcourez, 35 
iveaux oes BD 


du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés ef de re 





ément G a loi informatique et libertés 1°78. 


element depuis 1988. Mai 








































G allure destece. 


» fficiellement, ily a 

au Japon au moins 
AN erence 
WWSSY, GA Oxe1 4 CNC0} fo [aFercelU) exo (eel lt aleneya 
Quatre générations successives 
a été lancé sur le marché en 
1982; par un regroupement 

de constructeurs, pour tenter 
détablir un standard 
informatique familial. 

Le MSX, puis le MSX2, le MSX2+ 
~ et le MSX Turbo R ont entretenu 
— le réve jusqu’en 1988, date a 
laquelle la norme MSX a disparu 
sous les coups de boutoir des 
nouveaux ordinateurs 16 bits 

a) et des premiers 


‘Un coeur de Z60 
Le MSX est une machine 
—_ Japvielatoleyclaltceul retin (ston (ptelgaltexelan)) 

- 6t le CP/M-80. Son coeur n’est 
autre que le célebre Z80 

> (Sjotetoid(i iam Nesp elevate) 

_ fréquence de 3,58 MHz avait 

> (iici(olo}l]o){=Y-h | breKs V/bsp,qrolnys Cero) al alu] 
un grand succés en Asie (Japon 

Su @%e) f=1=) Chal =U] coy ofs¥4(wo)| lave (eveis 
France) et en Amérique 
du Sud (Chili 
et Bresil). 


__ de Chiba, 

_ des étudiants 
P cleencis 

= Vifc\alate}niite Helge fetal tyeleitey o}dstanl (elas) 
‘exposition internationale 






teur familial decede 
lans un paus aussi tourne 
venir, une foule de fans de la premiere heure continue __ 
jelopper softwares et hardwares pour cette machines a aie 
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POPP ae? 


Mais c’est surtout en URSS quiil 
s'est bien implanté. Le ministére 
de |’Education de |’époque avait 
(=o [Uj ofen (=tsyi-Yero) [=s9K2) wl (=k 
universités avec ces machines, 
installées en 
reseaux pour 

FEW) 0) [Uf oy= 1a ene) ) 

LU COLUN (eM =YaToro) (2) 
aujourd’hui 
d’excellents 
programmeurs 
russes sur MSX. 


Pret pour 
le surf ! 


BETAS (ale 
université 
technologique 


g 
equerant le SCSI-2, 


Soe Ge eae 


machine morte | 


Ties 
‘dans le 
+ Konam 
; | fous Se 
_ compil 
remis a 
(32 bits 
Maicolal aye) 
souhait 
i de lége 
' charge! 
,) tournar 


cartes graphiques 

monstrueuses, sans parler du 
son Midi. De plus, des jeux sont — 
encore produits, parmi lesquels 
on trouve des titres originaux 





comme un clone de F-Zero, et 
(o {=X Wefo) a\¥/=1 ey (0) alse ste Lakom [exeyalexs)) 
de Rolling Thunder ou Sonic. 


Pas mal pour une 


On découvre aussi des choses 
bizarres, comme un décodeur 
software des séquences 
animées Saturn, un module 


ak |e ee es Le Ee Oe ay da 


a\\ Wes ee x 
ASS ©. a) 
ON KZ NS 

x o We ; Tia 

> Ingenieux : on peut passer 
fos ]pu(=M ole] a mors] a voll let y(<) 

foxoye] ar olU\Y/ dl al (=i) b=), r= 10.4) (0) [=> 


du SCSI 2! 


dans le monde du jeu vidéo. 
mi a décidé de ressortir 


pilation et son Metal Gear, 
au gotit du jour sur la 


aitent découvrir ces jeux 
gende, je vous conseille de 


Un Windows MSX venu de Corée. 


QUESSAE Tor emen ancy 

au point un systeme 
de connexion 

Internet-MSX. 


Cet appareil coréen permet de jouer 
aux jeux Famicom sur MSX ! 


Panasonic FS-A1ST 
(MSX Turbo R, 1991) 
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TOUSEDROMSIRES 






‘HONAMI ns# COCCECTION SUR PE 


Konami a décidé de ressortir ses hits Collection. Pour la petite histoire, sachez 
_ légendaires dans leur format MSX. que Sega n’a rien inventé avec son Sonic & 
ll est vrai que sur Internet; le MSX connait Knuckle. En effet, des les MSX, Konami 
un vif regain d’intérét avec la sortie des : “avait inclus la possibilité dans ses ; 
irs qui permettent de transformer ‘cartouche d’utiliser les sprites des jeux 
précédents. Ainsi, on pouvait utiliser le 
vaisseau de Gradius 1 ou 2 dans Nemesis... 
Trés fort! Le volume 1 est déja disponible 
au Japon, et le volume 2 est prévu pour 
le 22 janvier 98. 
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= Vol. 1, Road Fighter (1985). 














. Konami's Ping SERRE HI-8EQRE BEQGE 02 


Pong (1985). ‘Leer ee 
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Vol. 1. 
Yie Aru Kung-fu 
(aitsts) F 
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Vol. 2. Gradius 2. ' : AY (0) Fig ANT 121 

















Et avec ¢a, qu’est-ce que je vous mets? 
NIGHTMARE CREATURES. UN JEU 100% PUR PEUR. 








LIACTUALITE 
DE LA PLAYSTATION 24H/24 ? diesem j 
ET LES CONSEILS DE 15 PlaySt ii q 











usqu’a présent, 1997 

_j semblait ne devoir 
 étre qu’une année 

(ol attente. Sa fin sonne le retour 

en force du plombier mous- 

tachu aux dépens des 32 bits 

des concurrents. 





Avec des Zelda, Yoshi et F- 
Zero jouables, on a pu saisir 
’étendue de la contre-attaque 
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ike! 
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(ofemN Tiny ccrare (ome ie=(ie-a1 gre [U(= Ml (=k 
surprises ont afflué ! En 1998, 
Mario distribuera des coups de 
boule a la volée.a ses concur- 
rents et a ceux 
qui avaient 
lalate) aer=y 0) @ous 
maturément la 


fin du géant de Kyoto. Deux 
axes se dégagent donc pour 
Nintendo : la N64 et Pocket 
Monster. Sur le salon; la 


séparation était d’autant plus 
évidente que deux aires diffé- 


rentes y étaient consacrées. 





moot 


= 
ii ip 


Certes, c’est encore Nintendo 
qui a brillé. Car, excepté 
Imagineer, les éditeurs tiers 
n’étaient pas venus avec 
beaucoup de nouveautés, ni de 
surprises : Konami était arrivé 
les mains quasiment vides, 


Yamauchi, le PDG 





































IN FelaaCexo=y a] f-lalorsl ite \Z=Loutsxo) a 
Tamagotchi 64 bits, en 

16 couleurs, souffraient de la 
comparaison avec les jeux 
Nintendo. La seule véritable 
“nouveauté” venait d’un Tetris, 
évolution de la version Super 
Famicom, permettant d’adap- 
ter le niveau du jeu a son 
niveau de stress grace a un 
capteur plaqué sur son corps... 
Pas tres folichon... 

Des absences, comme celles 
d’Ocean et son Mission 

Tan) exessss}1 0) (eur Wasi [emo (= 9) B)V/ PAN 
Design avec ses Silicon Valley 
et Body Harvest, ont été remar- 
quées. On attend toujours 
larrivée, en 1998, d’éditeurs 
tels Capcom et Quest. 


Tres logiquement, on est 
toujours sans nouvelles des 
sociétés secrétes mises en 
place par Nintendo : six édi- 
teurs, dirigés chacun par des 
{0} cclavo karo) anise [=m -lger=(e(= sao 0] 
Co} 1 Ge (=AV{21{0) 0) off oF=toM ale) atswce (=) 
douze titres depuis deux ans. 








Outre les trois grands titres de 
Miyamoto, on a pu découvrir 
les premieres démo de jeux 
jusqu’a présent tenus secrets : 
Mother 3 (DD64), Mario RPG 2 
((D) Bly) RRS TianM@xey oic-1al (sO) 
Pocket Monster’s Stadium 
(DD64), la série Mario Artist 
(Mario Paint 2 sur DD64) et 
Pocket Monster Snap (DD64). 


Vous l’aurez remarqué, 

le DD64 fait une entrée en 
force avec des versions 
jouables ! On a donc eu la 
confirmation de |’existence de 
cette nouvelle extension et la 
démonstration de son utilité. 
Sa fonction d’écriture laisse 
entrevoir de nouvelles portes, 
qui vont réellement 
révolutionner le monde du jeu 
WVi(o (=Xe)eu =} ¢2) Hl (0 9) BYor/ MoM aw stoy 


_ pas du vent. Nintendo a réussi 


a prouver que sa 64-bits était 
vraiment tres loin devant ses 
concurrentes. Aucun des titres 
et concepts présenteés lors du 
salon ne pourrait tourner sur 
l'une des 32 bits. 

Le fossé est creusé ! 


En dix ans de service, la 

jexe)a eto) {=m plollarsyal o) retavenreW cla) ici i nc) 
toutes ses rivales coulelir. Son 
succes est devenu légendaire 
avec pas moins d’un million de 
machines vendues par mois 
actuellement. 

Au Japon, le phenomene 
Pocket Monster y est pour 
beaucoup. Maintenant, la 8 bits 
se fait “Purikura” avec 
l'adjonction d’une camera et 
d’une imprimante ! 

Les quinze millions de 
possesseurs nippons de la 
machine n’attendent plus que 
EWSfo) ailevmilnuantelesmeto mo (sia (sip. 
nouveaux Pocket Monster 
(ESIAVAeYea(=) aX (0) (0) exo} any oy=¥4| 0) [213 
avec la trilogie précédente. 
Ajoutez a cela Wario Land 2, 
Donkey Kong Land 2, un 
certain Castlevania X et vous 
comprendrez que la portable 
n'est pas préte de mourir. 















ous les ans a cette 
Pyetstatoxel=ya\ Uniceare lo) 
AO} 11>) 10) 010) 0) =) 
Seel(o}aite fetus) Fetl oye ta) leu remo 
Tokyo. Il ya deux ans, c’est la 
que Nintendo avait présente sa 
64 bits pour la premiere fois. 
L’anneée dernieére, il ne s’y était 
pas passe grand-chose, mais 
pour ce millesime, le pere 
IV FeVatoyee Mint iss (e9) oso [Uleie 
Des l’entrée du salon, je suis 
tombe sur une version jouable 
(0 (-W74=1 (0 Fo Ul /aKolU | garstierwUlalUlals) 
trentaine d’écrans ! Tu le crois 
ca ? J’avais la bave aux levres 
et les yeux qui me sortaient de 
laitéte ! Il faut dire que la série 
(olersj7Az\(ofeWeei Meo [V (2 (=) 
préfere, et que la version 
IN ITanceyate fo) oy 
pulverise 





or: a 


tout ce qu’on a pu voir dans le 
genre (méme le superbe Final 
Fantasy VII ne fait pas le 
poids !). Ce nouvel opus, tout 
aussi passionnant que les 
precedente, bénéficie d’une 
realisation exceptionnelle. 

ll semblerait que Miyamoto et 
son équipe se soient rodés au 


développement de jeux en 3D 


avec Super Mario 64 (qui était 
déja fabuleux) et que, 
maintenant, ils maitrisent 
totalement cette technique. 
maLUESSK=)aVoxo) c= Wo[UL=yro1U] oY=v al Y Fela le) 
64, ce nouveau Zelda 
démontre enfin clairement 
FeWolhixelcelaverew=yaltgem (ots) 
consoles 32 et 64 bits : il est 
totalement 


\6 


Pas évident de viser un'ennemi avec un arc dans 
un jeu tout en 3D. Mais Miyamoto a’ pense a tout ! 


CARA PA DLAI AIRE SEI EDTA 


Hany eXosstsj] 0) (swe (=Mcsrs I SS= lat la (=10) 
de ce niveau sur une 32 bits. 
Contrairement a Super 

NV Fe Ta Toph of C0 Fe Tanks] (0 Fea FI 
camera est gérée par la 
machine avec une précision 
exemplaire. OU que l’on aille et 
quoi que l’on fasse, a aucun 
ruakeaatsia)einlemsyou o) coYelU Iba (s3 
moindre bug d’affichage, et 
jamais la vue ne géne le moins 
du monde l’action. Je n’avais 
jamais vu cela dans un jeu en 
6] Dao [V(=Wex-MoYo)} aKSIU] aroro) ats{o) (21(0)0] 
YU a (21591 wd Od (=S=9) 0) [UES OUT Esks¥s [a] toe 


Mais si la technique est 
Tan) eXe)a tela (erp oxe mo [UI oxoy an] Oke 
avant tout, c’est la jouabilitée. 
Dans ce domaine, la reputation 
de Miyamoto n’est plus a faire. 
Alors que les combats en 3D 
sont souvent confus et qu’il 
est difficile de rester dans 
l’'axe de son adversaire, 
dans Zelda, les affronte- 
ments sont parfaits. 
L’astuce consiste a locker le 
point faible de votre adver- 
saire pour pouvoir ensuite 
avancer, reculer ou vous 
déplacer sur les cotés tout en 
restant dans son axe. Une idee 
aussi simple que géniale et qui 
offre une jouabilite 2D dans un 
jeu en 3D ! De plus, les 
graphismes sont magnifiques 
et Link dispose d’une large 


4 a 
Pour entrer au Space World 97, il fallait montier | 
patte blanche ou, a défaut, carte pourpre. 


. La camera et l’imprimante 





Foystaye}e)|{=mole=lanatersw (2) eXe1oyp1 of= 100) 09 
Loyoyan] of=tsyure ler Fel ex=es 8) (1h ess) || 
peut monter a cheval et parti- 
(e4] oY =} r= MU] {=m exo} ex 01] 0) o)(0 [ULom 
On se calme ! Emporté par 
mon enthousiasme, je pourrais 
vous parler de ce titre pendant 
des heures. Mais d’autres jeux 
préesentés au Nintendo 
Spaceworld étaient eux aussi 
excellents, comme Yoshi's 
Story, F-Zero X, Banjo & 

i €s¥dofo) (= o}U I=) \exe) c=) 
Snowboarding: Pourtant, 
aucun d’eux ne supporte la 
(oxo)i a) ole vont NV=1en74) (oF Ws) 
jour ou sortira Zelda, la - 

IN Tinney ne (0) oy BC=>°4 0) [o}=¥=) = =) al (2s 
concurrents du géant japonais 
auront intérét a réagir trés vite ! 
D’autant que Nintendo a plus 
ColMU (an KoLU] aco = Ua tsyesio)a ists (onan fr 
ritedeclanianveaimsicen lin leecssioy ay ars 
par la caméra et |’imprimante 
Gameboy. Il s'est déja vendu 
tellement de Gameboy dans le 
monde, que Nintendo devrait 
faire un malheur avec ces 
gadgets ! En plus, ils seront 
vendus a un prix trés attractif. 


fi 
Ls 


sortiront au Japon, en février, 
au prix de 250 francs chacun 
(on devrait les trouver a 

350 francs en France). De plus, 
HIRES} of of of=1=}] 0] =o (=I 00) placed (=p 
ensemble la Gameboy et la } 
Nintendo 64, ce qui permet de weg 
retravaillerles photosavec ~ ||” 
Vi EtatonyVaitsemolUIt-Talovolg@emol=) | on 
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placer 
(0) (gM 0) aXe) CoMRsIU TMU Tn Y=) ¢-x0) py are (e [= 
que vous animerez. 
Quant au DD, qui était 
également présenté au 
/Nintendo Spaceworld pour la 
7 premiere fois, il semble que sa 
~ | fonction principale soit d’offrir 
des possibilités réeservées 
jusqu’ici aux ordinateurs. 
Le DD permettra notamment 
de sauvegarder les créations 
réalisées avec Mario Artist. 
Certains jeux, comme Mario 
RPG 2 ou Mother 3, seront 
publiés exclusivement sur 
disque mais il y aura des Add- 
on ou Scenary Disks de jeux 
 cartouches, comme cela se fait 
' actuellement sur PC. Par 
exemple, Miyamoto a déja 
entame le développement de la 
| suite du nouveau Zelda sur ce 
) support ! 





Monsieur Yamauchi, PDG 


de Nintendo. Un homme heureux. 


Enfin, contrairement au DD 
Wel okelarclisyl (eu nntole(=1{= M10] go) oY-\-1 4) 
sera equipe d’un modem, qui 
permettra de jouer on-line. 
Ho) go [= Moro} nhe=11(e LeU] (10) 1) 
traditionnelle, le PDG de 
Nintendo, M: Yamauchi, a 
commenté trés rapidement le 
démarrage poussif de la 
Nintendo 64 au Japon. S’il est 
clair qu’il est causé par le 
manque de titres, la 
Playstation souffre 
actuellement du probleme 
inverse : trop de titres ! Les 
boutiques japonaises n’ayant 
pu écoulé tous les jeux 
commandés se retrouvent en 
possession de stocks 
d’invendus trés importants et 
ellés menacent de s’abstenir 
de mettre en vente les 
derniéres nouveautés sur cette 
machine. 


Du coup, Sony a engagé des 
négociations avec les 
revendeurs, et il serait question 
que le fabricant rachete aux 
boutiques pas moins de 

5 millions de jeux pour assainir 
son marche. Il est assez 
amusant de penser que 
INTTaiceyale(oMcieroreynalccvaleroyalegeiaye 
(o [=t=3) 0) (0) 0)(=19(=toy oXe)U | ata (ts 
raisons absolument inverses. 
Cela dit, si l'abondance de jeux 
est un probleme commercial 
ian) Xe) a Clan em=layaeslayace [UIs 
consommateur, il me semble 
nettement plus avantageux 
d’avoir le choix parmi une trés 
grande quantité de jeux. 
Ensuite, M. Yamauchi s’est 
oYaye [6(=tnnvetnim=iccp(elU IU al) 


_ peut plus simple : on joue un 


Cette interface 
permet de “relier” 
la N64 a la GB. 

A terme, permettra-t- 

elle de jouer aux jeux 
GB sur N64 ? C’est 
io) a Me) ge) o}-|0) (ome 


phénoméne Pocket Monster. 
Alors que le plus gros succés 
sur 32 bits est Final Fantasy VII 
(3 millions d’exemplaires), c’est 
Nintendo qui a réalisé la plus 
grosse vente de l’année au 
Japon... sur une 8 bits 
jofe}ak=10)(=¥arale)| at=yel 0) f:\a\om 


RPG en capturant des 
monstres, on les fait progres- 
ser de combat en combat, et 
on se connecte sur la Game- 
boy d’un pote pour les opposer 
aux siens ou pour les échan- 
ger. On pourra méme jouer sur 
N64 a la maison et sauvegarder 
ses monstressur Gameboy 
pour jouer avec des copains. 
Ce salon fut donc riche en 
nouveautés. L’avenir s’an- 
nonce radieux pour Nintendo, 
méme si le point noir est que 
tous les gros jeux et les 
innovations portent la 
signature de Nintendo, alors 
que les éditeurs tiers ne 
présentent rien de vraiment 
remarquable. C’est la une 
dangereuse faiblesse pour 

NTtah ciate (oma ant: Usa messy an 0) at 
possible que le succes de la 
N64 aux USA stimule enfin les 
éditeurs tiers. 


En effet, les deux jeux Pocket 
Monster sur Gameboy se sont 
vendus a plus de 7 millions 
d’exemplaires ! C’est un 
véritable phénoméne de 
société, qui dépasse trés 
largement celui du Tamagotchi. 
Le dessin animé fait un 
malheur a la télé, et il s’est 
vendu 14 millions de jouets a 
image des Pocket Monster. 
Nintendo compte remporter un 
succes equivalent aux Etats- 
Unis et en Europe en 98. 

La recette de ce jeu est on ne 


3, 








Link peut se déplacer a cheval, 
une premiere dans un épisode de Zelda. 





~~ remierement, le jeu 
/ Nese hyper beau. La 
./ qualité des textures 
faleve du jamais vu sur N64. 
 L’ambiance est extraordinaire, 
fae) Or= \V{c\e Ula ieci0] 0) oe) a wrsyo) alo) 4-9 
aussi fabuleux, on plonge illico 
dans le jeu. Les scenes 
extérieures sont tres 
nombreuses et la 3D ne faiblit 
a aucun moment, conservant 
une stabilité déconcertante. 
On trouve divers monstres et — 
boss extraordinaires. 





Au fur et é 
Paveniure, Lin! 
jusgu’a deveni 


de lock évite les 
is SD trop brouillons. 


(TO 






Lés mouvements de Link sont 


trés variés et caractérise bien 
le souci du détail présent 


partout : les personnages vont - 


jusqu’a vous suivre du regard, 
et Link bouge les yeux en 
méme temps qu’il avance, 
Bref, cette réalisation signée 
NIN slunlo) Ko)t=ter gelsi-m KolU) utexe wo |U(=) 


i elanexo}nvarelicsst-liem Mowers unter ol (-\Y 


n’est pas en reste. Le maitre a 
étudié pendant des années la 
jouabilité dans un monde 3D 

libre. Le résultat est génial! — 












Ceite fleur, tout droit sortie de 
Mario, sera votre premier ennemi. 


_b} 


Si on peut se mouvoir comme - 


dans Mario 64, ce nouveau 


Zelda ajoute de nouveaux 


éléments comme la possibilité 
de locker l’ennemi afin de 
toujours lui faire face lors d’un 
combat. De cette maniére on 
vise directement le point faible 
de l’adversaire. C’est certaine- 


_ment la que se situe le point 


fort du jeu. Une foule de vues 
ont été integrées comme une 
vue subjective a la Doom (mais 
Statique), ou une vue de haut, 
folksy efoyarlo) (241 certains 
moments mais qui ne 
serait vraiment incluse 


que dans la version DD64. 
Enfin, en bonus, une foule 


d’énigmes et de petits jeux ont 
été intégrés (par exemple, une 


(oLo}] é= Mo (=Mer al=\VF= Up. qe [Ula In t= 10(0| a1 





Zelda Va i 






juer une 
se dans 
histoire des RPG, 


nouvelle ét, 









































»/son temps mais, au vu du 
résultat, on comprend que l’on 


ont se trouve face d'un veritable 
ine ) jeu 64 bits. Beau, innovant, 


Par moments, on a droit a 
une vue de haut. 








rmes apparaissent ; 
rme G’ico! 


“NINTENDO 64 


*@ Nintendo 


“@ Fin avril 98 


passionnant : sur la salon, 
chacun y a été de son quali- 
ficatif. Zelda s’impose désor- 
mais comme le RPG numéro 




























un, sans aucun rival a cette _ pr y 
heure. OE: : y it i sf F 
i : fe y 
Li 
ag aero ane E 
I. = | 
- Pps: Et 
1. statue dissimule une | 
menace inquiétanie. | 








Un radar vous renseigne sur ae 

votre position. Dans les donjons, on 

vous découvrirez les salles les unes | s : : 
aprés les autres, 











eae Amie ow 


ennemie ? 





es! 
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=" décu. On peut méme 
dire qu’il en a surpris plus 

(| d'un : personne n’avait vu 
 auparavant un jeu aussi 

abouti ! Derriére une esthétique 
Hnalte|aroynlaveseeste [UlsMet=la t= Unis) 
qualifieront de niaise -, se 
cache un monstre de game- 








play et de technologie.Si le jeu 
est fondamentalement concu 
en 2D, une foule d’effets et de 
techniques 3D y ont été 
Tatexo)q of0) ¢=\H ©) ayy of=\ 0} orel ats) 
choisir entre deux routes qui 
sont en fait deux plans de jeu. 
Dans chaque monde, lors de la 
sélection d’un niveau, ona 
droit a‘une débauche de 3D. 
Les commandes 
sont méme trés 
surprenantes, car 
elles permettent 
/oFsTat=y ato | Co}ima (sss) 
mouvements 
E lar Vole] (of Uist ( Fel 
mer, les airs) ! 
Le tout sur fond 
graphique d’une 
splendeur 
stupéfiante. 
Au chapitre des 
innovations, tou- 
| jours, il n’y a plus 

de ligne d’arrivée 

a passer mais des 
fruits a récolter (trente) pour 
finir le niveau. On a droit aussi, 
par moments, a des minijeux. 
A\TakJeuceolaly of=10) wi [olUe}ar-\Mi-toyn Colca) 
ou l’un de ses cing fréres - du 


il =) 0) coYes n= va PY nice (=) 


fond de l’écran, ils 
viendront, grace aux 
bons soins du maitre 
Miyamoto, littéralement 
piailler devant vous pour 
que vous les sélectionniez. 
Chaque niveau possede 
son theme et regorge de 
passages secrets. On peut 
(ofo} | (=Yout=} ako (=\MKo=1U) f= al [=1s) 
balancer contre des éléments 
du décor, des monstres 
coriaces ou des bulles renfer- 
mant des bonus. Les sprites 
yon) (Yared qual=ssy1 (eeksisc) ete nT 
boss) sans parler des effets de 
Cof=\o}quntevioyaNce [ULIAVAolUKsKexofU] of=v nyt 
litteralement la voix ! 
Rien ne ralentit, ni 
ne s’efface : la réa- 
lisation est sans 


(ol=wol=felqi¢eMl (eM oI @ 
(o[UT=M Moya M=) ol cOLUN evs) 
jouer a Yoshi’s 
Story, mais vous 
pouvez deja foncer 
les yeux fermés. 
Yoshi est de ces 
jeux qui vous 
décident a acheter 
une machine. 
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(@Nintendo 


@ 21 décembre 
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n ne pensait pas 
le voir, mais il est 

- bien la! Jouable ! En 
Soixante images par seconde 
1éme a quatre joueurs, 

il propose une brochette d’une 
rentaine de concurrents dans 
les circuits d’une complexité 

et d’une configuration encore 
"jamais vues ! 

Tout d’abord, les trente 
NET ESela) ae (eS 
‘omportements vraiment 
lifferents les uns des autres. 
a bataille au centre du 
‘peloton fera souvent rage 
+ et emportera nombre de 
concurrents (ou, vous-méme }), 
‘car les chocs répétés feront 
exploser les machines sur la 
piste. En accédant au turbo, 

» on pourra atteindre des pointes 
+ de vitesse de 1 200 km/h! 

') Il faudra s’accrocher au pad, 

” car la vitesse du jeu est 
hallucinante ! Les pistes sont 

PP Wekstaaateyant=)ayancoye-l(-)ani-yavence) (oon 
> et vous réaliserez des vrilles, 
loopings et autres acrobaties 
') extrémes qui risquent de vous 
! donner le tournis. Des vraies 
| montagnes russes ! 
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Sans parler des circuits se 
déroulant dans des tubes (on 
peut alors rouler sur toute la 
paroi) et sur des cylindres (on 
peut évoluer la aussi sur toute 
la surface). Des rampes vous 
feront décoller dans les airs 
et une mauvaise chute vous 
projettera hors du circuit 
(Game Over). Le jeu a quatre 
est vraiment tres prenant et le 
produit final s’annonce réussi. 
Les jeux de corse fourbissent 
leurs armes, et WipEout devra 
vraiment sortir le grand jeu 
pour se mettre au niveau 

de F-Zero X, Mais le peut-il ? 
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SALON 


_ hitialement confié 
a Square lors du 


7 premier Mario RPG, 





| loeuvre de Nintendo. ish 
On est tout de suite frappé 

- par le niveau technique de la 

_programmation. Le jeu se veut 
en 2D; mais est en fait 3D. - 

- Tous les eléments sont plats 
comme des feuilles (a'la - 
maniére de Paparapa sur 


Playstation): Quandils => 


bougent, ils réagissent comme 
des feuilles de papier au vent ! 
W’effet est superbe et donne 
une toute nouvelle esthetique 
‘au jeu. Le scénario n’est pas — 
encore bien connu, mais notre 
plombier sera une nouvelle 
fois impliqué dans une quéte. 
Meliuitell ew-imcol=w elave L(V ate (clare 
Beaucoup ont trouvé que le jeu 
se destinait plutot aux enfants. 
Une telle affirmation est un peu 
prématurée car Miyamoto a 
~ promis un RPG ala hauteur 
‘de Yoshi. Les coloris tres . 
pastel de l’ensemble donnent 
(Ulatsyecl o} oye (cea (ers) enfantine aun 
produit de haute technicite: 
Et si les sprites plient comme 
des feuilles, ils se déforment ~ 
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——w  expeérimenté pour |’écran 
@ nouveau volet est désormais - 


rotation des décors. 


‘contenue que début 98, . 


moloY nal nnt=aesi0] 0) oo) ae 

















en meme temps dans tous 
les sens. Un effet déja 


de sélection des stages 
dans Yoshi's Story. ll semble 
possible d’effectuer une 


On attend le jeu avec une 
faa) ox=Vieynyex=vce fe 0} eelahero) [UKs inntel 


Niniceate Code(s eli ecol-w oll =tal (ss 
innovations de ce Mario RPG 2, 
tenant au choix du DD64 


ONNEFENIE? 





NRESTED SURILA 
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Et pour ne pas perdre 

la main, continuez a glisser 
avec Steep Slope Sliders 

et Winter Heat. 
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DES SOURIS ET DES CARTOUCHES...  POCYGDON MAHER... 


\ ario Artist est composé de deux ia | e deuxieme titre cache un puissant 
Wy) nouvelles extensions en plus du soft i : ) soft de modélisation 3D, basé sur la 
contenu sur un disque DD64: la technique “ extrude ”. Il est dérivé 

souris “ Nintendo 64 Mouse” et 4 ee \ de celui utilisé dans le kit de développement de 
une cartouche de capture y a Vac la Nintendo 64. D’une simplicité déconcertante, 
audio/vidéo “ Capture ‘ ; } il permet a n’importe qui d’élaborer des objets 
Cassette ”. Vous y en 3D sans avoir le moindre soupcon de con- 
pourrez y connecter A naissance en la matiere ! Méme un enfant sera 
toute source vidéo ou audio, d 4 i capable de créer des formes trés complexes ! 
‘ Ensuite, on peut 
aussi appliquer des 
textures. 





es 


PICTURE 
MAKER... 


vec ce 
a } premier 
. titre qui 
rappelle le premier 
Mario Paint, on réa- 
LT EeMY=toH 0) fo) of @=13) 
dessins a l'aide de 
la souris. On peut 
aussi choisir de 
modifier des images 
contenues dans le 
disque ou inventer 
de nouvelles 
textures pour les 
appliquer a des 
objets contenus 
dans le soft et in- 
clure le tout dans 
une scene (animée 
ou non) en 3D. Une 
bfolates ((oyance (ett) nie) ) 
mé est aussi pré- 
sente. Il est possi- 
ble de simuler une 
foule d’effets gra- 
je)ale [U(-tsieey ¢-\"e) 1 
pastel, peinture, 
craie... Le tout sera 
sauvegarde sur le 
disque. Quatre 
personnes peuvent 
dessiner ensemble ! 
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JACENT MAHER... | ® Nintendo 


vient ensuite le Talent Maker, dans lequel vous mettrez en scéne une vedette en 3D. Une panoplie de " 
| personnages de base est incluse et vous pouvez modifier a volonté chaque portion (et couleur) de leur jul Ilet 98 
corps afin de créer la corpulence voulue. Ensuite, il est possible de les inclure dans une scéne 3D ou 

meme un minijeu, contenus eux aussi dans le disque. Et ce n’est pas tout ! Car en capturant le visage d’une personne 

a partir d'une vidéo, on peut l’appliquer sur le visage d’un personnage 3D en||’état ou aprés modification ! 























fl UOUS DE JOUER 


m ais voila, c’est Nintendo, et le DD64 dévoile ici sa véritable puissance créative. En effet, aprés un an d’étude, un 







|| format de fichier commun a été décidé sur le DD64. Ce qui signifie que les fichiers graphiques peuvent passer d’un 

disque a un autre pour mixer les applications. On peut ainsi réaliser des textures sous Picture Maker et les appliquer 
sur un objet concu avec Polygon Maker ou avec Talent Maker. La puissance de l’ensemble est extréme ! Le DD64 nous délivre 
une claque technologique qui fait mal ! Sachez que Nintendo prévoit d’étoffer la gamme de titres placés sous le label Mario 
Artist. Ce seront les premiers titres a sortir sur DD64, dont la date de lancement a été reportée a juillet 98. 
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| 3D mappée et 

sous le contréle 

du joystick 

| analogique, on 

| pourra réaliser 

| tous les 

| mouvements de 

ce sport de 

| glissé dans une 
~ ambiance trés 

fun. Pour AO cease 


Seats arena rc teal 
développement du jeu. Le Jolt 
Pack est de la féte, et on 
pourra aussi s’éclater a deux. 
A noter : les effets spéciaux 
tres réalistes.. 












. pegie yontical Eee 
- Coe comme la 
référence (toutes consoles 
confondues) en matiére de. 








NINTENDO 64 














is as foumiceant sa eres: 
mais aussi en donnant accés a 
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LaGUOne 





NINTENDO 64 























} Banjo & Kazooie ne 
Cache pas ses 
ferences a Mario 64. 
né spécialement 
ur les marchés US et 
péen, il repose sur 
Woe) afer} 0) alae} U\V(=¢= UU is 
UX personnages en un 
ul. Banjo est un ours et 
zooie, uN Oiseau. Et ces 
x héros ne forment plus 
un lorsque, par exemple, 
injo porte son compere sur 
Ss €paules. Dés lors le game- 


ra pas hésiter a switcher 
tre les deux pour franchir les 

jivers obstacles. 

rieusement, Rare était venu 

sans Son Conquer’s Quest. 

ut-6tre parce que, si le genre 

S plates-formes en 3D libre 

t a la mode actuellement, la 


que les éditeurs doivent 
peaufiner a fond leurs titres 
s'ils veulent en vendre un 
minimum. D’une maniére 
generale, il serait temps que 
les éditeurs tiers cessent de 
produire des clones de 
et recherchent davantage 
loriginalité. La machine est 
encore toute jeune et le 
meilleur reste a venir. 
Rappelez-vous les débuts 
des 16 ou 32 bits... 


F NINTENDO 6, 


' @ Rare 


@ Avril 98 






































n vous.en parle dans 

Jie Tokyorama : Nintendo 

7 prevoit d’utiliser une 
technologie de reconnaissance 
vocale pour sa console 64 bits! 

Un périphérique tres performant 
est actuellement en cours de 
développement, mais en ce qui 
concerne ce Pokemon, on aura droit 
‘a une version encore tres simplifiee, 
limitée a des mots clés. 
Coneretement, il s'agira d’un boitier 
Cero} py at=xe1c= NeW MUI niko (=1<31 of] aks of=(0 hfe [=M | 
console et comportant un casque 
EW elem uitleico incorpore. Pikatchu, 

le premier jeu a utiliser ce module, 
est un Tamagotchi tres 

évolué, tout en 3D 

mappée, qui inclura pas 

moins de huit fonctions 

de base, contrdlables a 

la voix. Laperformance | 

est étonnante, car tout | 

marche a merveille.Le | 
héros du jeu, Pikatchu, 






NINTENDO 64 


& Nintendo 


Automne 98 





est la nouvelle idole des enfants 
(o[Ul Puce UexoU ofColU] oi {=Vayenceyecl(etnateynie 
les autres animés, au grand dam 
de Bandai et de Jump. 
L’utilisation de la reconnaissance 
vocale dans un jeu constitue la 
(ol=taal(=lxcmeleetare(mimarenvetiio) ates) 
Nintendo, qui repousse les 
limites du jeu vidéo vraiment 
trés loin. Il faudra attendre la fin 
Colr-lalatciswcrsis oolU lal ola} \o)]¢ 
experimenter cette nouvelle 
technologie signée Nintendo. 


mUPTSéc(citb6e7 





Las 





he snap nenncrtlaligenaenla 





Stocke ses monstres dans 


n vous en parle 
depuis des mois mais 
c’est ici |’un des tours 


pourra linker la Gameboy 
la N64 ! Le principe est 
mple : on joue avec sa 
Ortable a Pocket Monster 
un des cing volets), et on 

















extension, le 64GB Pack, dans 
le port mémoire du pad N64. 
Cette extension n’est autre 
ColU MTT aM aoVUi=t= (UH ofo) gaxere taxol (el a\-) 
permettant d’accueillir une 
cartouche Gameboy. En 
allumant la N64 et le DD64, 

le jeu (un disque DD64) 
reconnait les datas écrites 
(oFeTatcm-Wer-|atolU(o/(- Me] 33 

et convertit tous les monstres 
Cale] By Yo) \"Ze fo}nr=l(emanr=lo] olc\-m 
Les monstres ainsi obtenus 
peuvent se battre dans une 
arene suivant le principe 
classique de Pocket Monster. 
Dans Pocket Monster’s 
Stadium, la 3D est superbe 

et on a du mal a discerner 







eX ofo}\¥Ze fo) ares e-layer Col0) reso} 
fluide. Les attaques bénéficient 
d’effets spéciaux réussis, tirant 
partie des possibilités enormes 
de la machine. La lumiére, quant 


aelle, est gérée en temps réel. 


1EX>44 (=10 Mf 0) (0) oLos=y=yro(e)aroat= We(-U p< 
joueurs de se battre dans 
une arene, ce qui promet 
des duels féroces. Un mode 


‘spécial permettra aussi a. 


quatre joueurs de s’affronter 

































en méme temps. La 
performance technique du 
64GB Pack est importante, 
surtout dans un pays ou plus 
de six millions de joueurs 

RY-W ofc} acca) ote |mrers|0) (eto ll alse 
interposés, dans les cours 

de recre a travers tout le pays. 































mDD6, 


@ Nintendo 


"HCI 





e but du jeu n’est 
autre que de prendre 






lonsters. Vous évoluez dans 
le monde de Zelda et vous 
vous embarquez pour un 
AVeVai tele) {eyesrevtel aif 0) aCe) Cos=Fa | 
faudra prendre encompte | 
le caractére des divers 
monstres: une pomme 
pourra en attirer certains 
alors qu'une pierre ferait 
laffaire dans d’autres cas. 
Cependant, attention a ne pas 
les mettre en colére ! 

Les photos prises seront 
inscrites sur le disque et on 
pourra composer un véritable 
album, qui sera utilisable avec 
la série des titres Mario Artist. 








(ol=%9 o} aXe) Colora ley exofel (alt 








Un mode limité dans le temps 


_ vous forcera a foncer a travers 


la verte campagne pour 
rassembler des photos de tous 
les monstres. On parle d’un 


‘mode Combat sans avoir 


Co Mal colgunretiCey nts ol (Uso) celeliy-to 
ll faudra donc attendre un peu 
plus pour savoir dans les 
détails ce que Nintendo nous: 
prépare. D’ici la comptez sur 
moi | peu. Neltiom (clalier= U0} 
courant... 














































































fol: 01 43 32 10 92 untcch >) (Nintendo) 
; SS ea al neha 


ats preniic prix £ 





>> Jusqu'a 4 joueurs simultanés 

>>> Jusqu'a 24 voitures disponibles 

>>> 6 circuits différents plus mode miroir en bonus %| 

>>> 4 Styles de courses : arcade, tournoi, championnat, séance d'essais Al 
| 








>>> Compatible avec le kit de vibration, le module de sauvegarde et les volants = 
>>> Nombreuses options : Boite automatique ou manuelle, pit-stop, split-screen (2, 3 ou 4 joueurs)... 


\GnsoLescpis 










Spéciniiare 


es sé}ours ext 
01 56 54 25 20 
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alenplast par un stour é le Lamboraliini Diving Academy ¢ lo aaanent n'a pas son permis de conduire et/ou 16 ans, Le classement des 100 meilleurs temps déterminera l'attribution des 100 lots. 








19 PMoto : Harry Rossner - Conception et Création 





»MikeT. et Zizou 
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SALON, 


Ae cia ERROR CTC SEICEE AE: 


ertes, il ne s’agit pas 

fo (MEW =lesylolmcenmi (els) (=) 

fo (=M1 DIO MAYA Patantet acer: ON 
ressemble sur bien des points. 
Ge nouveau DQ est présente 
CoLo}nalantsyiUiaysys\"Ae) UI N(e) a MColUy (=10} 
sur la machine vedette du - 
moment au Japon : la 
Gameboy. Selon Enix, les 
nouvelles machines a base de 
(© DY aon AMOLAL A at=yancel oj eYolarsy(ol=) 
vraiment positif. Les images de 
synthese et autres films, 
superbes au demeurant, ont 
deébarque aux depens du jeu 
lui-méme: A partir de ce 
constat, Enix veut prendre son 
temps dans la conception de 
son DQ'VIl. Avec des chiffres 
de vente proches du million 
d’exemplaires par mois, la 
portable est toujours en pleine 
forme. Le succes de Pocket 
NW Col aksi eters Wo foyntes| ofo}UEst=y=0) = a1), ar 
Vo Feo) (cleso) ners) (=10) col alex urs ul cel 
mode des monstres. 

_ Le scénario débute a la fin du 
sixieme volet sur Super 
IceUn (exo) Alon ex=M exo aT x=) 0) aCey p¥elave |= 
totalement du RPG classique. 
La partie gestion des monstres 
est fortement inspiree de 







































exofed 21 \V/ (0) ntsik=) gs (0) gyKe [Ula (als 
combats sont dans la pure 
Hefatsteme (cls BY =\o fo) nh @]U(e\sie 

Le jeu en Link est bien stir de 
la partie, et les monstres sont 
tous issus du monde de 
Dragon Quest. On en compte 
pas moins de 200! 
Maintenant, concernant la 
version DQ VII, il faudra 
attendre encore longtemps, car 
Enix n’est plus sar de la 
realiser sur PS. Il se pourrait 
que Nintendo récupere le hit ! 
La patience et la prudence 
sont done de rigueur... 













H 
| 
y 











) 


> 
Uf 


NH 


a Cee 
*% 








= 


} 


Hi) 
} 
Wy, 





Hi 










Des BLOUSONS 
SCHOTT 











J i ee Oe Oe 











1 Gratte la case sur la carte. 
* Tu verras apparaitre ton numéro 
personnel et unique. 
2 Appelle le-08°36 69 37 27 et 
compose les 7 chiffres de ton 
numéro personnel. 
Laisse tes coordonnées. 
_ 3 Une deuxiéme chance peut te’ 
.. faire gagner des baladeurs laser. _ 
ou des CD audio. 










Bonne Chance ! 








UP RY DR ean 


a 


nna a retenter ta thieahoe piicieies ee ae jour. 
1 appel = 1 chance de gagner 


POUR DES RAISONS D’APPROVISIONNEMENTS NOUS AVONS ETE OBLIGES DE REMPLACER 
‘LA STATION VIRTUELLE PAR DES CONSOLES NINTENDO 64 
‘ : 


‘Régle du jeu déposée chez Maitre Caillot Huissier 4 Paris - Coat de l’appel 2,23F TTC/mn - Remboursement d’un appel par foyer 
oa Kikoo Production RCS B412796633 ah : 
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——<—<" Pocket Camera, une 
camera vidéo pour Gameboy ! 
Sorte de boule montée sur un 
Colo) ( ofsprol=Mer=|mcolU le at=aer=1a Kc) 
camera peut bouger dans tous 
les sens pour capturer une 
image et la modifier par la 
suite. La photo apparait sur 
’écran en noir et blanc avec 


Yin) Em r= ANG, 


Fined. Gand. sountd OSes 
LO60 ON ON !_ON LOS 
[a ee Sa 


»TENPO. ERI). SounhO.NOSE—SE— 
\O60 \.ON \_ON |.ON Los 
SE ea cmarmnaaaas 





une définition étonnamment 
oxo al arsw LeU [al eM xesxo)|Ua(o) 
pauvre de la machine. On peut 
stocker pas loin d’une 
cinquantaine de clichés. 
Ensuite, libre a l'utilisateur de 
modifier ou d’agrementer la 
photo grace aux outils mis asa 
Colfsyelosssii (ela ek-lal(= we) eele) e-lunlantsy 
Nintendo acheve:de nous 
impressionner avec la 
possibilité d’utiliser une ou 

jo) LUES}{=IU] @=9y 0) no) Cos=9) of JU] a (= ts) 

aves Uicewe Felatswulatsur=laligntstacola coll) 
méme un minijeu. 

Ce n'est pas fini, car on pourra 
ensuite imprimer le résultat, en 
noir et blanc, grace a 
?imprimante a papier 
thermique Gameboy Pocket 
Printer. La caméra comme 
limprimante ne couteront que 
250 francs environ ! Le géant 
japonais a poussé le vice 
encore plus loin: il sortira la 
Pocket Camera dans 
différents coloris 
((o[UFevagemsyoy ny 
prévus pour le 


moment) afin de rester en 
Laketanne)al(emce Acre t= me Fe Ualaalsy 
Gameboy Pocket. 

Et il semblerait que l’on pourra 
méme utiliser ces extensions 
avec les anciennes GB... 





























> genial 
» récem 
lettres 
)alani 
) petit r 
~ Cette | 


Pp weldlater: 
pactés 


Sa 
C 
Le 


i. 
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ly a quelque temps, 

XS) (Ufo fol BIT AT=\Y 

perdaient leur proces 

concernant leur version du 

intel MColawem ol Ee EVaC= rela care = 

original japonais sorti dans les 

4 années 50 a la télé. Cette 

“mouture nippone est d’ailleurs 

i Vessent cette année au 

Boers avec une réalisation 

Yemise au gott du jour. 

Ce Jungle Emperor Leo, le jeu, 
est, quant a lui, l’ceuvre du 

e Tezuka Osamu (décédé 

récemment), qui a donné leurs 

Ges de noblesse au manga et 
a l’animé japonais (“Astro le 

F petit robot”, “Black Jack’”...). 

2 Cette licence, prestigieuse au 

© Japon, a été développée en 

» coopération avec le studio du 

» maitre et, sur le salon, on a pu 
godmire, grace a une vidéo, le 

a teresauie boulot d’animation 

' réalisé sur le personnage 

Be ncca du futur jeu. Ce travail 

a été supervisé a la fois par 

Miyamoto pour la partie jeu et 

© par Tezuka Makoto (le fils de 

; Etezuka Osamu) pour la partie 

& artistique. On va atteindre avec 

7 | ce titre un nouveau sommet 













LA rs 


By 


Pees ae 


technologique dans le monde 
du jeu vidéo : les mouvements 
» du personnage et I’animation 
de l’eau et des autres éléments 
% naturels respectent scrupuleu- 
* sement les lois de la physique, 





tout en conservant un game- 
play tres plates-formes. 

Au niveau du jeu, on est face a 
Wiawantestclare(emel=M\/Felacem ora -1mlo[=) 
Roi Lion sur Megadrive. Le 
monde a parcourir est en 3D 
libre, avec une qualité de 
textures appelée a 
concurrencer celle de Zelda. 
Les quelques images dévoilées 
sont impressionnantes ! Mais il 
faudra encore attendre un peu. 
Initialement prévu sur cartouche 
128 Mb, Jungle Emperor Leo 
pourrait faire comme Zelda 64, 
passer sur 256 Mb. 
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NINTENDO 64 . 





@ Nintendo 








Powe Sill CITY 2000 


Aprés les versions PC et 32 bits, la version N64 





r > _ s’annonce grandiose. Le tout est en 3D isométrique, 
cdi @ mais la grande nouveauté par rapport a l’original est 
i certainement la colonisation spatiale. Des aliens 
viendront ravager votre colonie et il faudra la défendre 
a vi = dans une phase de shoot spatial. On peut gagner de 






argent aux courses hippiques pour finance é , DD6 h ~ 
__ recherches agroalimentaires. ssp creer ree He, ties 
En effet, il faut nourrir la tae (Ga aa 
population grandissante, et = AS ie : 
développer de nouvelles Een (eran - Ser pe ® Imagineer 
plantes. L’interface a aussi Ski ye i ate if ib WEE jesiaassisninccadiaet 
évolué avec un systeme 
d'icénes trés pratique. 








@Décembre 97_—sOS 


@ Imagineer 





@ Mars 98 


















































ans un stage entiere- 
ment en 3D mappée, 
Bee deux Mechas (d’énor- 
mes robots) vont se livrer un 
duel sans merci. 
Si Virtual On et les autres’ ~ 
clones se déroulent sur une 
UT aeeorey ol kelantey of-lestoypaley=) 
(0 fo) of=) t= (oj {=tspat {eu n(=14 (0) {oH (0] rs Tae 
droit a du vrai relief. On peut 
progresser en hauteur ou 
méme sauter de plate-forme en 
plate-forme. Les pentes 
inclinées et les batiments 
situés sur l’aire de combat 
corsent le tout. Il y a neuf 
niveaux en tout, et les robots 
sont au nombre de huit. 
Chacun posséde évidemment 
une particularité : une arme qui 
lui est spécifique. 





































en 


avec soin : certaines proposent 
Vino} ItavoF=Yof=m Coll co Mull nalirelatel Fl 
capacité a sauter. La manette 
analogique est particulié- 
rement bien adaptée a ce 
genre de jeu et permet 
de déployer une 
Loo) niaYey es tte} o) [{=910 2) 
mouvements. 
PANTave) «=e [Ul=m (2 (0) 
Pack serait utiliser 
pour transmettre les 


chocs. Enfin,on a 3 f/f as Ja 
foe NINTENDO 64 


: 7 

ie 

‘ 

L’affrontement peut se. E 
dérouler a terre mais aussi i 
dans les airs, et l'on pourra ¥ 
réaliser des sauts pour § 
surprendre l’ennemi. Sur ce , 
(ol=Vaaltsal eke) aveml esi arian Le) atclane ie 
de choisir son unité de combat e 
& 


pein 


n’oubliera pas le mode 
2 joueurs, ou l’6cran est 
splitté horizontalement. 
La N64, en manque pour le 
aaXoyan(=\nveroley [=1U,exobr=\oqa( oy 
purement arcade, pourrait, si 
LColU jut<{2¥ of='472)1 of[=1n yy 0) £0) of o}=\=1g 
la un titre accrocheur. 





4 E-9-94b > 


Survivre a l’apocalypse, par tous le moyens parce 
qu’il n'y a pas d@’auire choix possible. 





oo 


weasstsdase 


yw 
dishonible le 16 janvier sur PlayStation 


des février 1998 sur PC 


NECESSITE UNE CARTE ACCELERATRICE 30 





Www.psvenosis.com 
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En vract dans 


On pouvait denombrer, en se promenant 
dans le salon, d autres titres Nintendo : 

ni i Le plus célébre RPG Nintendo continue un développement 
dont certains totalement NOUVEGUA. marathon. Au programme, un monde gigantesque et totalement 
libre comme 
Zelda. L’interface 
rappelle Dragon 
Quest pour les 
combats. Le 






Alors qu’Imagineer s'appréte a 
sortir son Sim City 2000, Nintendo 






prépare Sim City 64. Si le premier mystére plane ys 9 
est une adaptation poussée de la encore sur ce ~ " 
version PC (Maxis), Nintendo veut i titre, mais é j 
réaliser un Sim City spécifique a : Nintendo nous ae \ a 
sa machine et qui tire parti du a Ae promet une 2 . 
Peay (Vay tC Ke (-Mey- | (=rel grosse surprise! jj. 

ol ses mt) eet i Mother est une série 

b eeas ft Rani, , Les combats se font de trés populaire au Japon. 

maniere classique ou 
parfois en style arcade. 
_© lest possible de prendre En 3D libre, le paysage s’étend 

le volant pour parcourir les rues EW el-1ai-me(-M(0 (oo 


de sa propre ville. 


Conversion d’un titre PC 
(Maxis), c’est Nintendo qui 
s’y colle pour l’adapter sur 
Sa 64 bits. Dans une ville 
sans cesse victime 
Le jeu est d’accidents et autres 

4 entiérement La ville entigrement en 3D posséde _ catastrophes, il faudra sauver les civils. 
= MR) ON) oy) des textures splendides. 
felWimelatlale(-1g 
langle de 
camera 
librement. 






La vie va bon train: dans Malgré la complexité de la 3D, le Accidents, catastrophes, il faut aller sauver les : 
votre métropole. Pourvu que jeu ne souffre d’aucun ralentissement ! citoyens a bord de votre hélico. 
cela dure... 





















ve 


x 
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MET ate) 
(=) fo) [=] 0 
mal a 
Paise. 
Alors, on 
se laisse 
aller ? 












sed he 
S48 2, 
= 8 


SG 





ee. SACI mitt Alors, en arcade ou non ? p 
= jeu est fini depuis des lustres, mais Nintendo en a Il faudra encore attendre pour le Cont) dl (Mey e-lateme-coltla@el-Wu'ela(oMer-lerw (Wirolale (=) 


achete la licence afin d’en faire un superhit.La3D savoir. du jeu vidéo, mais aussi des plates-formes 

bénéficie des derniéres signées Nintendo sur Gameboy. Le jeu est 

améliorations et la route iz: multifin et ne semblerait pas comporter de 

s’élargit pour pouvoir déraper Game Ove... Eh oui, Wario Land 2 ; 
a fond. On le pressent aussi incorporerait un nouveau concept. 

comme le premier jeu = 
d’arcade Nintendo en salle sur 
Aleck 64. 


Cong ulations! ; 





Le jeu s’est encore 





_| Donkey Kong est de retour sur la portable Ped a HIMIBHISI eis ee 
_| 8 bits. La recette a peu changé depuis le ‘ Ce second volet cache une tonne de 
4 4 premier volet. Cette fois, on trouve Donkey bonus. 

', Kong bébé et 


| Dixie dans de 





: 
| 





nouvelles 
aventures qui les 
méneront méme 
sous l’eau, comme 
sur la Super 
Famicom, a la 
recherche du 
légendaire 

“Monde perdu’. 





Ce boss en forme de 
serpent est-il invincible? | 





: SIeSrer 

Il faut partir a la 
recherche du Monde 
perdu. C’est oti ? 






En complement de Ia trilogie déja sortie, ces deux 






















nouveaux volets vont certainement faire exploser la folie 
“Pokemon”. Nouveaux monstres, nouvelles aventures et 
Sous l'eau, boss, nouveau systéme d’entrainement des monstres... 
dirigez _§ Tout le monde bref, le carton est assuré ! En apportant sa cartouche 
l’espadon et faites - attend ces 2 volets de Pokemon au salon, on peut, en l’introduisant dans une 
attention aux ennemis. pied ferme ! machine a cet effet, récupérer un monstre ultime : 
- “Miuu”. Le jeu est 
za : prévu aux US et en 
Re i Europe en 98. 
| GAMEBOY 
z @ Nintendo i 
| 
. Le jeu est enfin 
Ce second volet se doit de rester annoncé pour les US Pokemon est un fait culturel 
fidele a la qualité du premier. et l'Europe. sans précédent au Japon. 


\ eut-étre que le titre 

) Makaimura ne vous 

———  dira rien. Et Resident 
Evil ? Certainement plus. Ces 
deux titres, comme d'autres de 
Capcom, sont I’ceuvre d’un seul 
et meme homme : Fujiwara. 
Comme beaucoup de designers 
de jeux video, ila quittésa 
maison mere pour continuer 
l'aventure a son compte. C’est 
ainsi que la société Whoopee 
Camp est née et, avec elle, le 
premier jeu de Fujiwara hors de 
Capcom : Ore Tompa. 
Littéralement “Moi, c’est 
Tompa” en japonais est un jeu 
de plates-formes a forte 
parenté avec un certain Ghost'n 
(€fo} ol] {ntsayavaney i of) (ay are [ Ul) 
quelques mouvements sont 
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|@ Whoopee Camp/Fin 97 ) 


quasiment pareils. Concurrent 
Colfr=Yoq Co l= (Col avore ll (\\FetaaTexe) Fa] 
inaugure le grand retour des 
plates-formes 2D'sur console. 
Si l'ensemble des sprites sont 
en 2D, les décors sont en 3D. 
Les angles de cameéra évoluent 
par moments dans un superbe 
effet 3D. Notre Tompa est 
(ore! oF 10) (=\(0 {eM ofe l= nF | ne bee (eat) nT) 
dont la possibilité de passer 
d'un plan a l'autre. En effet, le 
jeu gere deux plans (devant et 
derriére les barriéres) ala 
manieére d’un Fatal Fury Special. 
Ensuite, Tompa peut attraper 
ses ennemis pour les balancer 
et encaisser ainsi des points. II 
peut aussi grimper sur les murs. 
-Les couleurs sont vives et des 
scenes cinématiques 














4 1] | 1 | ~~ Fis, iy mit 4 
: La voiture pourrait bien 
vous Servir Si... 


agrementent le jeu lors des Secs gs 
passages importants. si . 
L’aventure est loin d’étre 
linéaire avec des items a 
LU(o}U\"(=)9 of0) 8) exo [=] 0) (ofe[U1=) a0 14] 
passage. Une partie RPG est 
également intégrée lors de 
l’exploration de la ville. 

Nous avons donc affaire a un 
jeu de plates-formes trés bien 
réalisé mais dont le principal 
probleme se situe au niveau du 
design. Tompa 
ressemble a un homme 
préhistorique et les 
ennemis sont des 

(exo le) a1o) pisyi cossy=ssH(0 [0 
lachent des... sortes de : 
(ofeVACo [UF lave Co) ay (=¥s 


attrape... Bref, oniaime =f On peut passer sur le deuxiéme 








ou non. . Vee ! plan pour continuer le jeu. 
ae (AP. 7300 | 
cot, el rake | em La 
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Cette fleur carnivore rappelle 
beaucoup celles de Mario, non ? P 









Cette goutte d’eau vous ralentit et vous 
entraine vers le précipice ! 


- fr 20 













Des scénes intermeédiaires ponctuent 
les passages clés du jeu. 


“En (ot- [iF] a) mer=\ome-10] Comey aM ol-10] @leve) (=e) (=1 gral =} 
poussins pour avoir des bonus. 


Outre balancer les ennemis, 
on peut s’en servir comme luge. 
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Le jeu posséde aussi ses 
plates-formes stressantes ! 





ne 
















Rien n’arréte Tompa qui peut 
effectuer une foule d’actions. 
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Par moments, le jeu effectue des 
rotations dans un superbe effet 3D. 
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P Exploitant Fe Wore lars) 

a ie ) System 12, qui est 
———=* une simple évolution 
du System 11, l’éditeur devra 
relancer un genre inauguré par 
Takara avec son To Shin 

Den 2, mais surtout illustré par 
Soul Edge‘et Star Gladiator. 
Curieusement, si ces titres ont 
éte des super hits en leur 
temps sur la Playstation, en 
arcade, ils n’ont jamais fait 
l’unanimité. Il est vrai qu’en 
face, on trouve Sega et l’AM2, 
une équipe qui est peut-étre 

la meilleure de la profession. 
Si cette derniere posséde 

un Savoir-faire qui n’est plus 

a prouver, elle peut aussi 
compter sur l’avance 
technologique importante 

du Model 3. 

Pour Namco, dont l’activité 
premiere est encore l’arcade, 
la politique du tout Playstation 
reste “la” contrainte principale, 
Ce nouveau jeu, baptisé 
provisoirement “NWFG’ par 

iN FVaneroyay (alc Wr- Waco) alo fit Were lans) 









Dans certains niveaux ets 
Namco a encore recours au noir pour 
masquer l’absence de décors. 


folUWparele) oyiarem ofelUlarocoynalnntcia t-t 
faiblesse de la modélisation. 
Les décors font eux aussi 
appel au méme procédé. 
Cependant, rien a voir avec 
Virtua Fighter 3 et sa 3D 
inégalée pour le moment. 

Au niveau du game-play, le jeu 
s’apparenterait réellement a 
une suite de Soul Edge. A cela, 
rajoutez une pincée de prises 
a la Tekken 3, et on obtient 
WiamantstlaletemelUlmelc\ ee limelelalatetg 
au produit final des atouts 
suffisants pour se frayer 

un chemin vers le succés. 
Reste que j’en connais 

qui doivent déja penser a 


Wats Mero} anV{=1e=J(0) Mes101 al ed Ves) f= 1N(0) 0b 


Certes, il y a de tres grandes 
chances pour que ce jeu, basé 
sur une carte supposée 
compatible avec la 32 bits 

de Sony, se retrouve, quelques 
mois apres sa sortie, dans 
votre console preférée. 
Cependant, tout comme 

pour Tekken 3, la conversion 
sera difficile. 
















Les décors ne sont pas toujours - q 
trés fouillés, ce qui marque les: limites / 
du System 12. 






































ic le System 33 2 Peut-étre au prochain yXo)b) '98... 











Comme dans Soul Edge, 
les combats se dérouleron' 
aux quatre coins du monde 
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toujours 
e les limite 












On ne sait toujours p 
-présentes d. 
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Le design rappelle fortement son prédécesseur. 





“Le mapping permet de faire oublier 
\ la relative simplicité de la modélisation. 





Encore sans titre officiel, ce jeu de 
patienter le joueur jusqu’a Te’ 







lérouleron 
du monde 
ieee 











uintet, cela ne vous dit 
| rien ? Et Actraizer ou 
r{0]0]| 0) F=(o(2) ental ml pCO10) 
ces ‘de titres avaient fait le 
bonheur de milliers de joueurs a 
travers le monde dés les 
premiéres heures de la 16 bits 
de Nintendo. Depuis, I’equipe de 
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Quintet était restée dans l’ombre 
FWo{=\\{=) 0) 0) 01>) ofe]8] ae |\V/=1 63 
éditeurs. 

Quintet est done de retour et 
Solo Grisis est né. A nouveau le 
Bien et le Mal s’affrontent. 
(@}pFe(olU(=Mer=Tnn) oye [a)i mi ral a= 


prospeérer ses fidéeles. A cette fin, 


vous disposez de sorts 
magiques pour preparer le 
terrain, batir, etc. Cependant, 
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= te 




















Ih aD aider vos fidéles 
EVI) développer. ia 





cette fois, les deux mondes 
sont séparés. Imaginez une 
planche. Sur une face, c’est le 
monde du Bien. Sur l’autre, 
l'Enfer. Maintenant, imaginez 
que cette planche est molle. 
Quand vous appuyez sur une 
face, cela produit une bosse 
sur l’autre. C’est tout le 
concept du jeu. Quand vous 
(a{=te(0|=yAte(-Weic=i=1al0]al= 
montagne, cela produit une 
fosse chez l’ennemi. 

fo (=\-Mer=) me[=)a)t=\(ea=18(0(21 010) 0 (0) ax) 








_ Le démon amis une armée — 
de fantomes sur pied. 








sur un jeu assez difficile. On peut 
engager des baiailles en 
téléportant des troupes dans 


fees Les menus se présentent — 
; sous forme d'icénes faciles — 
a utiliser, | ; 


"Par. moments, le zoom permet d’avoir \ 
une vue le plus précise d'une situation. 


l'autre monde et recourir a des 
sorts offensifs et défensifs. Et 

Fo) [UIsyAV(olu (sere \ esl avexsy co felntow (eM (105 
plus vos pouvoirs magiques sont 
nombreux. On attend ce titre 
avec impatience en espérant que 
l'équipe n’a rien perdu de sa 
créativité pendant ces longues 
années d’hibernation. 










Certaines cartes — 

- des contrées sous _ 
votre protection offrent 
“une vision a la fois | 

= tres large tres 5 5 
précise. «= 





_ Les deux mondes sont a la fois op} 








ee NOLES AS a BALI REN 


ev ah nha ene 
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fand la population ou votre 
niveau augmentent. 


FIELD ROTATION 
Faire tourner le décor permet 
d’avoir une vision complete. 


Make Rock 
L’action ennemie peut 
creer des rochers. 


Warp ZONE 
A créer pour transporter 
ses troupes dans I’autre 
monde. 


yews, \ men 


L=i=Yoss}(0)\ V\el19) 5 
Ce procédé permet de 
se débarrasser d’une partie 
d’un relief rocheux 


INVASION 
Vous pouvez envoyer vos 
armées envahir l’ennemi 
ou vous défendre. 


EVAPORATION 
Permet d’assécher les 
étendues d’eau pour 
construire dessus. 


EROSION PLUIE 
Ge pouvoir aplanit le relief 
par la pluie ou le creuse. 


Make LAKE 
Permet d’apporter de l’eau 
Co [UF Tave =) l[-Wan¥elave[U(=¥ 


Make River 
Vos fidéles auront toujours 
besoin d’eau pour vivre... 


Storm 2 
Pour détruire 
ses propres 
batiments. 
. Up Sipe Down 


__. STORM Pour mater le monde ennemi. 
Detruit un rocher sans 


toucher au relief. 


EbITION APLANISSEMENT 
On peut bien sur aplanir le relief 
pour construire. 




















Samurai Spirits sen est alle du cote de 
Ia 30, et The Cast Blade arrive sur Ia 
16 bits de SNK pour prendre Ia releve. 


rae [=yarel com ox- laa (=) 
FE ) créateur de Samurai 
Spirits, The Last 
Blade etait prévu a l’origine 
joyelUlars(o)a tiers Weelnial om OR NIL a 
mais les aléas du 
développement ont fait 
qu’il n’arrive que maintenant. 
Et comme les années ont - 
passé, le projet a subi nombre 
de bouleversements pour se 
mettre au gotit du jour. 
The Last Blade (noma 
l’exportation) est bien plus 
“japonais” que ne |’était 
Samurai Spirits. Les Combos 
et autres attaques spéciales 


|NEOGEO ) 
| @ SNK/Début eo | 


font appel a des légendes et 
des croyances locales. Le jeu 
comporte 12 combattants de 
base avec autant de stages. 
L’ambiance est bien sur au 
Japon médiéval, et on peut 
selectionner l’un des deux 


laplere{=t=jro{=W exo) pn] ey=\y ef0)U| acer gy=\o [Ul 


personnage : vitesse ou 
puissance. Les commandes 


_# Le jeu est tres imprégné de la culture 
du Japon du XVI’ siécle. 


utilisent quatre boutons : coup 
faible, coup fort, Kick, Punch. 
L’ambiance sonore est dans la 
lignée de Samurai. Certes, 
cette section du jeu n’est pas 
encore terminée. Cependant, 
les bruitage des armes 

Lo) FeVaves al=¥-yr- lI mbsy Ine [U Lem ey=1 Ub are [=13 
coup sont assez réussis. Le 
pari est tout de méme osé pour 
SNK gui doit trouver un 
successeur au jeu le plus 
populaire de l’année 1996 au 
Japon. L’éleve (Samurai Spirits) 
est-il devenu plus fort que le 
maitre (Last Blade) au point 
que ce dernier ne puisse pas 
percer ? La réponse se 
trouvera dans les salles 
d’arcade, début 1998. Mais 
(ofetof=toyatsmelUl=We)\ {neue [Ul ixevo) niar-lit 
bien son affaire, nous pondera 
un titre fort. 


yy 


es attaques spéciales font appel 


Zantestsu nous prouve ici 
que le base-ball était pratiqué au 
Japon il y a fort longtemps ! 


2S 


Le niveau de Kyoto est I’un 
des plus beaux, avec ses feuilles 


Li aux 
légendes et croyances japonaises. 
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Ce 
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SOCCER. 









Une sélection 
des plus grandes 
stars du foot. 





24 stades différents 


et le choix des 
conditions méféo, 
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ff n 1999 (tiens, c’est 
£ pas tres loin), le 
—<<—~ monde est en paix 
(mouais...) et s’est organisé en 
une alliance appelée New 

(€j(o) oFel ANI TFetaverom (NLe7s¥ Fm Ola 
organisation mafieuse 
proclame l’indépendance d’un 


Etat bidon. La NGA décide 
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alors d’envoyer une unité 
d’élite, Coalition Against 
Terrorism (CAT) pour les 
anéantir et... 22z... Bon, le 
scénario n’est pas top mais 
dans un Gun Shooting, cela 
importe peu, car le but est 
clairement d’éliminer tout ce 
qui bouge al’écran ! 

Ce Behind Enemy Lines est en 
fait le second titre de l’Equipe 
|BoYo) <otcro ea Vela tiame (elarwl em untey ayes 
du jeu vidéo. Le premier était 
Desert Tank. Concu en 3D 
mappée et sur Model 2, il se 
rapproche 
totalement d’un 
Operation Wolf 
fo {ew ofe | meso) 
systeme de jeu 
et son theme. 
Moins technique 


Pisin sevancerein 






» offrir c 
Pas q 
» 2D un 
) effet o 
AW Nielay 

Fesbre 

aipeHe 
© points 
i scores 
Wiest 





qu’un Virtua Cop mais » guaut 


également moins bourrin qu’un A chac 
Gun Blade NY, il offre un change 
nouveau challenge aux joueurs > méme 
un peu désceuvrés depuis le > pas. Le 
génial The House of Dead et le nombr 
superbe Jurassic Park 2. emps 
ll faut cependant le recon- romel 
naitre, le jeu a été spéciale- uelqu 
ment designé pour le marché étruite 
américain, et AM2 ou l’AM3 Tues 
n’ont pas pu mettre le nez ttentic 
dans ce projet. Desert Tank fut umeur 
un bon jeu. On espere que ifferer 
celui-ci le sera aussi. | ourrez 

yavotre 

q ) q 


Wo [UTI i=l 0) of= (9 0) [VIS 
dés le début, est tres 
certainement la 


me Bick que les j joueurs (ofe! 

p TArchipel soient revenus de 

Vesbroufe et réclament de vrais 

» RPG.Dans Asuncia, pas de 

points d’expérience, mais des 
scores. Suivant la maniére et la 
vitesse a laquelle vous allez 
) réduire vos adversaires en 
» bouillie, le score sera plus ou 
‘moins élevé. Done, faites 
attention a votre stratégie ainsi 
qu’au temps. 
Wanted af=Xo[(=9 oF (a ifema (essater= laces) 
») changent de maniére aléatoire, 
> meme si le scénario ne bouge 
) pas. Les événements, 

» nombreux, se déroulent en 
temps réel. Si vous partez vous 
promener tranquillement, 

» quelque part, une ville sera 
» détruite par une horde de 


» attention aux informations et 
aU na =1U yee) | oYo) a==X=¥f of- 105 

) differentes rencontres. Vous 

 pourrez rallier 12 personnages 

) a votre équipe, mais il faudra 


les chercher puis les 
convaincre de vous suivre. 
Outre un mode Scénario, on 
trouve un mode Battle sur huit 
niveaux au choix pour vous 
mesurer a l’ordinateur et 
apprendre a vous dépatouiller. 
Si l’'aventure vous tente, 
sachez que vous serez lancé 
dans I’intrigue‘avec un 
minimum d’informations, vous 
devrez déméler par vous- 
méme les liens complexes de 
l'intrigue et sortir victorieux. Un 
jeu a surveiller de tres pres en 
ces fétes de fin d’année. 
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Pour PSX 


Ell Fury estl’unedes _ Bref, lasaga continue et les Esa ss Feet if i 
fl sagas de jeu de . - Jeux de combat 2D n’ont a a E a Pe rg el i = 


combat 2D les plus — toujours pas fini de faire parler 


Fe célébres du monde. Ce d’eux. A la vue de la démo 
concurrent direct de Street actuelle, c’est assurément un 
Fighter 2, semble avoir dépassé —_ bon cadeau de Noél. a le cj 
le maitre. Il est vrai que la série Possesseurs de Playstation, il pa te des } . =e = FREE Seemed rensonce bey 
des Fatal Fury a souvent — faudra attendre encore un peu. “mghicetiedies saci : peggy skou Sar 


renouvelé (notamment avec 
King of Fighters) un genre en 






stagnation. Ss an aoa Naa : ae : ; ; Sa 

Autant dire folets le se ; Sy = = PORE eae eens ie i ze : eee = ce ated : [ia Cité des enfants 
départ que, comme GE ees ss Sere ie ee ee sl 
fol areleliablo(-Wsi0]g 

Saturn, la 


| = . ce 





(eXola\ erect (olasssis 





a, Ede AP ®-CHENG..5 17%? = BILLY’ KAN 
iio) Fe|(s) grace a la iat) Set? ee * Wy fees 9s Chevaliers de 





poet Pour PSX 










cartouche RAM. Le f- 
jeu sortira aussi sur | 
Playstation mais 

avec des éléments 

en moins pour — 
sacaployg la — 







pRidge Racer Revolutic 


: : La Pour FSR 
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En passant sur la deuxiéme ligne, Andy 
échappe a l’attaque du vieux Tung. 















L’embonpoint de Cheng 
est une arme redoutable. 











faiblesse de la mémoire de la 
machine. Le principe de Real 
Bout est désormais connu, avec 
des décors a détruire de 
chaque coté de |’écran pour 
projeter l’adversaire hors du 
ring. Sixiéme volet de la série, 
_RBS propose 19 personnages- 
de base dont 4 de plus que 
Ls {=¥=1 = {010 ul (Me) olisoye = 
précédent) : Chin Shinzan, Tung. 
Fu Rue, Laurence Blood, 
Wolfgang Krauser. Le jeu inclut 
f=xswro [=U pea fel aletssro le wexe) gg) ofsiaxe rel ats 
__unespace presque 3D assez 
_ réussi. Une option Special vous 
permet de corser le jeu et un 
mode Original propose des 
événements lors de l’'aventure 
comme l’arrivée surprise d’un 


ee pay U eee’ 


Thunderhawk 2 
Pour PSX 


NG 7. CHALLENGER 2P) 
: Virtua Cop 2 
Pour Saturn 








Sl a od a 


/Le combat entre Geese Pra cteian 
promet d’étre chaud ! 
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Alien Trilogy 


bat Platinum 
ar Or Pour PSX ou Saturn 


Pour PSX 


Destruction Derby 
Platinum Pour PSX 


] independance Day. 
Pour PSX ou Saturn 


“Fla Cité des enfants 
=; perdus Pour PSX 


3: ies Chevaliers de 
5 fgg Baphomet Pour PSX 


iNeed for Speed 2 
Pour PSX 


i Ridge Racer Revolution 
Platinum Pour PSX 


Thunderhawk 2 
Pour PSX 


Virtua cop 2 
+Pour Saturn 





Last Bronx 
Pour Saturn 


Exhumed 
Pour PSX 


Soulblade 
Pour PSX 


Road Rash Platinum 
Pour PSX 


Tomb Raider 
Pour PSX 


Virtual Golf 
Pour PSX 


Andretti Racing 97 
Pour PSX ou Saturn 


Die Hard Trilogy 
Pour PSX ou Saturn 


Mann TT Superbike 
Pour Saturn 


Excalibur 2555 AD 
Pour PSX 


Shock Wave Assauit 
Pour PSX 


True Pinball 
Pour PSX 


Warcraft 2 
Pour PSX ou Saturn 





Atlantis 
Pour Saturn 


Duke Nukem 3D 
Pour Saturn 


Battle Arena Toshiden 
Platinum Pour PSX _ 


Explosive Racing 
Pour PSX 


Blam Machine Head 
Pour PSX ou Saturn 


Fade to Black Platinum 
Pour PSX 


Blazing Dragons 
Pour PSX ou Saturn 


Fifa 96 Platinum 
Pour PSX 


Break Point Tennis 
Pour PSX ou Saturn 


Fifa 97 
Pour PSX ou Saturn 


WT 


Bust a move arcade 2 
Pour PSX ou Saturn 


Sport Challenge 
Pour PSX 
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Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les privileges du 
Club Européen du Multimedia 


© Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 
> Un Catalogue de 132 ages couleur accompa~ 
né de son CD-ROM —— chaque : 
timestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés, 
des démonstrations... 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 
Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
Notre Catalogue. 
> Toute ta production frangaise + tous les “Best 
_ Sellers” Américains ! ; 
© Une Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
prix public), donne droit 4 une Réduction 
_ Suppiémentaire sur un second Jeu. 
“dy livraison encore plus rapide 
48 h par Colissimo) en commandant par 
Téléphone, par Internet ou par Minitel 





Formula One 97 
Pour PSX 


V Rally 97 
Pour PSX 


€+01-98 1 
A Retourner dés aujourd'hui a 


Voici le (les) JEUX 
que je choisis : 


Attention ; Certains titres comptent double 


Pour mes jeux, je choisis une version 


Casper 
Pour PSX ou Saturn 


Formula Kart 
Pour Saturn 





1 
Kon rid a a LD 


( gray meray Al 
2 9 Wide iy 
a. Frais d’envoi 


Si tu réponds dane 
les 8 jours 


Final Fantasy Vil 
Pour PSX 


Odd’World 
Pour PSX 


Tomb Raider 2 
Pour PSX 


Mass vaabction 
Pour PSX 


Wide Out 2097 
Pour PSX ou Saturn 


Street Racer 
Pour PSX ou Saturn 


Tunnel B1 
Pour PSX 


Wipe Out Platioum - 
Pour PSX 
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: CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P, 72 - 59963 Crolx Cedex 


Envoyez-moi {e(les} Jeu(x) dont j'ai noté le(les) numéro(s) el-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si 
dans les 10 jours, je ne suis-pas entiérement satisfait, je vous le(les) retoume et serai intégralement 
remboursé (hors frais de port). Sije décide de le((es) gander, je deviendral membre du Club Européen du 
Multimédia sans droit d'entrés ni cotisation-annuelle, Je recevrai par la suite ma carte d’adherent et 
mon premier Catalogue Magazine. Je m'engage a acheter seulement 3 Jeux Console; GD-ROM ou CD-E 
‘au molns par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté fa sélection du Club, Si je dé- 
sire fa receyolr, je n’aurais rien faire : alle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 
ou pas de Jeu du tout, je vous refourneral la carte-réponse jointe & mon Catalogue Magazine, avant fa 
date limite Indiquée. Je bénéficierai de tous les privileges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion seta renouveiée d’année en année par taclte reconduction. Et si je-souhaite quit- 
ter le Club, j¢ vous préviendrat par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatament. 








L] PSX 


ordinateur ; 


Oo 
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Saturn 


Je posséde égatementan. 
PC (IMAC 









Un Cadeau-Surprise 


si je réponds sous 8 jours 










a 
3) 
JENE SUIS PAS DEJA ADHERENT DU CLUB 
EUROPEEN DU MULTIMEDIA NI-OU CLUB 





(J Je choisis 1 JEU (Ives compte double) -je joins mon réglement de 133,00-F (89 F + 39,90 F de frais d’envol) 

C1 Je choisis:2 JEUX (ou 1 JEU compte double) -fe joins mon réglement de 237,90 F (198 F + 39,90 F de frais d'envol) 

We choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) : je joins mon réglement de 336,90 F (297 F + 39,90 F de frais d’envn) 
(Cl Je choisis 4 JEUX {ou 2 JEUX compte double) - je joins mon réglement de 435,90 F (396 F + 39,90 F de frais d’enval) 











Command & Conquer 
Pour PSX ou Satum 


Primal Rage 
Pour PSX 


Jonah Lomu 
Pour PSX 


Last Report 
Pour PSX 


Micro Machine 
Pour PSX 


Rayman 
Pour PSX 


Tekken Platinum 
Pour PSX 


World Wide Soccer 
97 Pour Saturn 














Par Téléphone, 





Je régle par: 








Cheque* 


Mandaft-Lettre* {:) Lbellés 2 ordre du Club Européen du Mottimedia 

















CHCBNCL1 tf te pete | tJ expire te Ls J 


Supplément frals de port : Belgique, Suissa, Luxembourg: 35 F - Dom Tom : 60 F, - Autres pays } nous consulter. 
(lve désire etre livré en express, j‘ajoute 20 F . 














a Cahcept Intemational - RCS Roubalx-Tourcolng 81419 579 129 - SNC au capital de 100.000'F 
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EUROPEEN DU CD-ROM Date 
(MAJUSCULES SvP) CIM. C1Mme. CIMlle. “Signature obligatoire 
Nom Prénom 
one s Pale neu oa des parens outer 


Neat A’anceniing nu'ine ceude adhaeinn nar jover. 
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Crash Bandicoot 
Pour PSX 


G Police 
Pour PSX 


Jurassic Park 2 
Pour PSX ou Saturn 


Legacy of Kain 
Pour PSX 


NBA Jam Extrem 
Pour PSX ou Saturn 


Rebel Assault i] 
Pour PSX 


Pour PSX 


Vandal Heart 
Pour PSX 


Wrecking Grew 





CAP'ITAL EDITION - PARIS 

















Pour PSX 
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x nace Jaye REO: 2? La 
place est A4prement disputée pour le 
lancement de la Saturn 2. Virtua Striker 
et Virtua Fighter 3 seraientdéja 














: 2 n’inclura pas de 
Porsche dans la version console, car 
Sony posséderai sivité des | 

droits. : 








! 1 ok ad al fir oI 
Heat sur Saturn. L’annonce est 
Officielle, et les jeux sont attendus 
pour avril prochain. 


© Sony vient d’annoncer officiellement l’existence de son CPU 64 bits. La nouvelle 
est passée presque inapercue, car c’est la branche informatique professionnelle 
qui a eu la charge de l’annonce. Le R10000 est un processeurs Risc € | bits dont 
les applications seront assez larges chez Sony. Et comme son petit frére était 
_ déja dans la Playstation 32 bits, les spéculations vont bontrain... 


“RA 








-¢ Une nouvelle Playstation pour Noel. C’est officiel. Moins chere de 
100 francs environ (750 francs), elle inclut un programme qui, comme pour 
feue la 3DO, affiche des animations psychédéliques lorsqu’on met un CD 


audio dans la machine. De plus, elle est accompagnée du nouveau pad. 
Ciaioe Ueuaeots Aes Be cy Eyasl SHG 
] : incluant un double vibrateur. Ne vous affolez pas, elle sortira 





exclusivement au Japon. 

1 s i y 
La sortie de Residen t Evi DC aux Etats-Unis a souleve un vent de 
protestation qui s’est transformé, sur Internet, en appel au boycott 
des jeux de Capcom. L’objet du délit : la censure. La publicité du jeu 
indiquait la présence d’une version non censurée, fideéle a celle du 
Japon. Or si la version de REDC avait effectivement été 

_remaniée, elle était toujours aussi censurée qu’avant, 

provocant la colére des joueurs qui se sont sentis lésés. 

A noter que la VF de REDC n’est pas censurée, sacrés 

petits veinars! 










Les ventes de jeux ne se portent pas trop bien, et les _ 
magasins ne commandent pas beaucoup de titres, car ils. 
doivent déja écouler ceux qu’ils ont en stock. Pour ne pas 
voir ses ventes s’effondrer, Sony va devoir racheter jusqu’a Noél 


pas moins de 2 nillions d’exemplaires de jeux PS. 








M ite SBS ay eke 5 tas gate tee: 
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3% ofa a dollars 
y connait un vent de folie, EV (3 Hee ventes corrigées de 8, 
ns de Sines 5 vendues a moins d’un an (la fin de l'année japonaise est fixée au 













54 s’est vendues a § s d’unités en 6 mois aux Etats-Unis et seulement: a 
0 exemplies au Waepon sur la méme période. Fin septembre, on ease 


S contre 2, 7m s de N64 au Japon. On compte 11,5 millio ns de N64 dans le monde! 


8 de Pt iYoye (=) (21-9 





accueillir, courant 1998, un contr 
pé Co [U ia of-1danl-iate- We (=) 

P comimandce le jeu a la voix. 

Les progrés sont tels en la 

~ matiére que Nintendo a 

_ donné son feu vert. Cela va 

i SCI plel oo ose els 

nouveaux types de jeux, 

| ‘mais aussi permettre aux 
Mt Evite! Me te Lorey-to =) ar-1 0] 

wierd du j Jeu vidéo. 







‘e Les démocrates sur le sentier de la guerre. Un certain Joseph Liberman va rendre publique 
la liste des jeux violents et la communiquer aux parents. A quand une liste des films violents et 

Hrercate des séries télé débiles ? Autant protéger les 
jeunes jusqu’au bout. Les éditeurs japonais 
attendent ladite liste avant de réagir. 

> menace a son tour (voir News Bizness de 
ce ere) a x de proces. et s’allie avec Cyrix. 3D/fx fades EM Zelh¢ fone apres ses 
déconvenues s ‘successives dans le monde de la console. Mais a parler trop fort, la langue 
fourche et, en dénigrant NEC publiquement, 3D/fx va retrouver le] japonais au tribuna 
Avocat aux Etats-Unis, (oT UT=) Mo) (=Ye jas 


. vr 


| © Intel relance son projet arcade. Au programme, Pentium 300 MHz et MMx2, Intel fait le tour des éditeurs américains pour préparer 
au mieux son entrée sur ce marché dominé effrontément par les j japonais. oe 






2: est sur le point de faire un tabac avec son nouveau u simulateur de co jue, car ce dernier a trouvé 
3 fois sur 4 la bonne combinaison de l’arrivée du tiercé local ! Une émissio utilise ce jeu a la veille de 

“chaque course majeure au Japon. Cette opération promotionnelle initiée par Square s’est donc transformée en une 
formidable publicite. Alors, simple coincidence ou programme génial ? ~ : : 





* Bandz \i continue Sa politique du tout T . Le japonais a enfin présenté son systéme d’acc: ‘ 
entre Tamagotchi male et femelle. On linke ibe sas pour faire des bébés... Une nouvelle cartouche Gameboy E 
aussi été monitrée. Elle incorpore une alarme qui se met en marche méme quand la Game WS Sin CO 


secours ! 
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SeRee 


13 
“ 
24 
26 
a7 


‘Beley 

Bourg en Bresse 
Femmey Voltave 
Gap 

Nice 
Mendeleu 
Annonay 
Istres 

Caen 
Perigueux 
Valence 
Evreur 


NINTENDOS 








01300 
61000 
01210 
05000 
06000 
06210 
07100 
13800 
14000 
24000 
26000 
27000 


13, rue des Cordeliers 
§, place Edgar Quel 
3, v2 Gy Mont Blane 
40, rue Carat 

20 rue Leparite 

154, avenue de Cannes 
26, rue Frenki Kramner 

3 Galerie de TOtvier BD Lean Poutaux 
151, nue Saint Pierres 
5, rue Gambelts 

29, bd Alsace 

7 Bu. du Jardin Levéque 


04 79 81 00.34 
04 74 23.1354 
04 50.40 43 43 
049252 7274 
04.95 92 99.88 
0493.93 54 33 
O4 75 32 42 53 
04 4255 3195 
02.31 855900 
05.53 53 55 54 
04 75.78 09 68 
02 32 38 63.47 





30 
30 


33 
33 
34 
35 
38 
38 
39 


40 





Mes 
Nimes 
Bordeaux 
Libourne 
Bordesure 
Aste 
Fougeves 
Genble 
Bourgon 
Bole 
Lons Le Seunler 
Dax 


J 





30100 
30000 
33000 
33500 
3300 

34300 
35300 
38100 
BIO 
39100 
3900 
40100 


21, tue Albert Premier 

2 bis Place de fs Cade 

La Téte dans tes Nuages. 

76, ree Gambetta 

3, me hddique 

CC le Capital 16 Bd. du Soied 
16, rue du Tribunal 

119, Grand Place 

5, me Greneite 

10, rue de fa SousPrefecture 
33, ve saint desire 

CC DAX 2000, galerie miarcharde Msrmnouth 


04 66 52 44 65 


* 0466 36.2677 


05-56 48 53 76 
05.57 25 98.85 
05 56.79 05 52 
0467.21 3271 
02.99 94 21 00 
04 76 09 26 68 
04 74 43 29.53 
03 84 72.68 67 
03.84 24.4159 
05 58 56 29 03 


49 
51 
54 
55 
56 
7 
57 
57 
60 
61 
64 
62 


Pagers 
Chalons en Chat 
Nancy 
Verdun 
Vennes 
Forsch 
Metz 
Thionaie 
Beauvais 
Alencon 
Biarritz 
Calais 


49100 57, we Bautriere 
ome 

54000 47, rue du Pont Mowa 
55100 5, Av, Ganbald 
56000 25, rue Joseph Leber 








57100 47 Bis rue de fencien Hopital 
60000 57, rue Gambetta 

61000 «15, rue auc Scieurs 

64200 GD Ay. Exiouart Mil - 

62100 «159 Bi. Lafayette 


ent rou 


ur plus 


02.4125 34.27 
03 26 68 49 49 
03.83 30.45 67 
03 29 & 78 08 
0297 47 4078 
03-87 8867 16 
03 87 74 65 70 
03 82 53 8081 
03 44 48 53 60 
02 33 26 11 00 
05 59 24 3907 
03.21 190700 


Lyon ened 
Lyon (Bana 
Matec, 

Le Creusot 
Chambery 
recy 
Aisles Bans 
Arenasie 
Pasig 17 
Faisig 
Roven 
Ctetes 
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74 


750 
761 
798 





















He remise sur fous les jeux vidéo 
d'oceasion portant une pastille 







Ue remise sur tous les jeux vitléo 
occasion portant une pastille /werte'| 






fle remise sur tous les jeux vidéo 
occasion portant une pastille 





~35" dle remise sur tous les jeux vitléo 
i. Woceasion portant une nastile § — Fan 


<3) 






o), le remise sur tous les jeux witéo 
} d'occasion portant une nastille AaB 
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02.4) 253427 6900227 me du Topin 047837 1570 78 Elscoust 78990 CC des 7 Mees, Pl. du Commerce 0130138730 94 Chanpigwy 81500 22 nue Abert Thomas 014881 1016 
03.26 68 4949 69008 14 we Alone Lumiie 047278 60.84 7B Woeign/lBeorceur 7BIBD 14 Bispace Poul Claudel 1 39 44 05 76 24 Charenton /Borey 2 94220 CO Berey 2 Place de HExope 0143 7869.30 
03833945 67 71000 19 we Gabriel Seenton 0385 393952 81 Abi 81000 25,2 StCBcte 05 63 490299 94 MesonAlt 947005 Av. fa RépubEque 0148 93 35 14 
03 29.86 78.08 71200189 nse de Matécal Foch 03 85 55 08 02 83 Draguignan 83200» One Labat 0494 68 92 55 - 94 Nogent sur Mame 9413034 rue des Héros Nogentais 01 48 75 7622 
0297 47 40 78 73000 5 ne Teétorere 04 79 6227 22 83 StRephadl 83700 95, rue Charles Gounod 04.94 82 29.00 94 Oty Vie 24310 CC Orbis B place di Fer 8 Cheval 0148 920403 
03 87 88.67 16 74000 Galea do Fereraide-€4 ne Hawes 04504285 02 83 Todon 85000 24 re Pre Semmard 0494911791 94 Stlaw 4100 5 rue duro pint ce Cred 01 48 85 55 32 
038774 65 70 73100 Grasd Passage 8 ne du Casino 0479 340801 BA Verdes 84600 54.cour Maures 04.90 28 12 08 94 Veja 94800 1 mv George Lobieot 01 46 78 43 76 
0382538081 T4100 CC Stopping Evemires 0450872314 89° Anerre 35000 54 we de Paris 03 86 7295 60 95 Aigenteul 35100 23,8 Antonin Gages Ben 01 30761717 
03 48 48.53 60 75017 142, Bd Bertier 014768 1595 91 StGemanksOubel 91250 CO de faCroixVerlo-Place do FEwope 01 60 75 93.00 95 Porttise 95300 17 ne de hotel de Vee 0130751761 
023326 1! 00 7501954 we de Maw 01.42.0208 08 91 VayChallln «S170. ‘LG place des martyres de Chateuviend 01 69.21 28 68 95 St Galen 95010 10 place Francois Tafa 0134171133 
05 59.24.39 07 76100 129 rp $t Sever 0235 73.68 50 92 Neysurseing 92200 9 ne de Longchamps 0147451797 95 Sirceles 95200 CC me des Fanades rveau- Tle Marché 01 3992.47 16 
0321 190700 7750011 me du Maséshal Fen 01 64 21.55.44 92 LevaistPenel §=— 9300S 01 47 48 05 93 98 Nounda G80) 199 RT BP Valée des Coonnes 00687 2643 4 
05 62 42:30 68 773004 ve de fa Chche no 9114 93 -Bigrcet 93170 CC BeTEst 28 Av. du Gésdral de Gaule 01 49-7274 01 

04 68.3554 98 T7100 3rse Gametal 01 64.38 2908 93 LinyGargn «93190 Cite Cesar Colover 0 4351 0354 acai abate ried 

03 88 63.88.36 77340 Av. Chares Rovrel 01 60235376 93 Véemomble «93250. —_20.Au. DUute Bon 01485521 69 











réservé aux lecteurs, de Consoles+ 
sur remise de ce coupon et pour tout 
achat de prodults neufs supérieur 4 300F. 
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adresse 

O Nintendo 64 0 PSX  Satum 
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samu Tezuka est le 

j pere de ce manga. 

#” Meéme si son dessin, 
(oLUI UU eMEWM(elaeMeelceMerolenlant) 
celui d’Hergé, est d'une grande 
simplicité, il n’en est pas moins 
trés expressif. Mais, surtout, 
Tezuka sait raconter une 
histoire. Avec lui, foin de 
scénario bancal, les intrigues 
sont amenées astucieusement. 
Bref, c’était |’auteur idéal pour 
réaliser un manga sur la vie de 
Bouddha. Mais ne vous 
meprenez pas, il née s’agit pas 
d’un “documentaire” sur le pére 
du bouddhisme. Ce manga se lit 
trés facilement et l’intrigue est 
passionnante. Ce qui ne vous 
empeéche pas d’essayer de 


Editeur: TONKAM 


‘Mangaka :0. TEZUKA 


ae 


“Version: 
FRANCAISE 


| CEEFEE 





(eXe}any eo} c= 1avel c= Mexeme [0] sxeycor=(e1 p[=} 
derriére certains passages. 
C’est, par exemple, plus 
accessible que “Ikkyu”, mais le 
fond est tout aussi intéressant. 
Bon, revenons a /’histoire. En 
Inde, il y a tres longtemps... le 
peuple était divisé en castes : 





Uninuage 







esclaves, commercants, soldats 
et, tout en haut de la pyramide 
sociale, les brahmanes. Il était 
fan! exek=s=11 0) (= Me (= Wey pkstalel=\avohele-tarcre 
les discriminations entre castes 
étaient tres séveres. Le récit 
débute par les aventures de 
Tatta, un trés jeune garcon qui 
appartient a une caste tres 
basse, inférieure a celle des 
esclaves,.. Une caste dont les 
membres sont considérés 
comme des bétes: Un lien 
particulier unit Tatta aux 
animaux : il peut entrer dans leur 
corps. C’est un garcon tres 
spécial, déluré, frane et) naturel, 
un voleur aussi... I!esten 
complet décalage avec le monde 
dans lequel il vit qu'il voit d’un 
ceil vierge, n’hésitant pas a 
remettre en question des 
principes qui sont des évidences 
pour d’autres. S’il est l’acteur - 
principal de ce manga, d’autres 
personnages interviennent, de ~ 
telle sorte que chaque aventure 
illustre un principe de vie. En 
iXo)| {=¥(0{= 330) pio }Ko[=)Ker= 1 g=Ye)} mao) a 
retrouve la naissance de |’enfant © 
(ollie (=nVitc\ale | ¢-¥ siolulele| a¥-e 
“Bouddha’” est un manga a lire 
absolument par tous ceux qui 
s'interessent a l’Asie, car cette 
culture est autant imprégnée du 
Loye{Ufo(o] alk iant= Me [Ul=u rw aletcon Met-yere | 
christianisme, et ces “clefs” sont 
fave Fs) o=\aks¥=to) (=ts34 oe] | alan) (=lUb cries 
comprendre... Enfin, et c’est une 
évidence, il est toujours 
enrichissant de découvrir 
d’autres facons de penser. 
J’espere vous avoir convaincus. 
Bonne lecture... ~ 


~ 7 ‘ 









Le récit d'un destin Se ; 
r=.(er=) 0) 4{0) 11 01>) Se 






Hit mie 
| 


i \ 

a! 
*f 
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Ge lapin s’est jeté dans 
le feu pour que l’homme 
puisse le manger... 
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DROLE D'IM- 


PRESSION 


MANGE... 


AREINE MAYA, 

UN JOUR. 

RU'DN ETRANGE 
ELEPHANT = 
BLANC A SIX 
DEFENSES 
PENETRAIT 

ON 


NS 
ES 
i\ 


i! N 
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ALAN x 
Fal aos é 
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BRAVE CHEVAL, 
J'Al BIEN PEUR 
QUE TU AIES 
FAIT CE LONG 
VOYAGE INUTI- 
LEMENT, 
MAITRE ASITA 
N'EST PAG ICI 


ee 
Tha 


& ; 
sonc 


ETRE VOTRE 
FILS ADOPTIF ! 
ETRE VOTRE 

HERITIER | 
MAIS BIEN SOR 
QUE J’ACCEPTE |... 
C'EST POUR MOI 
UN GRAND 
HONNEUR ! 


C'EST 


D'ACCORD 
iH : 

















JAPON ANI 
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Shadow -_ 


Mm. hatsura, est un mangaka populaire en 
France puisque, apres 


“Video Girl Ai’’, 


“Wingman” et DNAZ”, Cest au tour de 


“shadow Cady” d’etre traduit en francais. 
filors, ce manga est-il aussi bien que les 


precedents * Merite-til qu’on s’y inte- 


resse Eh bien G vous de le decouprir. .. 


€ pense que vous 
J ) étes conscients du 
fait qu'au cours de 
Sa Carriere un mangaka 
traverse des hauts et des 
bas... et puis, on ne peut pas 
réussir toutes ses séries... 
D’autant que la plupart des 
auteurs de mangas écrivent 
aussi leur scénario. Bref, 
toutes ces circonlocutions, 
pour vous dire que “Shadow 
Lady” n’est pas vraiment une 


réussite. Certes, on y retrouve 
une qualité graphique, notam- 


ment dans les vétements et 
les personnages, rarement 
égalée, mais il faut croire que 
Katsura tourne en rond dans 
ses scénarios. 

Vous aurez encore droit au 
triangle amoureux, mais la, 
la poésie de “Video 
Girl” a été remplacée par un 
humour un peu incongru. 
L’héroine, une jeune fille 
timide, se transforme en 
cambrioleuse au 
moyen d’un maquil- 
lage qui ferait passer Cat’s 
Eyes pour un modeéle de 








a } 








a7) ‘ tf 


rm \, / 4. 


discrétion. Elle posséde alors, 
au choix, la vitesse du liérvre, 
l'agilité du chat... Mais, 
comme pour l’armure de: 
Wingman, ce pouvoir ne dure 
pas trés longtemps. Vous 
laurez, “Shadow Lady” est un 
manga qui ne se prend pas 
au sérieux et a lire au second 
degré. Pour ma part je n’y ai 
vu qu’un ouvrage perdu dans 
la masse des séries 
existantes... Sans doute 
Pillustration d'un manque 
d’inspiration de la part d’un 
auteur de grand talent. 


\ty 


/ 
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y C’est bien sir le jeune 
premier. i 
wo Ve 




































Le dessin est toujours 
d’une excellente qualité. 
aE 





























| Sega | 
| Virtue 
) Virtua 
Blaziny 
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EUX VIDEO Recycleware est la premiére chaine Chez RecycleWare vous trouverez 
J de magasins spécialisés dans plus de 280 titres: | 
- 


‘a eae le jeu video recyclé, c’est-a-dire: sr PlayStations 


Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres® Not 
EUFS & RECYCLES 





Reconditionné sous blister = sur Saturn — 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher — jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Genération. 


Mit nce 











Bie on NOs Bie (OS mNCIENE Ja0/4, eG {Clee 
Wéicware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre Faehat de jeux neufs ou Ea 

I MPORTANT ! Chez Recycleware on reprend = <i 
Ds anciens jeux au Mé€me prix, 


flue vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. F: eux Fie 


ve 
4 EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
» IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM pare a Les ota des jeux odes sont régulierement revus a la baisse 


jonvier.1978, vous disposez 


5 Vous concernant. 


er 


& > .4 3d fe PRIX DES JEUX REEVCLES* SATURN 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les at (: (4 ke eas sont Aa UE revus a la baisse 





oy 
a 


fostenst 
4 
1 


wD 


d'un arait d'accés et de rectification oux données personnelle: 


** Dans la limite des stocks disponibles, * Nombre de titres disponibles au magasin des Innocents en date du 03/12/97. 
Conformement a Io Joi informatique ef libertés n°78-17 du 6 


Ouverture de tous ies, RecycleWare 
Tre rly, pec yT ec iey, 7-7. ley. ( vel Wo as ee eo oles) 
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Kaze finimation sort pour cette fi in d’cnne 


nN au Ire Z les 











Je. Eres SO OE 
«COLE CHEF DEUURE OS TT) 
SOUS-TITRE Ey FRANCAIS 





« CE FILM EST A VOIR lalis 
TOUTES LES GENERA TIONS. » 
LE PROGRES 


« UNE CEUVRE ORIGINALE 
OU L'‘ANIMATION SERT 
AVANT TOUT L! AMBITION 
DU PROPOS, » 

LES CAHIERS DU CINEMA 


« UN BEAU DESSIN-ANIME 
REALISTE ET DRAMA TIQUE. » 
LE FIGARO 


a 
lurid 


AAZE ANIMATION presente «| 
(+ HOTARU NO AWA » i | 
Scena ISAO TANRNATA wap ie ge ANU HOSAKA. Pioescreu TO IAA © Fronitewenéeuy RYOICHL SA0 
“o Uuiclewy aulishigus MIAO YAMAMOTO  oessn de petseinages VOSHIFOHT HONDO » Husiue YOSHIO'MAHIVA= een STUDIO GHIBLI 









































|6 nouveaux niveaux, 
Lara encore plus belle, de 
nouvelles armes et ‘de 


Echapper aux piéges sadique de | 
ce jeu de platerforme en 3D xs! 


a oe - a a = | 
! Niveaux immenses et tras’ variés, visitez Un des jeu d’aventure le plus attendu de I’an- Enfourchez des. cylindrés: d'exception ___ Installez yous’ au yolant de bolides 
+} tout le chateau de Dracula. , née, indispensable !!! avec Road. Rash. : pour une course 4 travers la nuit: 


FIOW NSS 


SPO Od 















HOSPITAL] 








Une’ nouvelle: facon 
d'incarner Dieu. 






= 
PlayStation 






Traitez les urgences et enrayez les épidé- 
mies le plus rapidement possible 









Voiture; combatitez en duel a 
egapoles fuluriste. 


OUVeEdUX —_Niveay 








encore plus belle, 
alles armes: el 
aux gadgets. 





~~ Le jeu de plateforme 3D. qui 


4; les tribulations de trois héros de la mytholo- § Ae Attention de. ne pas tilter votre Playstation Retrouvez les disciplines des 
manquai 4 voire Playstation: 


{ | gie grecques. avec ce nous jeu'de Hippet J.O. 98 d'hiver de Nagano. 


0 a IES. St sor ae 













Découvrez la navigation 4 360° dans un 
univers tout en 3D. 






| Superbe simulation de Football : 
ameéricain. Retrouvez Diddy Kong pour de nouvelles 


courses encore plus délirantes. 












~ Retrouvez les disciplines des J/O. Se 
= 98 d'hiver de Nagano. 
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Qualifiez-vous pour la Coupe du 
Monde 1998. 
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Mario et ses bolides touten 3D. de 1 a4) 5 

































i Gros sous. 3D/fx ne réclame 


pas moins de 105 millions de 
dollars de dommages et 


intéréts a Videologic et NEC en 


réparation des torts causés 


lors de l’annulation de l’accord 


Dural. 3D/fx accuse NEC 


| 
| avec Sega pour son projet 
d’avoir “obligé Sega a rompre 


compétition déloyale” ; et 
d’avoir “eu accés aux 


leur société”... 
@ Prorits monsTres. D’avril a 


dollars. Sur la méme période, 








environ quatre fois cette 
somme, soit la bagatelle de 
54,2 millions de dollars. 


| eS Se eee es 


laccord” ; d’avoir “engager une 
technologies confidentielles de 
septembre 96, Bandai a réalisé 


un bénéfice de 14,4 millions de 


cette année, Bandai va réaliser 
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Etat des lieux 
SONY TOUJOURS 
TRIOMPHANT 


@ Alors que Nintendo s’appréte a 
réaliser environ quatre fois le 
profit de Sega sur l’exercicé 97, 
Sony devrait finir son année fiscale 
avec des profits records pour la 
seconde année consécutive, et ce 
grace a la Playstation. I! est d’ailleurs 
a noter que Sony caracole toujours en 
téte des parts de marché de consoles 
32/64 bits avec plus de 18 millions de 
consoles vendues dans le monde, contre 
9 millions pour Sega et 12 millions pour 
Nintendo. Reste que malgré ces bons 
résultats, Sony est attendu au tournant par 
nombre de sociétés financiéres japonaises. Selon 
celles-ci, il suffirait qu’un seul des éléments qui 
expliquent les bons résultats de Sony (un yen 
faible, les ventes de Playstation et les bons 


oe nouvelle acneation 
LE “PROJECT X” EN G 


1 ae 






@ Comme la Jaguar et ses 64 bits, c’est une 
nouvelle fois des Etats-Unis que part la premiére 
offensive 128 bits. Ce projet de console, baptisé 
Project X, est développé par d’anciens membres 
d’Atari au sein d’une société du nom de VM Labs. 
En plus de compter parmi ses membres des 
programmeurs et des techniciens de haute volée, 


Projet Mark 2 
UN BIEN JOLI CERCUEIL... 


@ La seule console au monde dont les 
composants électroniques finiront dans un frigo 
n’a toujours pas fini de faire parler d’elle. Ou 
plutét si. En guise de cercueil, voici le design 
définitif qu’aurait di présenter feue la M2 si les 
gars du marketing de Matsushita ne l’avaient pas 
jugée “peu compétitive sur le marché”. 

La béte aurait d’ailleurs di étre commercialisée 
avec un pad trés proche de celui de la 

Nintendo 64 (a la seule différence que les deux 


See ee ee ee ee a peo PU ss eS 
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BIZNESS 


chiffres du département 
Cinéma qui, jusqu’alors, était 

déficitaire...) ne remplisse pas le méme contrat 
année prochaine pour que Sony “se tourne vers 
de nouveaux secteurs d’activité pour continuer a 
se maintenir dans cette position”. Il y ena ® 
toujours qui ne reculent devant rien pour gacher 
le plaisir des mieux lotis... 
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VM Labs s’est également offert ; opllabaratio’ du 
responsable de la section R&D de Sony of 

America, Bill Rehbock, qui rejoindrait leur rang en 
tant que vice-président en charge du 
développement des jeux. Pour expliquer son 
départ, Rehbock annonce qu’il n’aurait pas “quitté 
sa place a Forster City si VM Labs ne lui avait pas 
présenté quelque chose de vraiment bluffant” et, 
surtout, “si un fabricant n’était pas derriére pour 
assurer la pérénité du support”. D’aprés les 
informations de notre correspondant au Japon, ce 
serait un géant de I’électronique japonais qui aurait 
déja signé, mais personne n’est encore en mesure 
de préciser de qui il s’agirait. En attendant, Tokyo 
ricane, car phonétiquement “Project X” signifie 

porc en japonais (véridique !). La grande faiblesse™ 
des constructeurs américains a toujours été de ne 
pas avoir su amener les Japonais a développer sur 
leurs machines. Peut-étre qu’en les faisant marrer 
ils auront plus de chance ! 
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NEWS ) 


@ R-TyPe REVIENT. Irem 
annonce la sortie sur 
Playstation de R-Type, une 
compilation de ses deux 
titres mythiques de l’arcade : 
R-Type et R-Type Il, pour 
février au Japon. Cette 
version devrait comporter 
des séquences FMV 
supplémentaires et surtout 
une démo du prochain 
épisode sur Playstation : 
R-Type Triangle, qui n’est 
rien d’autre que ce shoot 
mythique en 3D. 





& Samurai SHODOWN 4 
SpeciaL. Devant l’insistance 
des fans, SNK a craqué. 
L’éditeur propose une 
version spéciale de Samurai 
Shodown 4 avec la possibilité 
de jouer avec.l’adorable 
Cham Cham, qui avait deser- 
tée SS depuis le deuxieéme 
volet. C’est donc la premiére 
fois qu’elle va se retrouver 
avec son frére Tam-Tam. 
Comment Cham Cham peut- 
elle avoir Paku Paku a ses 
cétés, alors qu’il n’est nul 
autre que son frére Tam-Tam 
déguisé ? Quelle histoire ! 
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g@ Le “Puyo Cake”. Les 
Japonais ne savent plus quoi 
inventer ! Compile va pro- 
poser pour Noél une édition 
limitée du gateau “Puyo” ). 
Deux types de gateaux 
seront proposés : le “Puyo 
Cake Kit” (un gateau a la 
créme avec des bonbons) et 
le “Family Set” (le méme 
gateau mais vendu avec une 
bougie et des lunettes pour 
voir danser des puyos dans 
la flamme de la bougie }). 
Mais ot va-t-on? 


g VSD Jeux PASSION. Pour 
son premier hors-série 
consacré aux jeux vidéo, 
“VSD” s’en est donné a cceur 
joie : un dossier spécial sur 
Lara Croft (avec de chouettes 
photos de Vanessa Demouy 
dans la peau de Lara), des 
portraits de : 
Myamoto et David 
Perry, et d’auteurs 
contemporains 
comme Weber 
(“les Fourmis”). 


29 francs chez les 
marchande cic 
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= du foot, dans lequel la violence a la part 


_ Bref, vous pourrez vous en mettre plein 


ILS ARRIVENT... 


Monkey Hero (PS) 
ZELDA REVISITE 


@ S’il y a bien une chose dont les développeurs de PAM ne 
se cachent pas, c’est que leur source d’inspiration principale 
fut Zelda. Leur RPG/action vous propose d’incarner un 
personnage (vu de haut), qui se baladera de chateaux en 
donjons... Ce perso pourra utiliser différentes armes mais 
également se servir de multiples sortileges puisque sa quéte 
le ménera a la découverte des huit chapitres manquants du 
Livre de histoire de la magie. Apparemment, rien 
d’ébouriffant du point de vue de la réalisation, mais une 
aventure qui s’annonce extrémement riche en action 
et en découvertes. 


enemas Shield 
TUTTLE TTT 






Dead Ball Zone (PS) 
DBZ REVIENT ! 


®@ Non, en fait ce jeu n’a rien a voir avec 
DBZ, si ce n’est les initiales de son 

titre ! Ce n’est rien d’autre qu’un titre de 
sport a la croisée du hand, du basket et 


belle. Ainsi, il sera possible d’arracher 
les membres mécaniques de vos 
adversaires ou d’exploser littéralement 
le goal pour lui marquer un but. 


la téte, mais nous aurons le temps de 
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Ghost In The Shell (PS) 
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ENFIN EN VERSION 
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OFFICIELLE ! 
® Ghost in the Shell sur Playstation 
arrive en mars en version officielle. 
Adapté du manga de Shirow, ce jeu 
propose d’investir le Fujikoma, sorte de 
coccinnelles cyber qui pourra blaster 
tout ce qui traine, sauter et s’accrocher 
aux murs... Vous allez faire évoluer ce 
caisson sur pattes dans une douzaine de 
missions particuliéres dont la finalité 
réside le plus souvent dans la 
destruction primaire, et comme de bien 
entendu des séquences en DA seront 
proposées entre chaque mission (I’intro 
est d’ailleurs renversante). Préparez- 
vous a blaster. 
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* ULTIMA reprend ton ancienne console jusqu’a 699 F, 
selon la marque et l’état, et te propose “la 64” a 999F, 
fais le calcul! Encore mieux : ULTIMA rachéte aussi tes 
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anciens jeux a prix ARGUS : pour un peu... 


> bien 
ront 
Vintro 
ez- 











ON A TOUT A GAGNER 


PARIS 


PARIS/ REPUBLIQUE JEUX VIDEO 
, bd Voltaire - 75011 
Tel: 01 43 38 96 31 - Fax: 01 43 38 11 86 
PARIS/GOBELINS 
7, avenue des Gobelins - 75013 
Tél: 01 47 07 33 00 
PARIS/ REPUBLIQUE BOUTIQUE MICRO 
7, bd Voltaire - 75011 
Tel: 01 47 00 94 84 
PARIS/SAINT-GERMAIN-DES-PRES 
3, hd Saint-Germain - 75005 
Tél: 01 43 54 50 00 


REGION PARISIENNE 


95, avenue de la Marne - 92600 
el: 01 47 91 49 47 
BRUNOY. 
18, rue Pasteur - 91800 
Tél: 01 69 39 55 82 
CERGY PONTOISE 
Centre Commercial 3 Fontainés 
o Stand Place - 95000 
el: 01 30 31 25 25 








fentre Commercial «Des 3 Moulins» - 92130 
fl:01 47 36 17 03 


25; bd Richard Wallace - 92800 
201 47 72 23 23 


Te 








AIX EN PROVENCE 
Résidence Sextius - 2, hd Victor Coq -13090 
Tél : 04 42 93 12 12 


5, avenue Beverim - 20000 
Tél : 04 95 20 25 81 





56, rue du Val Noble - 61000 





Passage Griffaz - 74000 
Tél: 04 50 51 28 41 


ARRAS 


u 


Tel - 03 21 23 10 10 


ty 
i=] 
a 
Gs 
© 
2 
a 
: 
t 
o 
ns) 
=) 
=) 
—) 


8 
E 
= 
5 
E 
3 
8 
i=) 
8 


Tel : 05 62 05 32 62 


54, rue Carreterie - 84000 


BASTIA 
i, rue de fa Misericorde - 20200 
Tél : 04 95 31 68 70 
BORDEAUX 
203, rue Sainte-Catherine - 33000 
Tél : 05 56 92 85 11 


a 
o 
> 
o 
C) 
L =a} 
w 
QI 


29, rue de fa Republique - 19100 
Tél : 05 55 17 18 00 


17-19, rue Arcisse de Caumont - 14000 


& 
8 
w 
is 
8 
bs 





CARCASSONNE 

22, rue Aimee Ramond - 11000 

Tél : 04 G8 47 49 74 
CASTRES 

6, rue Henri IV - 81100 

Tel : 05 63 59 28 03 
CHALON SUR SAONE 

20, rue d’Autun - 71100 

Tél = 03 85 48 16 40 








10, rue des Bonnetiers - 60200 


Z 
g 
te 
& 
8 


| 


50, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 
Tél : 05 58 74 60 58 


Galerie de la Madeleine - 59500 

Tél : 03 27 71 60 70 
GRENOBLE 

4, rue Saint-Jacques - 38000 


LA ROCHELLE 
Tél : 05 46 41 80 81 


iS 
a 
Gi 
Ay 
wo 
a 
[= 
= 
I= 
& 
8 
m= 
= 
S) 
=) 
C) 


ais 
eo 
p 
i) 
oO 
sls oo 
ix) 
w 


10, rue Val de Mayenne - 53000 
Tél = 02 43 53 36 80 


Centre Commercial Republique - as 


Tel : 02 43 23 35 92 
LIBOURNE 

12, allée Robert Boulin = 33500 

Tel : 05 57 25 50 11 


LILLE 
Centre Commercial des Tanneurs - 59000 
Tel : 03 20 12 98 99 


32, rue Ney - 

Tél : 04 72 74 46 39 
MILLAU 

21, rue Droite - 12100 

Tel : 05 65 61 07 O1 








Centre Commercial Saint-Jacques - 57000 
Tél : 03 87 37 01 46 


Centre Commercial Le Triangle 
Rue Jules Millau - 34000 
Tel : 04 67 92 97 59 


Galerie Sainit-Sebastien - 54000 
Tél : 03 83 35 49 33 


, rue des Greffes - 30000 
Tel : 04 66 76 16 16 


i, rue du Docteur Simian - sano 


Tél : 05 59 27 18 86 


PERPIGNAN 
‘entre Commercial - Cabestani - 66330 


Tél - 04 G8 66 52 11 


14-16, rue Victor Arnoul - 77160 


Tél : 01 60 67 68 21 


75, rue Maréchal Foch - 42300 
Tél : 04 77 70 03 48 





6, avenue Victor Hugo - 12000 
Tel : 05 65 68 41 79 


50, rue Grand Pont - 76000 


a 
o 
nN 
& 
o 
o 
[-7) 
oO 
iz] 
oa 


a 
ee 
P= 
4 


i-3] 
ty 
= 
y 
° 
Cy 
= 
o 
= 
a 
= 
@ 
es 
8 
S| 
i) 


Gy 
S 
a 
o 
an 
nN 
- 
se 
© 


SAINT-MALO 
75 bis, bd des Talards - 35400 
Tel : 02 23 18 18 23 


2 
bs 
: 
A 
5 
é 
c~ 
: 


Fs 
i—} 
i) 
> 
Leal 
5-1) 
x 
_ 
nN 


STRASBOUR' 


| 
tol 
- 
= 
5 
| 
= 
Ry 
Qn 
8 
8 
a 
8 
Sy 
3 
oO 
= 
C) 
g 
=) 
S 
=] 


TOULOUSE 
11, rie des Lois - 31000 
Tél: 05 G1 12 33 34 
TOULOUSE 
Centre Commercial Gramont Auchan - 31000 
Tél : 05 61 61 54 00 
TOURS 
46, rue Grand Marche - 37000 
Tel : 02 47 61 73 80 
VILLEFRANCHE 
11, rue des Marais - 69400 
Tel : 0474 65 9439 


Fi 
o 
w 
a 
N 
8 
gi 
N 


3 Plane 


2, rue Georges Frier - 38500 
Tél : 04 76 65 72 55 





























NEWS ) 


@ Toms Raper 2.5 et 3. En 
plus de préparer un jeu avec 
le méme moteur que Tomb 
Raider, mais avec un homme 
en guise de héros, Core 
Design vient d’annoncer qu’il 
développait un Add-On pour 
Tomb Raider II sur PC (du 
nom de Tomb Raider 2.5) et 
Tomb Raider 3 pour “une 
nouvelle console”. Tout le 
monde s’accorde pour 
avancer qu’il tournera sur 
Dural. 
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m@ Spowsorina. SEGA, qui 
sponsorise les deux Mégane 
Renault d’Alan Menu et 
Jason Platon en Angleterre, 
peut se frotter les mains. 
Celles-ci viennent de rem- 
porter le championnat du 
Touring Car anglais juste au 
moment ou sort leur jeu Sega 
Touring Car. Ga c’est du 
timing ! 





UNE NOUVEL ES. Ce 
2 est malheureusement prévu 
que pour les Américains, 
mais apprenez qu’une Snes 
new look devrait sortir d'ici 
peu. On ne sait pas encore la 
forme qu’elle aura mais elle 
sera commercialisée avec 
Yoshi's Island pour un prix 
avoisinant les 600 francs 
(environ 100 dollars). La 
sortie de la bécane devrait 
correspondre avec les sorties 
d’Arkanoid, Kirby Dreamland 
3 et Space Invaders. Bref, 
c’est donc dans un nouveau 
pot que les Ricains boiront 
leurs vieilles soupes... 





@ Le sincte DE Nikky. Aprés 
Lara, c’est au tour de Nikky 
(’héroine de Pandemonium) 
de sortir son single début 
janvier. On ne connait pas 
encore le titre de la chanson, 
mais une chose est certaine : 
un clip en images de 
synthése a été préparé. 





@ IL VENDRA PLUS VITE QUE SOI 
onBre ! Nintendo US 
annonce que Diddy Kong 
Racing se vendra au rythme 
d’une copie toutes les deux 
secondes entre son lance- 
ment le 24 novembre et le 
jour de Noél. Cela représente 
1,5 million de jeux vendus 
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ILS ARRIVENT... 


Wetrix (N64) 


®@ Ce jeu de réflexion en 3D, réalisé par une boite 
anglaise du nom de Zed Two, devrait enfin pallier le 
manque de jeu de réflexion digne de ce nom sur | 
N64. Le principe est le suivant : vous devez mettre | 
en place les piéces qui tombent du i 
ciel de maniére a = 
créer de petites 
cuves qui 
accueilleront les 
ballons d’eau qui tombent. Une fois vos petites piscines remplies, il ne 
vous restera plus qu’a attendre que les boules de feu tombent dans I’eau, 
qui s’évaporera. Plus vous faites de vapeur et plus vous gagnez de points. 
Bien sar, beaucoup d’événements viendront vous empécher de construire 
tranquillement vos cuves (bombes, tremblements de terre, arc-en-ciel...). 
Un mode Multijoueur sera logiquement disponible. 
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Gran Tursimo oe en! 


— = AEP X 
LE FO | AGE RACEF 

@ Dévoilé dans notre dernier numéro, Gran famo sera 
certainement l’un des jeux les plus étonnants du début d’année 98 en 
matiére de simulation de course sur Playstation. La version que Sony 
—_ nous a fait parvenir totalisait 
huit circuits (Sony en annonce fF | 
quinze !), une trentaine de | 
voitures “réelles” avec licence 
(Sony en annonce plus de 
cent !), et un mode Arcade (un 
mode Gran Turismo, et un 
mode 2 joueurs en écran 
splitté devrait également étre 
de la partie)... Bref, les seules 
prémices laissent réveur ! Les 
sensations de conduite sont 
d’ores et déja excellentes, vi impression de vitesse est bien Ia, le 
Replay vous donne |’impression de regarder une véritable course. 
Enfin, vous n’avez qu’“un concurrent de temps en temps” a la maniére 
d’un Rage Racer, vous frdlerez bien des blocs compacts de caisses 
surgonflées, ne vous laissant que peu de répit. Vous |’aurez compris, 
ce Gran turismo s’annonce ravageur ! 
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Silicon Valley (N64) 
MON ROYAUME 
POUR UN ANIMAL 


@ DMA se fait une spécialité de proposer des jeux 
au concept vraiment particulier (voyez également 
GTA), et quand on voit le peu d’originalité dont x 
font preuve certains grands noms du jeu vidéo, on i 
ne peut que les en féliciter. Le principe de Silicon | 
Valley est simple : ce n’est qu’en investissant le 
corps de certains animaux, qui bénéficient chacun 
d@habiletés spéciales, que vous pourrez évoluer 
dans un niveau. A terme, il vous sera méme 
possible de juxtaposer vos animaux pour gérer, 
par exemple, un animal a téte de lion (qui pourra 
attaquer), corps de cheval et pattes de kangourou 
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@ AEON, DEBUT DU FEUILLETON 
comique. A la suite, parait-il, 
d’une plainte déposée 

par MTV, White Wolf serait 
contraint de changer en 
catastrophe le nom de son 
jeu, Aeon étant une marque 
déposée - méme dans le 
domaine ludique - par la 
chaine ameéricaine. Probléme : 
“Aeon”, dont I’édition limitée 
a été tirée a un nombre 
indécent d’exemplaires, est 
déja en boutique. L’éditeur 
devrait donc envoyer bientdt 
a tous les magasins un 
sticker “Trinity” (nouveau 
nom) a coller sur tous les 
bouquins déja mis en vente. 
“Aeon” va-t-il devenir sous 
ce nom, désormais désuet, le 
collector ultime ? A suivre... 





@ SHADOWRUN FRANCE. Ce 
supplément est sorti voici 
quelques semaines. Apres 
“World of Darkness”, c’est la 
seconde fois en un an qu’un 
jeu américain s’enrichit d’un 
supplément made in ici. Pas 
de réelle surprise au niveau 
du contenu : histoire et 
géographie de la France du 
XXI° siécle sont passées en 
revue par un auteur parfois 
inspiré, qui a le mérite de 
bien défricher le terrain. 


@ LycANTHROPE’s MADNESS. 
“Le Livre du conteur de loup- 
garou” vient d’étre traduit. 
Comme d’habitude avec 

les produits White Wolf, ce 
players est d’autant plus vital 
qu’il compléte véritablement 
le bouquin de base - comme 
si les auteurs n’avaient pas 
eu la place de tout mettre 
dans le jeu lui-méme. 
Nouveaux rites, fétiches, 
tribus : ily aa boire et a 
manger dans ce supplément. 


H INFO ou INTOX ? On parle 
de plus en plus d’une nouvelle 
édition de “Teenage Mutant 
Ninja Turtles” chez 
Palladium, déja responsable 
des deux premiéres. Vous 

y incarnez donc les petits 
copains de Michelangelo 

et Cie, dans le monde bien 
connu (et convenablement 
secoué et/ou craignos) 

des super héros en carapace 
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JEUX DE ROLES ¥ 


Les Marcheurs 


PLONGEON DANS L’OBSCUR 


@ A Pheure de la sortie du jeu en vidéo, “Dark Earth”, le jeu de réles, 
s’offre son premier véritable supplément. Soit un bouquin de 104 pages, 
consacré comme son nom l’indique aux Marcheurs, cette caste un peu 
a part dont les membres, bravant les interdits et les tabous, osent 
s’aventurer dans les ténébres de I’Obscur. Coutumes, traditions, 
équipements, conseils pour monter une expédition, description 

des créatures de I’Obscur, tout y est, y compris un scénario. Le jeu, 
s’ouvrant sur ’extérieur, prend du méme coup une dimension nouvelle. 
Il ne manque plus maintenant qu’une bonne campagne, que nos 
espions nous annoncent pour dans quelques mois. 


td 


ie 





DES PAS Vil Rs 


®@ Onl’a dit, répéte, claironné et martelé : Planescape est l’univers 
AD&D le plus réussi, et sans conteste le plus innovant. Rien de tel 
qu’un coup d’ceil a ce bestiaire pour s’en persuader. Au menu, 

pas moins de 70 monstruosités croquées par le crayon magique 

de DiTerlizzi, des Aasimon aux Yugoloth (on vous en passe et 

des meilleurs), accompagnées de caractéristiques et de détails 

sur les modes de combat, la vie sociale et les traditions de chacune 
de ces charmantes bébétes. Le tout est tellement riche et convaincant 
que la simple lecture de ce supplément suffira sans peine a réveiller 

le scénariste qui sommeille en vous. Un second volume existe déja 
mais n’est pas encore traduit. 













Le Manuel complet du druide (AD&D) 
LE MANUEL DE LA VIE 
AU GRAND AIR 


@ Les druides constituent certainement la classe de personnages 

la moins connue @’AD&D. Le manuel qui lui est consacrée suscitera- 
t-il de nouvelles vocations ? Il faut savoir en premier lieu que le 
druide n’est pas seulement un vieux type barbu en robe blanche, 
avec une serpe a la main. C’est avant tout un protecteur de la nature, 
capable de changer de forme et de lancer des sorts d’une grande 
puissance, surtout a hauts niveaux. En plus de faire le point sur les 
caractéristiques de cet écolo avant l’heure, le manuel présente dans 
le détail les traditions des druides et offre des conseils d’interprétation 
et de roleplaying (du genre : comment gérer une cérémonie 
druidique...). Au final, un investissement quasi obligé - si vous 
parvenez a oublier Panoramix. 


Adiva 
Dungeonsiy: SpDLauOn Sy 


Anuel des Joueurs 
Supplement de Regies 


Ave Fighti 
prépare-toi 
du\beat the 
de Combat ¢ 


au tarif de 
Je recevra 
(dans un déle 
Nom : 


Casus Belli 
MMENT 





SORTIR DE LA JUNGLE ? 





® Ce mois-ci, nous commencons avec “Casus Belli” un tour d’horizon des Frénom : .. 
magazines de jeux de rdles présents sur le marché. Ce ne sera pas long : Adresse : 
il y en a deux (plus un troisiéme, “Dragon”, qui reste un peu a part). “Casus Cou 

Belli” a pour lui le prestige de l’ancienneté (plus de quinze ans d’existence ode post: 
et 110 numéros), ce qui lui a parfois été reproché (“vieillot et poussiéreux”, ic icine 
disent les mauvaises langues). Reste que “Casus”, seul mensuel du J 
marché, a résisté a toutes les tempétes, la ol une bonne demi-douzaine OQ Je préfére 


de confréres sont restés sur le carreau au cours des dix derniéres 


El Cy ee | eek ome a AR ee Se i ee RY Po enh Na 








i , G (li n”) + 2 Jeu au WOUX 


seulement au lieu de 732° 


Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures, Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 

affronter la mafia italienne 

et chinoise.., 


Avec Fighting Force, 
prépate-tol pour le grand retour | 
) du beat them up. Un jeu $ 
| de combat en 3D comme 

| tunien as jamais vu. 
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eM aaa nratel laitamctoll tc enveloppe hon affranchie a : 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 





2) OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de ZB? F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider II pour PlayStation 
(dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon-réglement). 


Q OUI, je m’'abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de ZB? F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Fighting Force pour PlayStation 
(dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


Prénom : 


Adresge : 
Code postal : Ville ncaatanemuamaaaeecsan Geena: 


‘Aig VOEae | TE Ne eek ce AO map oat RETR IoL dee eA peer Sees Re Rl Vaasa O AM Urano 


Code postal : Vill © sescaccritscssiroctrerasaepiriwinecanreHeen 


L] Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a ordre de Consoles + 


Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


LY Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numé 


ere Ss fae PS (fp me i AYP PS 


Date d’échéance : Signature obligatoire : aa 


OQ ue préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


Es BM as LP 


Date déchéance:|_1 | LL Signature obligatoire : ieee 


peeeeeeeeoeeeeeeseseeeseeeveeeeoeeeeeveeeeeeneeeees 
es pour la France Metropolitaine et dans la limite des stocks disponibles, 





do ocisisc ee (Oe ee , a 


























mais Z-Axis oe Fe), 
Ela) aXe) slef=n(o[U(=a"(ol6iss  olelU|agey4 
également incarner tous les 
joueurs stars des championnats 
(20 fo] ofs{-latsy(216(0|0[=)(o]U(-toiey co (-1uh< 
du stade comme Platini, Pelé ou 
Maradona. C est donc vers le 








INVNSIEC(NTovatny Nuclei 
Soccer League) en 82, 
_ cest la Major Soccer League 
((VES} ES Ce TUTE Siehe] a¥etee(=scol=) gerer le 
monde footballistique ameticain. 
BMG a acquis. les droits 








_ retrouverez autant dans 
la Nelveleii lies (eler=) 
~ dans l’aspect 
_ visuel, avec 
~ cependant 
quelques — 
differences 
notables qui ne 
Pinte lale Ul}go) per of=ts 
_ de faire tiquer 
o)I| EW late 
















Polygones 0 ou. 






ia premiere chose (o[Uligele) ofeuetsit 
que l'on ne trouve que quatre 
changements de cameéra 


iP LA an a OW 
/ +, possibles en mode 1 joueur, et 


(5 id z- Axis/Avril ” | | aucun en mode 2 joueurs ! De 
plus, vous ne pourrez actionner 


les ralentis que pendant les 



























cord, ia SS ie ae 


. — a oe 


(elle dehors, 


-targue d’avoir 


“ Dans Pro Foot Contest, le 





but...). La finalité 
est évidente : 

éviter les temps 
morts et garder 
un rythme de jeu 





—effréené. Unpeu 


plus, et ils nous 
GHEVEINIEUSE as 


representation des joueurs s'est 
porté sur les polygones et non 
sur les sprites. Rien de surpre- 


nant jusque-la. 


Jouabilité, bicyclette = 





et talonnade 
Mais Z-Axis se 


reussi a garder 
une jouabilité tres 
into) ave)gzle) {=¥re Weve 0 als) 
lalla yeilo)n} os) o-) 
sonnages en Motion 
Capture (Saisie de 
mouvements). Que 
faut-il comprendre ? 
Pas simple a expliquer 
en quelques lignes : 
“Géneralement, explique 
Fe Wo) neti (o(sy| 0] (0) {=10qy of6] 0/2 
réaliser un mouvement, 
vous devez aitendre que 
celui que vous avez 
commencé se finisse. 






joueur pourra redeéfinir le 
mouvement de son perso ou la 
trajectoire de sa balle dans huit 
directions au moment méme ou: 
il appuiera sur un bouton”. 
Logiquement, on perd en fluidité 
dans le mouvement, mais les 
réponses sont immédiates. — 

Or, on le sait, la jouabilité est la 
clef de voute de tout jeu de sport 
qui se respecte. 

En terme de structure, on 


SES Se ee ee Peg Se Ree 


Au niveau visuel, le choix pour la 


influence sur leur jeu en cours de 




































match. Une partie “manage- 
ment” est également disponible : 
il semblerait que vous puissiez 
faire des deals entre equipes: — 
(pour acheter des joueurs stars, 
etc.) et des substitutions en” 
cours de match. 

Une fois : ‘sur le terrain, vos. 
joueurs vont pouvoir réaliser 
tous les mouvements maintenant 
inhérents a toute simulation 


oo Ppa Pacis 

















AAS SOR ESE Sosa pet eee 


Deux écoles s’affrontent en ce qui concerne les goals dans les jeux de 
foot. La premiére estime que le goal doit étre dirigé par le joueur, pour 
plus de réalisme. La seconde qu’il faut laisser le goal en’mode 
Automatique. Ici vous n’aurez méme pas a vous poser la question : le 
goal est géré par l’ordinateur, que vous le veuillez ou non. Par contre; 
vous allez pouvoir choisir vos goals, avec deux éléments clés a prendre 
en considération : leurs attributs (passivité, tranquillité, ou agressivite...) 
et leurs performances (agilité, vitesse...). Désolé pour les adeptes de la 
premiere solution... 




















Un arrét magistral de GS - 
Fabien Barthez . Le seul ieee sale 3 

probléme, c’est que dans [Es 22 Sie 

la réalité ila un petit bouc Fee SA ee 
au menton et pas un poil 
sur le caillou. Pour la 
texture appliquée sur le 
visage, on repassera... 



























































J WORKIN PROGRESS) _ 


omc 
processeurs de feue la 
3D0, que Gex a vu le 


Hole len@f=u (-y4-\qoblerc\elcertilateliisics 
poy-tecfolayoleitieclele-lah alee ieeyiieciit 
l'une des intros les plus 
impressionnantes du moment, 
et le jeu dans lequel il évoluait 
n était pas sans atout : les pistes 
du CD étaient pleines 
d’expressions délirantes et la 
possibilité qu’avait Gex de se 
Jefe) teialverceulalapluleceisie-liere (cis 
possibilites vraiment 
intéressantes. Les années 
passant, Crystal a transposé 
son univers sur Saturn, puis sur 
Playstation. Aujourd’hui, voila 
Gex qui revient dans une suite 
haute en couleur. C'est un 
WWeetaltcle)(=weimriic vale (er clelectaierelelile 
les développeurs que pour les 
joueurs, qui n'est pas sans 
rappeler un certain Mario 64... 


Cherie, ly a un gecko 
dans la tele ! 


Mais attention, meme si Gex 
ye) [eremantclentctaretayece lati la) 
univers en 3D tres différent du 
premier volet, les développeurs 
(ojqerere) aisisavgew glelgalelesnele=)ic\p allele) 
qui faisaient son charme. 
Toujours aux prises avec Rez, - 
son double maleéfique, qui veut 
faire main basse sur les réseaux 
telévisuiels, Gex est une nouvelle 
fois contacté par une 
organisation gouvernementale 


secrete qui va le projeter dans la — 


mi (clo FeV BY ig Yel pstlolaee <4 ed alitistes 
de Gex 3D est une parodie de 
nombreux films et de séries 
telé”, nous explique le chef de 


TA PPA eter tes ee i cikeo ee Se be ss 









selon les lieux qu’il travers 
(oFelatss Be laihiicigcrce tee fey cye1 4 
Fu”, il revétira un kit 
celui de “Star Wars’ 










de Gex 3D est oo 
sommes encore en train. 
développer de nouveaux |” Bref, 
on retrouve |’ idee de départ du 
felgelagiiclentze){exe. (282 








similitude avec le premier opus, _ 
les mouvements. En fait, 
les concepteurs ont tout a 






a Gex : il va pouvoir Ae rc 
des coups de queue pour se 
défendre, user de sa langu 
pour attraper des insectes ou 
s'accrocher a une plate-forme, 
se scotcher aux ours, a >. 
















Crystal promet des boss énormes et tres marrants, Aucun 
n’était disponible dans la version que nous avons vu tourner. 


€ jeu se passe dans la télévision, ce qui fait que Gex va se 
er de film en film. Rien que sur “l’alpha-version”, nous avons 
mbré une bonne dizaine de références a des films connus... 














Ce niveau est le plus dréle Certains niveaux vous 
que nous avons vu. Vous pouvez _ obligeront 4 ramasser un certain 
letruire les immeu-bles avec des nombre de bonus dans un laps 
Tile fere)) exsere (= Mo [1-18 (2m de temps précis. 





Urassic Park”, Gex est affublé : SEES eae 


Gex peut, comme dans le premier volet, se 
scotcher a une paroi (n’oublions pas que c'est un” 
lézard) et évoluer vers de nouveaux horizons. 


‘diune peau de béte. 


5 Fe Ree on Les sources lumineuses 
Les angles de caméra sont parfois déconcertants, viennent d’un peu partout 
mais vous pouvez les modifier en fonction de l’action. _/ Bile TesuiE Get eideraah: 
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WORK IN PROGRESS 


p Tout ca avec un Gex en 3D, « 
un contréle qui pourra s’effect 
au pad analogique. 






musique ni oix digit n’étaient 

aa) edlelantetictecy Oleced=te lial MM ante (css 
aspects les plus poilants du 
-Ts}geJoalts}ec=) o) stole (=u ({ee{stey Co) ners) tal 
pas un reptile particulierement 
bruyant ?). On attend donc la 

_ bande-son avec confiance... 

_ Doté d’un tel potentiel, Crystal 

e a toutes les chances d’imposer 
diriger lee caméras a Pe ieré Gex 3D comme une nouvelle 
d’un Mario 64 (avec un pi ___ reference. Mais cela est une 
moins de liberté, il est vrai) autre histoire... 

et, pour arriver a ce résultat ee 






Gex 3D le bien on 




























































dans ses ultimes retranichements. 
Pour la petite histoire, sac 
d’ailleurs que ce moteur 3 
n’a pas été déeveloppe - 
spécifiquement pour Gex. 
Les programmeurs (evedeican 
sur Un nouveau type de moteur 
depuis quelques annees 
et il s’est averé qu'il colla 
parfaitement avec ce que les _ 
pontes de Crystal cherchaient 
pourlancerlesnouvelles 
aventures de Gex. Dont act 
Bien sar, il a également fallu 
faslolelcliiicle (ene (sie censislie = = 
lintégrer dans cet univers. 
Au final, il béneficie de plus” 
de 3 400 étapes d’animation et 
d'une centaine de mouvements 
particuliers ! 






En attendant les _ 
plaisirs de loreille 


D’apres ce gue nous avons Vu 

du jeu (trop peu |), le soft 
devrait stre etonnant. Les — 
niveaux sont extremement — 
varies, les challenges sont 
originaux et le game-play est 








DES PRIX, DES SERVICES, 
DES CONSELLS ... 


me 


mai ACHETE, VEND ET ECHANGE 






lroUS JEUX VIDEO, 












VIDEOCAZ GAMES 
LE MEILLEUR AMI DU JOUEUR 
‘* VIDEOCAZ GAMES “™S 
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Tél. : 02 99 71 23 36 
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it ate eimai ae enters CEL DION Rb AO SEED ODO PS ARR AR KARRI ARS LOS 


Quelle claque ! Dans le championnat des jeux baston 3D sur 
Playstation, Bloody Roar est en passe de remporter le titre. 

Au menu des ébats : des personnages lycanthropes, un rendu visuel 
hallucinant et un bon coup de griffes au géant Namco ! 


‘est un “petit” 
C ) (o{=\¥(=1 (0) 0) o-10 1g 
(ors ger=(o(=al at-lr4l ale) 


Eighting, qui a été chargé de 
réaliser ce Bloody Roar. 
La particularité de ce titre : 
vous faire incarner huit 
personnages qui vont se 
transformer en animal quand 
vous le souhaiterez (et quand 
votre barre d’énergie 
psychique le permettra). . 
Et comme la majorité des jeux 
de baston actuels, Raizing est 
allé piocher nombre d’idées 
(ela (=y-al (== exe) |(=1e [U[=Xop eds) AV] (2) 
des combattants et les aires 
de jeu grillagées rendent 
hommage a Sega et a son 
Fighting Vipers. On retrouve 
aussi le systeme développé 
par Capcom pour son 
Vampire 


Hunter : la barre de vie se 
recharge dans une certaine 
mesure si vous n’enchainez 
pas contre voire adversaire. 
Le soft est donc tres complet. 
En plus des habituels modes 
Arcade et Versus, on trouve un 
mode Extra dans lequel vous 
pourrez participer a un Time 
Attack, un Survival ou a un 
entrainement. 
Vous aurez la possibilité 
d’activer ou désactiver l’option 
iat NUism (0 [ULM YCoLU ow of= gnnl=) OM UT AT) 
fois transformé en béte, 
d’accélérer votre perso mais 
en perdant petit a petit de 
’énergie psychique), et aussi 
de paramétrer vos options trés 
(exo) ig) e)(=ccsom (Ue) mvaer (elas) 8 
Dans le feu de 


action, cing boutons 


_ prédominent : les 


_sCbouttons de pied, 
- (al=W ole) ave pe (= 
S& Beast (qui vous 
“permet de vous 
. transformer 


quand vous avez assez 
d’énergie), le bouton Rave et 
le bouton Cancel. Les mouve- 
ments pour réaliser vos coups 
spéciaux sont assez proches 
(o(-Wex-1Up q@ol=M alle] nie (nie MAA o=1 6 
(charge arriére, boule de feu, 
etc.) et, franchement, les 
graphismes sont de toute 
beauté. Namco dépéche-toi 
de sortir ton Tekken 3... 


Or tae 


; ~ Le panel de coups, a defaut d’étre 


particulierement original. s’avere tres large. 





En pressant sur le 

bouton Beast 

alors que votre 
adversaire est a cote, 
vous pourrez le 
projeter et lui faire 
perdre quelques 
points de vie. 

















Lorsque vous finissez votre 
adversaire avec un coup puissant, 
voici le genre de chose qui se produira 
a l’écran. Du plus bel effet. 


Les projections et autres chopes sont 

de la partie, elles se réalisent en 

appuyant sur le bouton de pied plus 
le bouton de poing. 























: t Hip b ee 
L’action va tellement vite que certains effets spéciaux Nos: tates écriven' 


n’ont méme plus le temps de suivre... “a accompagnées de g fais 




















ERENIEW 2) 


; 
AT 
i 


in kere Depts 


ic bonne ens mais a ussi 

pousser, et se baisser | pour 

prendre delavitesse.En 

“freeride”, il ne suffit pas de finir 

Jes courses: En effet,des 

csi permettent de faire 

des Tricks Eleicolof-tile Vice avec : 
oS piee (ole) planche et rotations. en ¢ 


PLAYSTATION ) 
Ce Ocean/Fevrier 98 











» orientent la course 
; let mettent tout de 
‘suite en évidence 















Beene : EWnivel|afsice (=) 
| | connaitre la piste 

| par coeur, les 
slaloms sont un 

" peu confus. Bien str, Snow 


uf 


' Racer sera compatible avec 
u 








“CiSevealellssmectitae lM leone 
au maximum des sensations 


Be 
F 


“de glisse. Et la cerise sur le 
“gateau, c’est Claude Chenal, 
‘Te champion de snowboard 
Wran¢ais quia donnéses — 
Petits secrets aux 
‘deéeveloppeurs, de fagon a 
Tendre Snow Racer 98 
oo meilleur. 












La position des skieurs est 
tres realiste. Regardez ce virage. 










Chaque perso a ses propres 
caracteristiques, et physiquement, ils ne 
se ressemblent pas du tout. 





En snowboard alpin, 
on peut vraiment aller 
partout ou ily a de la neige. 











TRANQUILLEMENT 


aye 


tu peux faire une pi 








-et nulle part ailleurs!- 


1 Sur le O8 
= €n appuyant sur fa touche & 


pendant que tu alice une SeRUce ou solution. Ainsi, tu 


as tout le temps de laf 
Tu peux meme rabpuueyyour is touche 7 
quelques sec 


LOON AULA 








pour fevenip de 
ey orriere. 6 Comme sup-un tecte jp CD! 













Jeu/Messa e/Titre : édent 
Relecture du message a partir du début 
Jeu/Message/Titre... suivant 

Recul de quelques secondes 

Pause (8 pour relancer la lecture) 
Avance de quelques secondes : 


(ia plane LaLa peb7] VW pe Aen cy SO ee SEY Pa ae 





3, ET UASTUCE 















































Aleksei, quant a tui, fous 
montre qui est capable de tenir en 
équilibre sur un seul ski. 


Filen, notre petite Francaise, est ie Japonats prend (a plupart 
Super sexy: elle roule des méecaniques du temps une attitude de 


comme pas deux ! Radaddh t karatéka. Normal, non? 





sap a 
feespet Pee 


Py 
OLRUD OU. 


. 


Est-il nécessaire de vous expliquey ce que mime le japonais derriere ta 
Aarmante Francaise ? 


(Tips #3: Les jeux en son Surround et écran large, Arrrrrrrrgh!) 


er gad 
4 S18 ou un K 
3L ESC 20C 
TA-VE 110 


Kit Surround+Prologic JBL ESC 200: 5 

enceintes satellites 20 watts, un caisson graves 
60 watts, un processeur Prologic amplifié (100 _ 
walls), télécommande, toute la connectique, 
fixations murales... Ta console ou télévision se 


branche directement dessus, tout est compris! 


2eme un 


TV ouleur Sony KV-16WS1B 
Tube Super Trinitron Wide 
16/9 @40,5cm, 3 modes 

de zoom, son stéréo 
numérique 2x10 watts, Nicam 


Télétexte, telécommande... 
gagnz 


E tout “ Su le 36I1S TIPS ou 
0836683264 bien sar! 
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quatrieme volet est tellement limite ? Dieu sait ce qu’il en 
soigné. La modélisation des restera une fois adapte sur la 
personnages a fait l’objet INI Tay tet aXe (OM oY Saul \Y/ Fe ko (etsy 

(old Vinyesyo)lply oy=\ai ell |{=\ems\aro) aM als) amateurs seront comblés. 
retrouve pas l’aspect cubique —_ D’autant que l’on peut a 






RAM Aoww 





Ni 

la 
] La série des Mortal Kombat est maintenant bien connue de tous les | il 
7 amateurs de jeux de baston. En voici le quatrieme volet. Vous y nad 
retrouverez la plupart des elements qui ont fait le succes de cette c'es 
; série, comme les Fatalities ! ae 
J amex 
Z g | \ asérie des Mortal est particuliérement gore et de |i 
Z Z Kombat s’est mise on trouve ici des Fatalities ele 
J y relativement tard a tres sanguinolentes. Ce soni 
g Z la 3D. Geci explique peut-étre nouvel épisode va encore expl 
g pourquoi le moteur 3D de ce plus loin que les autres... ala mor 





QA 






RAY 








Z de trop de jeux de ce genre. présent se servir d’armes : 
g MKé4 reprend les ficelles des blanches, voire en récupeérer 
Z épisodes précédents : sur le corps de ses 

Z fatalités, coups spéciaux... adversaires vaincus. 





Les combattants peuvent 
(etsfo[UIN{s) etstelalom ole )|ateu (sss 
boules de feu d’un pas de 
cote et la maniabilité 
conserve les caractéristiques 
de la série. La version arcade 
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é plus 
chy } impressionnant, 

quand on prend le 

pad pour jouer a ce Forsaken, 

; C est la liberté de mouvement 
du vaisseau. On peut vraiment 
Je bouger dans tous les sens. 
Ce qui donne une impression 
de liberté assez rare. Les 
décors, en plus d’étre beaux, 
sont aussi interactifs ! On peut 
exploser les portes et des 
morceaux de décor, ce qui est 


NINTENDO Gi, ) 








Forsaken 6: 


Dans la lignée de Descent, Acclaim va réaliser sur 
Nintendo 64 un shoot them up en 3D. Attention les yeux, 
la realisation technique est impressionnante ! 


toujours tres sympa. Vous 
avez le choix entre pas moins 
(of-Wo Ui lay4=M ano) Co}=yro [=u a=t=) ef-(el= 
avec chacune leur caractére. 
De méme, il y a de quoi faire 
au niveau des armes. Les 
missiles sont dotés d’une 
camera qui permet de les 
suivre. L’animation est 
vraiment surprenante, 
puisqu’elle est cadencée au 
rythme de trente images par 
seconde. Rapidite et fluidite 
seront done au rendez- 
vous. On peut jouer jusqu’a 
quatre simultanément, ce 
qui est, bien entendu, tout 


; 
/ 
j 
3 


@ Acclaim/Avril awit) 


Ca va chauffer dans les 
étoiles ! 





—=SeanPut 
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(lips #4 avec Jes Dons a; acvais, tL ACHELES, Ce QUE-tE VELIX) 


POUR TES JEUX ACHETER, 
lIOOOF PAR JOUR GAGNERAS 


Jeu ni (3615 TIPS): Gagne un jeu 


Playstation™ par jour, choisi parmi 
les hits du moment. 

Jeu n°2 (3615 TIPS): Gagne un 
autre jeu par jour, pour ta console 
32 ou 64 bits selon les jours. 

Jeu n°3 (3615 TIPS): 10 gagnants 
toutes les 4 semaines. Le premier gagne 
une console au choix ou |OOOF de bons 
d’achat, le deuxieéme 400F... 2O50F de 
lots en tout! 

B[-i¥ieety he Soe @0}= 4-1 -1-1 = 5-7-4 -7-9 ree) 
Gagnants toutes les’ 4 semaines. 











Mémes lots que le jeu n°3. 


Jeun°5 (36/15 TIPS): 10 gagnants 
toutes les 4 semaines. (TV 
16/9€me etc. voir Tips #3). 


Jeu n°6 (0836683264): Mémes 
lots que le jeu n°5. 


Les jeux 3, 4, 5 et 9 se terminant 
alternativement, il y a chaque 
dimanche une TV ou une console a 
gagner! 

D’ailleurs, avec tous ces lots, cela fait 
bien plus de |OOOF par joura gagner! 
Nous y vous gatons trop, tiens! 



















































Clips #5: as & lots Pacevras, C'est pas coin : a chez certams) 


yo TES LOTS, alpe 


EN COLISSIMORECEVRAS | 


Les lots (jeux, consoles/ bons dachat) sont « expedies 


au plus: tard 48h aprés qui'ils ont été gagnes, 
Veeilenyv ict cancolcecant cyncdiceccn Cnoliccimn. 








Bons d'achats' 


| 
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C18" prix) 2 manottes 
Spun. et I kit vibration 
I stage de pilotage Nintendo 64 


de 2 jours pour 

I personne 

a la Lamborghini 
Driving Academy 
d’Imola en Italie’ 


218 au 70° prix 





‘ I paire de lunettes 
CB? au 10° prix” 28 au 4° prix) de soleil Sunrock 

| volant I semaine pour 
compatible 2 personnes e I tee-shirt et 1 casquette 
Nintendo 64 a la montagne’ § = Sie Lad ct ~ Automobili Lamborghini 

| (iC), vous devez gagner, au jeu Automobili Lamborghini sur Nintent |, le championnat 
"standard" en mode * Bs tours sur les 6 circuits avec une eppetteanet Diablo). Une fois le championnat 
gagne, photogr ez | | leau ctoire final quis ‘affiche 3 a beer) Renvoyez ars le bullet 
de participation ci-contre 5 iniont complet, accompagné de votre | thoto d'ecran sur yin le “vic sole’ 





doit étre parfaitement lisible. Le 
classement des 100 meilleurs temps 
determinera la liste des gagnants. La 


TOTAL TiMEs 25° 00700 


wigrorr € : sz: ras Edad bedelee ' 


LIF | Ly eS yee elite ch ee el 





| t ahs | 


Choix : standard Choix : mode expert Tableau de victoire final 
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I Ninte 
et I je 
Autom 
Lamb 


EXTRAIT Dl 
Ce jeu set 
fecompen: 
h)Le cham 
bulletins d 
2rue Paul 
1, Le Jer pri 
detenteur tu 
23 “Le 2e prix 
aire Fane ties 


























78 gas 
{| 
I jeu Automobili 
e e i poe 
6° au 10° prix) Lamborghini 


2 places de cinema 

valables dans les = 
sallesGaumont CAT? au 208 prix 

I tee-shirt Automobili I tee-shirt et 1 caquette 


Lamborghini Automobili Lamborghini 






Lamborghini 





EXTRAIT DU REGLEMENT Le Grand Concours Automobili Lamborghini est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 21 novembre 1997 au 27 fevrier 1998 minuit (le cachet de la poste faisant foi). 
Ce jeu se décompose en 2 parties : a) Un concours par téléphone du 10 décembre 1997 au 10 février 1998 inclus, Chaque semaine les 20 meilleurs scores réalisés sur le 08.36.68.11.41* seront 
recompensés. Chacune des 9 sessions concours commence le mercredi a OhOO et se termine le mardi a 28h59. Le reglement complet est déposé en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot,75001 Paris. 

h) Le championnat Automobili Lamborghini qui récompensera les auteurs des 100 meilleurs scores réalisés sur le jeu Automobili Lamborghini en mode “expert” par défaut. Ne seront pris en compte que les 
bulletins diment remplis et accompagnés d'une photo d'écran du tableau de victoire, Le réglement complet du Championnat Automobili Lamborghini est déposé en l'étude de Maitre Ochoa, huissier de justice, 

2 rue Paul Eluard,98000 Bobigny. Les 2 reglements sont disponibles sur simple demande écrite a : Titus, Concours Automobili Lamborghini, 310 avenue Daniel Perdrigé, 93870 Montfermeil. 


Jer prix comprend le billet d’avion aller-retour Paris/Bologne et l'ensemble des prestations du stage (transterts, 2 nuits d'hétel, repas, prét des voitures, mise a disposition du circult dimola). $i le gagnant est un mineur de moins de 18 ans ou n'est pas 
detenteur d'un permis de conduire categorie B, le stage sera remplacé par un séjour de méme durée; l'ensemble des prestations sera identique, mis 4 part pour les cours de pilotage qui seront remplacés par des tours de circuit avec un pilote, 


2e prix comprend, pour 2 personnes, 'héhergement en résidence tourisme et le forfait de remontées mécaniques pour 6 jours, pendant la période du 7 mars au 18 avril 1998. La destination est soumise aux disponibilités au moment de la réservation et pourra 
ire ‘une des 10 stations du catalogue hiver 97/98 de Class Réves. 








*2,23 FTTC/minute 
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LE DEPART | 
CANON 


Comme dans beaticoup de jeux 
Nintendo, les persos de Diddy 
Kong Racing sont capables de 
_ réaliser un départ canon 5 
- foudroyant. Il suffit d'appuyer sur 
le bouton d'acceélération juste 
_ quand le GET READY du départ 
disparait. En fonction de votre 
dexteérite, la fumée déegagée peut 
6tre jaune ou argentée, 


le trace des circuits est souvent 
tordu, comme ce looping dans 
la neige. 


e@ avec un 
ut étre fou ; Ze 2 i = { es : 
. j is ” Le depart canon vous projette 


A plusieurs reprises, vous des le depart, loin devant. 


devrez affronter le genie 
dans une course autour 
de Vile. 


"— Si vous appuyez vraiment au 
bon moment, la fumee dégagee sera 
de couleur argentée, et le démarrage 
deviendra ultra-puissant. 


Ala fin de chaque Challenge, vous gagnez le droit de vous mesurer au boss de fin. 
En général, il faudra franchir la ligne d’arrivée avant lui. 
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DES COURSES A LA CLEF 


Dans les courses normales, une clef est cachée dans chaque niveau, Donc, fouillez bien 
pour les trouver. Elles vous permettront d’accéder a des challenges supplementaires. 


Maen pn at 8 





Ici, vous devrez étre le premier a ramener -_Le dernier concurrent en vie gagne. 
trots ceufs dans votre nid. Alors, n‘hésitez pas, soyez agressif ! 


- COURSE DELIRE x 
41-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
_ Controle : EXCELLENT 

_ Difficulte : PROGRESSIVE 

_ Niveaux de clifficulte Bae 

- Continues : TRS 

@ Sauvegarde : : OUI 


SPU EAT TTL AENEAN NE ORONO VIET CNEL FCM SE RR a 


"Rig! 


SN PILE SILI GILESII NE L LD TE ERIN APTLY EER SIE ET 


SAAR SRE AFR ORE te EW ARCH OMIA TIRE SOB Shee Inlay Bae Foy: 


PR SSENTATION 













































Ef a OO) 
: | Le strict » minimum, avec des écrans de . 
. : E at . démo, et tous les persos qui défilent. 
© Ici, il faut ramener dix bananes dans sa ~ Le survivant sera declaré vainqueur. : Saran a mg 
gamelle le plus vite possible. Ga stimule, non ! i. RAI HISMI Ban Sits Nate 4 
4 z Colorés, fins, variés, mais op flashy. t 
Chaque course a son cachet. 
i : a eras m RET INGE nN RO ROE 939 j 
i ] Pas un sil valet ehaie. et les re ff 
= de brouillard sont trés rares. 
MUSIQUE 
F elle ajoute son petit grain de folie aux ete } 
\ courses. ipo 
BRUITAGES ‘én 
z | chaque p perso posséde ses cris et mimi- ae if 
5 : é 
i ques, et Diddy ricane méchamment. pot 
DUR E DE VIE i 
| Finir premier ne suffit pas, il faut récu- : J 
|, perer les so Ai et gagner les trophées. / a 
JOUABILITE 
: _ Les engins sont ultra-m aitebles; Et les , 
E cers aes se se maitrisent facilement. >” 
7 sare Bae ear t ve 
E 
i Diddy Kong Racing ravira tous 4 
| les amateurs de Mario Kart. 3 ! } 
| Beaucoup plus varié, mais # 
_ aussi fun, dréle et délirant, c’est # 


i un must pour longtemps. a 


hig Maes Fete te Rt eer Za Seb eye eA eRe Bee soot 2) 

















UMP! JUMP! 
out Comme sur une vraie 
nche des neiges, vous allez 
pouvoir effectuer rotations, 
Saltos et autres grabs. Pour 
aliser de bons sauts, vous 
_ devez vous mettre dans l’axe de 
la piste, appuyer sur Croix, 
jaintenir puis appuyer sur Carré 
ine des touches 


| boutons L et R. Mais, pensez a 
™ felacher votre grab avant 
| d’atterrir... 


Admirez le coucher de soleil et 
la prestation de Yaggi, le joueur le 
_ plus complet apres Boss. 


Irin effectue ici un Misty 
360 Shuffule, un grab assez 
dangereux. 


Gray se lache dans le passage 
Secret de la course Dive into the Cave 
avec un Misty a 720. 


TEST PLAYSTATION ) 


ampes avec son 
‘année ne vient pas 
‘hiver pour slalomer 


comme un dingue. Non, il 


fréquente plutdt les half-pipes, 
qui lui rappellent la rampe (c’est 
du Freestyle), et organise des 
sessions de Freeride 
(poudreuse, saut des barres 
rocheuses, champs de bosses, 
etc.) avec ses potes boarders de 
la station. Quand notre rider 
rentre chez lui plein de nostalgie 
poudreuse, il s’installe dans son 
fauteuil et allume sa Playstation 
pour s’amuser encore. 

Cette année, il n’aura pas 
beaucoup de mal a se faire du 
bien puisque Coolbarders 2 
propose cing modes de jeu, a 
commencer par la Compétition 
(anciennement nommée 
SnowBoarding Combined), qui 


ree 1 80"GE7 


Le Big Air Master est une epreuve tres difficile. 


Heureusement, sur la version européenne, on peut 
enclencher la pause pour prendre note des 








Le bonhomme de neige est le plus rapide du jeu, sa 
vitesse approche les 200 km/h ! 





Practice (en appuyant sur Select 
pendant la partie). Quant au Big 
Jump, le dernier mode de jeu, il ) 
vous propose un Trick Master 7 
dans lequel il faudra rester plus 
d’une demi-heure pour étre 
classé premier. 

Bref, fans de glisse et de fun, 
ce jeu est pour vous. C’est 
ce qui se fait de mieux 
dans le genre. 

























éritable enfer puisque huit 
concurrents y participent et 
feront tout pour vous ralentir. 
Pour la détente, il y a l’épreuve 
de Half-Pipe, ot vous devrez 
descendre le demi-tuyau 
(traduction littérale) en exploitant 
le temps le mieux possible. II 
faudra d’abord réaliser 
beaucoup de grabs (de 
l'anglais To Grab : attraper), 
puis différentes rotations 

en décollant du sol au 
maximum. Passé 
un score de 
37,5 points, 
un nouveau 
personnage 
apparaitra : 
Gray, un 
martien ! Le 
Snowpark 
vous servira 
de mode 


































Avec cing modes de jeu, quatre personnages de 
gp Bee plus trois cachés (voir les Tips), et dix 
| Oren (plus le mode Mirror), Coolboarders 2 
s’annonce véritablement comme la 
@ simulation la plus fun de |’année 97. Les 
descentes possédent leur lot de : | 
@j) passages secrets, tous les persos ont 
' des caractéristiques propres, et on } | 
dispose de douze planches pour trois 
styles différents (on regrettera l’absence 
du Swallow, planche spéciale poudreuse). 


CB Re 





ae Tee eSB Pe ob Bl ae ee ee ft eee 


Eel FLAY SIP) osdbd ; 









anche Alpine est yeservee a la course L’intro, en Full Motion Video, dépote sec. Ceux 
La P 


; ecia : i eg 
tre, [e dernier meee Spec qui ont tournée ont un sacré niveau ! 
ontre, 
contre lam les 140 km 
depasse 


~ SNOWBOARD EXTREME 

_ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
_ Controle : COMPLEXE 

_ Difficulté ; IMPORTANTE 

_ Niveaux de Cifticulte 73 

_ Continues : NIS 

oy Sauvegarde : : OUI 


ah een en excel He eer ton 
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4 os A mo)! bef 
| En FMV, quelques grands moments du ; 
\, Freeride et Freestyle... en noir et blanc ! 


Une petite évolution, les personnages ont 
plusieurs tenues. Décors réussis. 
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ij B Mouvenients en riders pealistas nlavd 
b: un manque de souplesse. Bugs d’affichage. 
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os Certains titres de ri version 
\ japonaise sont manquants. 





Il est possible de glisser sur certains éléments 
du décor. Pour cela, il faut passer dessus et 1 


appuyer sur Li ou Ri, puis maintenir votre Tous les personnages possddéne un cri de ; 
perso @ la verticale, f guerre et des onomatopées différentes. 


UREE DE VI 
Cing modes différents re ranreus ant tous YS 
i les dai du glisseur de base. 

JOU; LI T| eae Rares eter 


Sami 


| Les figures nécessitent un lsiat penal : ow 



























Méme s'il faut reconnaitre que le jeu est trés 
complet et bien supérieur au premier opus, ce 
rs 2 ©) Coolboarders ne m’a que trés peu emballé. La 

= premiére chose qui fache, c’est la réalisation : 
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. d’apprentissage, comme dans la réalité ! 
















Si aa d LET IT 
it La seconde n’est rien d’autre que la jouabilité. a simu qui woe tout ce qui 
Descendre une dizaine de fois pour arriver 3 q crée ’engouement pour le 
| \ a sortir UN saut intéressant a vraiment le 7 Snowboard, Snowpark et Half- 


Pipe, et regroupe aussi bien le 
Freestyle, le Freeride que l’Alpin. 


ASTER keene 
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Allez; retour aux vestiaires... 


» ifa 98 est, 
comme vous le 
savez tous, un jeu 

de foot en 3D, dont on 
peut modifier les angles 
de vue de facon 
significative. De méme, 
vous pouvez choisir de 
gambader sur différents 
terrains et sous toutes 
les conditions 
climatiques : beau 
temps, pluie et méme 
neige ! Vous jouerez avec les 
équipes nationales ou de 
prestigieux 
clubs comme le 
PSG, Milan AC... 
De méme, vous 
retrouvez le nom 
de vos joueurs 
favoris. Grace a 
l’enthousiasme 
inépuisable des 
supporteurs, 
l'ambiance 
sonore est du 
tonnerre. Vu le 


Attention aux tacles par-derriere ! 


Heureusement que le ballon est orange... 





Les années se suivent et les Fifa aussi. Pour la cuvée 98, on bénéficie de la 
campagne “Coupe du monde”. Qui se passe en France, faut-il encore le 

rappeler ? Enfin, faisons contre mauvaise mascotte bon cceur, et 
entamons ce test du bon pied. 


salaire de vos 
joueurs, il est 
normal que 
vous exigiez 
d’eux autre 
choseque — 
courir et taper 
dans le ballon. Ils 
peuvent dribbler, 
faire des talonnades, 
frimer avec une aile de 
pigeon... Bref, ce sont de bons 
techniciens. Pour ce qui est des 
centres, nos joueurs se sont le 
plus souvent ramassés par terre 
dans des tentatives peu 
heureuses de bicyclette. Mais 
bon, on est habitué a ce que la 
maniabilité des Fifa soit toujours 
un peu longue a maitriser. Les 
effets des tirs sont gérés de 
facon satisfaisante, et on peut 
aussi balancer des patates bien 
bralantes. Il arrive parfois que 


Un tir de loin, mais le 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Oui, Fifa 98 est assez beau et complet en ce qui 
}} concerne les options. Certes, on s’amuse bien a 
‘fe deux, et c’est un jeu sympa. Mais, 
comment voulez-vous que je vous 
conseille de l’acheter alors qu’ISS 


maniabilité est assez problématique 
et demande un long temps 
p d’adaptation. L’animation est 
saccadée, ce qui est franchement 
inadmissible sur une N64. 


En conclusion, que dire, si ce n’est bof 
bof bof ? Attendez l’année 
prochaine pour la suite... 





gardien veille au grain. 

















Le plus marrant, c’est que ce 
lob assez pourri a marché... 


l’attaquant fasse des lobs 

assez inopportuns si l’on dose 
mal sa frappe. Le goal, en 
automatique, est bien équilibré, 
ce n’est ni une passoire, ni un 
mur. On peut regretter l’effet de 
“neige” qui rend nombre de jeux 
N64 un peu flous et qui se 
remarque particuliérement 

dans ce jeu. 










Une balle aérienne en 


profondeur, qui laisse du 
champ a l’attaquant. 





















SSIS RTE, 





cS Fifa 98 est une réussite incontestable. II possede [F) 
G | {Bde bons graphismes (mais je conseille le cable ag | 
: OAL 3 Zs) —-> SVHS), des musiques et bruitages ; | 
lly a un axiome qui dit que wee _g excellents, avec des commentaires en | 
plus on est loin du but, moins x SES anglais. La 3D est parfaite, avec des 4 
oh a de chance de marquer. ( u Fox} rendus de lumiére réalistes et des effets [I 
La demarche est donc as’ de pluie ou de neige superbes. Quant a is 
simple, il faut transpercer la fe l'animation des joueurs, elle est sans faille. | _ 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
défense : dribble, passe, <) Les options sont trés complétes, offrent : & Controle in =19) 
entre, vous avez le choix. plusieurs modes de jeu et permettentde | @ Difficulte ; MOYENNE 
=. << tout paramétrer, La prise en main est | i ee! NASD, § de difficulte i= 
XO parfaite, utilisant le pad analogique et tous [P| - Continues: - - 
les boutons, offrant une jouabilité sans accroc. |F]  Sauveg arde : OUI 
Achetez-le, vous ne serez pas décu. | 





















_© Le gardien est parti du bon 
Gote, mais ce n’est pas suffisant. 





) Soignés, mais un peu pixélisés par l’effet 
de brouillard si fréquent sur les jeux N64. 


ANIMATION 


] Trop saccadée. Grrr ! 





ye gardien possede une 
} bonne detente et plonge... 











| Un jeu de foot, s’il n’est pas mauvais, a 
toujours une bonne durée de vie. 





rt C’est le point faible de beaucoup de Fifa 
et celui-ci ne fait pas exception. 
























| Bien meilleure que la 
| précédente, cette cuvée Fifa 98 
reste tout de méme loin de la 
1 référence qu’est ISS... 
\.Enfin, c’est un jeu sympa. 
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Les fameuses gemmes permettent de 
changer le cours d’un combat. Pour ~ 
rendre le jeu plus facile, choisissez les 
matchs en un rotind. Vous pourrez 
utiliser toutes vos gemmes sans 
compter. Sinon, il faut étre fin tacticien 
pour déterminer le bon moment pour 
les utiliser. 














Les petites gemmes CH entourent le perso ‘ 
sont actives. 





> ra 


Riza rrement, le dernier boss, Thanos, n’est pas forcement le plus dur a éliminer. Le docteur 
Dom (Fatalis) se révéle souvent plus coriace. Du moins, tout dépend du héros que vous avez 
Ghoisi. Spiderman est un bon choix pour les débutants. Pour les bourrins, le Fléau suffira. 













En utilisant cette gemme au bon moment, 
vous éviterez le coup d’iron Man. 

















les deux heros ont utilise leur gemme 
préeféree. : 


“Thanos balance des Furies qui font tres mal. «Ul faut mettre la gomme ! 








TEST PLAYSTATI ON, : 


ee sic cA DLL LAA EA ALE EDA Iai AL ALA Leta aeA tel eee 


(0) 


On peut 2 
de hits ave 
que Ii on pi 
spéciaux, 
I’ interieur. 
vingt hits € 








Une attaque assez 
stylée mais peu 


efficace. 


Le coup de l’Araignée est parti avant 
qu'elle ne se fasse touchee. 


| 
Z | 
. 


Magneto l’Invincible, du moins 
lorsqu’il utilise cette gemme... 


Une bien belle facon de s’envoler 
pour esquiver un coup, 








Howale Bodie’ | ANE 


a | 









Lae 
i dBA LLL DEc Aeatebea 





(ola peut exécuter un grand nombre 
de hitSavec un Combo, d’autant 
que ’@ ‘on (oJ=10) Wf 0) FeTet=) axe [=t-jx eto] | of) 
spéclaux, voire des Furies, a 

! intérieur. fer=Wo lt /ice fo) alatem [Ufste (0 ee] 
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/ 
vingt hits et plus, 3 
Textes ; Z 
= Z 
cm | © 4 : 
Dasher surprend l’adversaire... ZZ Z Developpeur : e7.\ Tote) | 


Editeur : VIRGIN 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


Enfin, pas toujours. 





= JX fe). 4) 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
controle: |=Yo) 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 3 | 
‘Sauvegarde t= 3 


~— Gombien de Serval voyez-vous ? i 
Fn tout cas, ¢a fait pas mal de hits ! a 


















sgt us a 


(a PRESENTATION 


. I Hii 
4 Il serait temps que Capeon se “rete J 
sérigusement a soigner ses intros. s 

f GRAPHISMES 


; we 90% 
% Les sprites sont de bone taille e et assez J 
. beaux, les décors sont pas mal. 


6 ANIMATION | 





_ Gam AVIS) OUI! 


Certes, sur Playstation, la concurrence n’est pas 
trés rude sur le créneau de la baston 2D. Mais ne 
boudons pas notre plaisir, car MSH est un grand 
jeu, suffisamment beau et trés rapide, une qualité 
primordiale pour la baston. Ilya 
+ des Combos, des Furies et méme 
quelques trouvailles comme les 
-~*<gemmes... La jouabilité 
est excellente, et les 
=combats, bien tech- 
. - niques. Bref, c’est un 
titre trés complet, qui vous 
eee: d’incarner vos super- 
& héros favoris. Foncez. 









| Plutét bien, mais méme remarque que 
pour la musique... 


7 DUREE DE VIE 


 Seul ou a deux, on nhend hebuenith de 
» plaisir. 


4 JOUABILITE 


Les jeux Capcom sont connus pour leur 
maniabilité sans reproche. 


| La Playstation tient enfin son 
_ jeu de baston en 2D. Marvel 
+ s’impose comme la référence 
| du genre. Pas d’hésitation : s’il 
n’y en a qu’un, c’est celui-la. 


: 
j 
2 
i 
J 
i 
Z 
i 
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Load 
an 
Mi 
































Cest l'attaque 
la plus puissante 
du jeu... 















VPRO PLE ALIN Saal fens ea) aa Tey CT See Sa STUaRE Band bees ne Hoje 


WEA CEALIONS) 


ae sve d’étre frustré par ce 
“trop peu” de choix. Les modes 
de jeu n’ont, par contre, rien a 
























Admirez la posture des 


dl 


Pas f 
bask 
C’est 
past 



























décider d’activer les blessures, -envier a d’autres productions du ordres 
de changer l’effet de la fatigue, méme type, puisqu’on y trouve la Pour la 
de s’infliger des handicaps, etc. possibilité de réaliser des En guise de Loading, de la ré 
En cours de jeu, vous pourrez matchs d’exhibition, une saison, vous aurez une galerie et des | 
modifier les angles des cing des play-off, et méme un NBA All de portraits. Vous en exhibiti 
| cameras, choisir vos stratégies Star Game. A chaque fois, vous avez bien reconnu mode F 
et activer un ralenti. Bref, il - trowveresk mnaierite des stars quelales uns nol faire un 
semble que Konami n’ait pas » ~, de la NBA. Les commandes sont matchs 
voulu s ‘encombrer:de tropde Panpies d’accés. Vous pourrez a i) (9 $ | i] : fournies 
ee Et, méme si-ces x dri ler, passer, tirer, feinter, 88 ae ao etme i i aitesse 
Se ~< oS i s appels de. balles, ou 8 1 4 ee a ® E Simulat 
. re mettre au point des = Eye bénéfic 
atégies. tbe. cur : KONAN nombre 
8 2 i a ee ONAMI régles.. 
tale : EX», bh eee 2 lcs bien 
RD eee ma § mettre 
< qui n’ar 
2 point de 
SRESENTATI Sega S} 
P Ecrans en haute résolution. La ug W'@t Pat 
Deux types de Replay ‘ pineweraus est sans plus. ™ = =Sacons 
sont proposés : celui qui GRAPHISM resseml 
s‘active seul (avec plein Eee DC chose e 


d‘options différentes), et \ un rendu correct. 


celui que vous lancerez 
3 a 4 gee een ie ieee) a 3 
vous-meme (avec le | Mouvements bien décomposés. 
strict minimum). Mais le jeu se traine un peu. 


< 
- : 
3 NIMATION 
4 
sr camninaesneran iain nei ; \ hem favor 6 
eS : : EF Présente seulement lors de Pe 
ry 
: 
3 
% 


76 


prin esmamcbarnmttien 





=| NBA Pro 98 n’est pas un mauvais jeu. Il propose L Vintro, elle est bien péchue. 
des modes complets, une jouabilité honorable et | ITAGES 
F) une ambiance efficace. Reste que la concurrence § 
est sévére, et que NBA Live 98 a 
placé la barre trés haut. Dans NBA 
Live, la vitesse est bien plus pre- : 
nante, les options plus riches, et f 
le rendu graphique supérieur. 
La vitesse de jeu et la jouabilité 
\ sont les éléments clés d'une fF 
simulation : le basket, ca fuse,ca ff 
> speede, c’est spectaculaire ! Pro ; 
NBA 98, méme s’il est jouable, est trop 
lent, et ca, ca ne pardonne pas. | 





Pol sol phe ny CS Sa NA 
Un commentateur mollasson. 
s Grosse ambiance dans la salle. 









Une grande premiere : vous jouerez le coach, 
ce qui se résumera a definir les strategies. 





" De longues semaines grace aux 
multiples modes. 
OUABILI i= 
By On ne s’embrouille pas trop et 
Do les stratégies sont simples. 


CINTERET 
: | Un jeu de basket assez 
beau et jouable, qui se 








révéle quand méme 
- inférieur a NBA Live 98. 
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Textes : 
ANGLAIS. 









Développeur : SEGA SPORT 
Editeur : SEGA 
Prix : D 
1-10 JOUEURS SIMULTANES 
BASKET-BALL 


Un peu molle, mais les options 
sont bien completes. 
; GRAPHISMES 
E Tres honnétes. Les carrures des 
joueurs sont respectées. 
ANIMATION = =—=—S_ sl 
Le premier était moche mais ra- 
pide, celui-la est beau mais lent. 
y MUSIQUE: 3622 sous 
Pas mauvaises en sol, mais on 
aurait apprécié plus dynamique. 
BRUITAGES EONS S 
» Les commentaires sont réussis 
. mais ¢a manque de péche. 
-DUREEDEVIE 
- Elle depend du nombre de 
joueurs, de votre passion... 
| ¥ JOUABILITE: 2 ite 
© 1/2 h suffit pour prendre en main 
\ les commandes, bien pensées. 


INTERET 

| De loin le basket le plus 

- complet de la Saturn. 

| Mais le rythme de jeu 
est un chouia trop lent. 
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TEST PLA YSTA" NOW) 


En fonction des actes dui docteur 
Barton, vous tncarnerez soit 
Jennifer, soit Helen. 


» Le commissaire Gotts ne croira pas a vos 
Salades, quand vous (ui raconterez que 
Scissorman est de retour. 





'aventure, vous trouverez des 
utiliser. La encore, la 


my: 
dizaines de meurtres ont été echapper a aux x griffes du grand — 
commis par un étrange individu, méchant. L’idée parait sympa, 
le fameux Scissorman. Par la mais franchement, quand on y 
suite, en fo , c'est f idicule et rasant au 














} 
Helen. Te la 3D et les déplacements des 
deux seront, de toute fagon, persos gérés comme il faut, les 
coincées dans le méme batiment —_qualités techniques ne manquent 
que Scissorman. Ensuite, vous pas. Simplement, les énigmes 
devrez vous livrer 2 aun jeu de 








que personne une fois, et non 
il change de forme. Au cours de deux), l’intérét se restreint. 


| 





= , n 
ssorme 
; 2 Z vaffreu* Sy ne 
Hilarant, Clock Tower est hilarant, tellement il est Ms ihag Helen dans 4 
ridicule ! Un mec avec des ciseaux vous poursuit de ace sombre: 
de ses assiduités, et vous devez fuir 













rouver un scénario plus 
grotesque. A part ses trop rares 
rebondissements, j'ai du mal 
“\, a trouver un intérét 
quelconque a Clock Tower. 
Le jeu est ennuyeux et sombre. Et 
’obligation de le recommencer 
plusieurs fois releve du supplice chinois. 
Quand je pense que sur cette méme console, il 
existe Resident Evil... 

















WY Voici le batiment de la folie, ou 
=. tous vos malheurs arriveront. / 
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AVENTURE-CLIC 

1 JOUEUR 

contol MEDIOCRE 
Difficulté : VARIABLE 

Niveaux de difficulte : - 

Continues : - 

Sauvegarde : OUI 


” PRESENTATION 


| Une belle intro entiérement en 3D, qui 


» vous plonge illico dans Vhistoire. 





" GRAPHISMES 


Décors un peu sombres, mais 











\ 
x 


Elle préte a sourire... 


personnages bien modeélisés. 


’ ANIMATION — 


| 3D bien animée et mouvements 
\ des persos bien rendus. 


MUSIQUE 


BRUITAGES 


_ A part le bruit des ceils. Vambiance 


\ sonore est légere. 
DUREE DE VIE 


| Avec dix fins, le jeu sera anorel si vous 


. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


FRANCAIS 





PADS Y SVP VVOIN | 


Ne Si 





.tenez le coup... 


\Y 


JOUABILITE 


i Laborieuse avec le ped. Plus mantable 





avec la souris. 


INTERET 


On frise le ridicule. Mais si 
vous n’avez jamais rencontré 


_ un méchant psychopathe armé 
| de cisailles géantes, essayez 


Clock Tower. C’est a mourir de rire ! 























les trots bonus “1970” sont hyper 
bien planques. N’hésitez pas a 
fouiller partout pour les dénicher. 


C’est la premiere fois qu’un film d’animation 
réalisé avec des bonshommes de pate a 
modeler sert de cinématique a un jeu sur 
console. Au total, vous trouverez douze minutes 


S irprise 1). Vous 
| des bonus 


de petits films et remarquerez qu’on s’y marre 
autant que dans un “Wallace & Gromitt”. Trés 
rythmé, bien fait, cela donne envie de pénétrer 
dans cet univers loufoque. . 





En actionnant le bonus Fart Head, : 
vous ferez surgir ce clone qui explorera } 
certaines parties du jeu, ramassera | 
les bonus, tuera les ennemis... 
Un éclaireur hors pair. 


quarantieme, et si vous voulez 
boucler le jeu a 100 %, vous — 
devrez trouver le niveau-bonus 


© ToleveisivolVicmaureyare ley (clatectel™ | oleteclle 


les trois tourbillons bleus dans 
les niveaux), et surtout mettre la 
main sur les trois sigles “1970”, 
fe) Felave [Ul=tss ce [Ul=) (e[U[ew oye aererelalcy (ots 
mondes. Attendez-vous done a 
passer de longues heures en 


compagnie de ces personnages ; 


a ane malleable. 


Certain 

Des lor: 

3 STG 

Un oiseau d’or pourra vous \ " étiez, 

servir de deltaplane. Profitez- a er 
en pour fouiller le niveau et ‘ 

ramasser des bonus jusqu’alors 
inaccessibles.. 


‘tt tticideciit appa eae 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
Contiale | EXCELLENTISSIME 
Difficulté : MOYENNE A ELEVEE — 
TINE de difficulté : - 
_ Continues ; MOTS DE PASSE 
Sauvegarde : : NON 


ARN RE 


a 














(PRESENTATION = 








te /f il 
® Des films d’animation avec des bans J 
hommes en pate a modeler. Efficace. 
7 GRAPHISMES 


| Un style paricilliareniens gilelnal: avec 
des personnages de pate a modeler. | 


f ANIMATION _ 


® Les persos sont animés a mentenie et le 
, jeu regorge d’effets spéciaux superbes. 


7 MUSIQUE _ 


_ Une bande musicale variée nade! 
country, rock), et des chansons dréles. 


* BRUITAGES 


7 complétement délire, avec voix digits 
et “splonch” de pate a modeler. : 


f DUREE DE VIE 


_ Dix-huit mondes et ‘lus de cent niveaux 
(parfois trés courts). Accrochez-vous ! 


€& JOUABILITE 


: _ Le personnage se conidia vraiment eblen 
act on le balade avec beaucoup de plaisir. 


‘INTERET 


“Un jeu de plates-formes 

» classique et efficace qui 
bénéficie d’une ambiance 

sonore et graphique réussie. 







































































il ravira les fans du genre. 


La série des Sovi: 
Strike a déja con 










commandes d’un halicabtere 
sauvage, bardé de 


étonne dans ce jeu es 
de tenir le pad. La mai 





main gauche se met sur 
directionnelle. Cette ten 
paraitre bizarre, mais ell 
assez bien concue. La cro 
directionnelle commande le 
déplacements vers |’avant, 
larriére et sur les cOtés. Les 
analogique, lui, commande la 
position de I’hélicoptére, pour 
tourner a gauche ou a droite, 
pour piquer ou lever le nez. 
Au début, c’est assez déroutant. 
D’autant que le stick analogique 
est hyper sensible, alors pour 
viser, il faut étre délicat et précis. 
‘Deux vues sont disponibles : 


CAA a te Ee ieee NG nna SRne Rea 1. CaS 





typée. Les munitions 
les plus efficaces éta 
onéreuses, et,-bien si 
montant de votre crédi 
du succés de vos miss 
précédentes. Plein de 
parsément la route : pou! 
plus de sous, il suffit de 
les bleus. Et pour rester 
plus longtemps, les bonu 
et Shield sont vitaux. En gén 
les missions sont trés ardué 
consistent a éliminer plein 
d’ennemis, a sauver des otage 
a escorter un avion ou tout 
simplement a rester vivant. La 
routine, quoi ! C’est du Strike 
tout craché, mais c’est sur N64. 






































AVIS OUI! 





















_ Sauver les otages peut parfois 

+ @tre la priorité d’une mission. En 
tout cas, quand vous le pouvez, 
n’hésitez pas a les secourir car 

- chaque téte rapporte beaucoup 

= d’argent, alors au moins, faites-le 
== pour le porte-monnaie. 


Pour que l’hélicoptere de 
Secours puisse recuperer les otages, 
degagez l’aire d’atterrissage en tirant 
sur les barrieres. 


Les otages sont en general 
cachés dans les immeubles ou les 
== camions. Il suffit de tirer dessus pour 
a les liberer. Ils se débrouilleront seuls 
pour atteindre la sortie. 
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SIMULATION D’HELICOPTERE 

1 JOUEUR 

conttele DELICAT 
Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulte : 2 

Continues : INFINIS 

Sauvegarde : : OUI 





i 


j PRESENTATION 


| Moyenne pour une N6q. Des écrans de 
démo et des scénes du jeu. Pas d’intro. 


F GRAPHISMES | issn 


D’une N6q, on peut s rabtendve a mieux, 
mais les hélicos sont bien détaillés. 


7 ANIMATION | 


q Malgré tous les Siiien fas ralentissements 
sont presque imperceptibles. 


7 MUSIQUE 


| Du hard bien américain et aérien. 
. Tres speed et bourrin. 


/ BRUITAGES 


[ Moyens. A paré (as ERpRSIOE| fed digits 














commentent Uaction en anglais. 


’ DUREE DE VIE 











Les missions sont difficiles et et ks niissiles 
. comptes. Prise en main délicate. 


7 JOUABILITE — 


i Lama abilité est un see bizarre, mais 
on s’habitue. 






 Malgré u une 1 maniabilité 


déconcertante, Wild Choppers 
ravira les fans de la série des 
Strike. La difficulté est en acier, 
mais c’est une réussite. 


ett ie a LIN OF 






































Alors jeune Luke Skywalker, réussirez-vous 
yvainere Dark Vador dans un duel sans merci 
au savre laser ? Euh, si je veux... 


NO GWEMETE EN) 
d@incarner Luke 

Skywalker, Yan Solo ou 
Cheubiwaea 2 tout commence 
par la Celebre musique 
d’introduction Ge “Star Wars” et 
une scéne cinéMmatigue en 
images.de synthese 
sympathique. Laypitipart des 
modes de jeu ules sont 
présents. Ep Team Battle, des 
groupes G@@ersonnages 
s'afffontent tour a tour, comme 
dans KG@BeGe mode Survival 
VOUS Verfaantronter vos 
adversaifes'sans Vous laisser le 
temps de souiler jusqu’a ce que 
mort s ensuive, Un mode Versus 
‘VOUS permetita @ eclater votre 
petit frere ou UR Gopine... 
Pauvre petite Graqul se croyait 
de taille a affromterfignoble 
Panda. Elle ef@veneore les 
fesses toutes rouges. Enfin, 
dans le mode Arcade, yous 
défierez Dark Vaderpour 
l’envoyer en enter reloinare 
Switch et les 40 Voleurs de Twix. 
Ada maniere de foshinden, vous 
pouvez esquiver d’un pas de 
coté. Les combattants 
possedent une arme - sabre 
laser, arbaléte, pistolet... — mais 
peuvent aussi se battre a mains 
nues. Les combats se déroulent 
en un round, et mieux vaut ne 


( Le pistolet laser fait tres peu de dégats. 





eUla el=1¥ Me (= ox=Vi()nlexsa=1mce) om ilaliial (2 








pas tomber, sinon c’est la fin... 
EW telalt-lo) liteMetsik 
particuligrement mauvaise, ce 
qui rend l'utilisation des 
(o[U(=)[e[U let Mexolu] of-ws ofstet[-\U) qi fets 
difficile. On peut quand méme 
faire des Furies, qui sont tres 
efficaces. Enfin, pas besoin de 
s’en servir pour battre la console 
qui est vraiment trop béte, 
Quelques coups de pieds bas, 





Un faux Dragon Punch 
assez utile, 
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jeu trés facilement. 














| SSS SSS SES Dialogues : 
€ ; ANGLAIS 
yan Solo en difficult. 
k Textes : 
ANGLAIS 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 


Z 





a /GRAPHISMES 
On peut tourner autour de son adversaire = 7 Les personnages ne sont pas ai 
comme dans Toshinden. : trés fins... 


— oo 7 ANIMATION 
AVIS NON I 4% C’est un peu lent, mais 
Z © : relativement fluide. 
7 MUSIQUE fe 
4 De ce coté, pas de probleme. 









é BRUITAGES : 
4 Ah! le souffle du sabre laser... 

'§ décors | 
luant a | 7 DUREE DEVIE 
; : 7 Le jeu se finit vite et vous aurez 








ire eas du mal a trouver un partenaire. 
fait n Jol et vos adver Ol ae 
Henas ae oe: 4 La maniabilité est nulle... Il faut 

z i anreer saci un bon moment pour s’habituer. 


: 4 “Star Wars” est une 
i! Masters aras Ka: liez vite sacrée vache a lait, 
3 + mais ce coup-ci, c’est 
raté. A oublier. 





Vite ! 
Rejoignez-moi dans 
mes aventures. 


Bénéficiez de 2 os 





de lecture el y 


___ Ii numeros pour 
[' seulement au lie jeu de3 
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Shadow Master est le tout nouveau jeu 
de Psygnosis. Ce Doom-like était attendu au 
tournant apres le tres décevant Lifeforce 


Tenka. Verdict... 


Ie Wellixergeyarexeme (ctom el tase 
EJ(o[ (som Blovoane ll coy 
Shadow Master vous 
invite a prendre place a l’inté- 
rieur d’un buggy trés sophis- 
tiqué. La vue est subjective, 
c’est-a-dire que l’action est vue 
par les yeux du pilote. Les 
sensations n’en semblent que 
plus réelles. Sur l’écran de jeu 
apparaissent diverses informa- 
tions tres utiles : vos points de 
vie, tout du moins celle de'votre 
buggy, |’état de chauffe de vos 
lasers, vos réserves de muni- 
si (ovatsemU aimee eel are N\icvot| ale latslicve)a) 
. du terrain sur lequel on évolue, 
un viseur et une représentation 
-en fil de fer des cibles“lockées” 
par le radar. Rassurez-vous, 
toutes ces informations n’en- 
combrent pas |’écran, car elles 
apparaissent en transparence. 


n 





‘prés. de 80 monstres différents 


































Le but du jeu est trés simple : 
E\Weelarexclmelemalhvccxsl mela malhy(exe\URrctila 
d’atteindre le boss final, le 
Shadow Master, pour le détruire. 
Evidemment, avant d’y arriver, 
bien des dangers vous guettent : 


attendent pour vous faire la féte. 
(OreVarellarswexe lame |e lelalecsve [Ulctom cle 
comptent pas moins de cing 
cents polygones texturés ! Pour 
faire face a cette menace, votre 
buggy est équipé d’un laser que 
l’on “customise” en progressant. 
PNUW itatel Merc yncyo) aye of om puto) alow (2) 

8 armes différentes qui équi- 
peront votre véhicule. 

Les graphismes sont bien 
évidemment en 3D temps réel, |. 
et de nombreux effets lumineux. 3 
viennent ponctuer les phaggs de 
combat et d’explosions. 
iiclU me leelaniifexem: a 













La taille de vos adversaires est parfois impressionnante. 
Et dire que U’animation n’en est pas pour autant ralentie ! 





oe CIRCULEZ ! 1 





Je ne suis pas un grand amateur de Doom-like, 
mais je suis capable de dire si un jeu est bon ou 
inintéressant. Shadow Master se place a mon 
gout dans la seconde catégorie. Certes, il est 
techniquement trés clean et 
trés soutenu dans son action, 
mais oi est l’intérét de bouffer des 7) 


kilométres de labyrinthes, en 
ne faisant que tirer ? Dans 
» . Doom il y a une ambiance... 
ys des clefs a trouver... Ona 
Pimpression de participer a quelque 
chose. Shadow Master est froid... 
que dis-je glacial, pas drole et creux. 


| 1EsT PLA Df 9 NEON) 


ee ee ENT Ct ee Ce idan es] 





. 
| 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues: — 
FRANCAIS : 


Textes ; 
FRANCAIS 





Developpeur : HAMMERHEAD 
Editeur : PSYGNOSIS : 
Disponibilite : OUI 
Prix: D 


-DOOM- -LIKE/SHOOT'EM UP — 
4 JOUEUR 
controls: TRES BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 2- i 
Continues ;: - 3 
Sauvegarde : ; MEMORY CARD : 


ty, 
% 
My, 





& PRESENTATION 


: wee 90 
¥. L’introduction du jeu est, comme 
toujours chez Psygnosis, trés soignée. ; 


f GRAPHISMES 


| Spectaculaires ! Les effets de transpa- 
rence n’en finissent plus de nous épater. 


y ANIMATION 


| | souple et rapide. Pas de rilentisnnents 









y MUSIQUE 


q Vos amis apprécieront:+ vos voisins, 


L moins. 





? BRUITAGES 


wee 89% 
| Le son des explosions couplet aux afte e 4 
visuels fait que l’on se prend au jeu. 


y DUREE DE VIE 


Le jeu comporte 16 niveaux de difficulté 
\ progressive. Mais l’action est répétitive. 


y JOUABILITE 


Bonne avec une nignette: excelente avec 
le nouveau pad analogique. 











Shadow Master est un Doom-like spectaculaire 
tant ses effets spéciaux sont somptueux. Les 
explosions sont monstrueuses et les textures des 
ennemis et autres éléments du décor 
impressionnants. La Playstation s’en 
donne a cceur joie. Cependant, un beau 
jeu n’est pas forcément un bon jeu. 


ml stacow Master se révele rapidement = : : ; : i ’ : > é INTERET 


répétitif, un peu trop bourrin et pas 



















3 vraiment fun. Nous sommes loin d’un : : : =< 
1 GoldenEye sur Nintendo 64 ou d’un Duke teseraphismes sont te point fort 
\ Nukem. II n’en reste pas moins que ce titre du jeu: ce dragon d’acier ne cr gens 
est bien mieux que Lifeforce Tenka. En [SO (CMA SEGRE 


‘Shadow Master est un trés 
beau Doom-like. Cependant, 


¥ Vaction est trop répétitive, et 
le jeu n’est finalement pas si 
progrés donc, mais peut mieux faire. 4 












_ inhander est un ShOof 

j them up a Seicollliite 

- horizontal, si ce n’est 

que de temps a autre, grace a la 

} 3D, onadroit a des 

| changements d’angle de vue 

ae - |. assez impressionnants. On peut 

=@*\ choisir entre plusieurs vaisseaux. 
Vous possédez un tir de base. 
Vous ramassez par la suite des 

SS a 


On voit distinctement le lance-missiles 
au-dessous du vaissequ. 


Te | 





c+208 


Le jeu est trop sombre. 








AVIS OUI! 








Square Soft multiplie les sorties de jeux sur tous les fronts ! Cette 
fois-ct, l’éditeur sattaque au shoot them up, un genre sous-représenté 
sur Playstation. Lés amateurs du genre peuvent se réjouir ! | 


options qui se greffent au- 
dessus ou au-dessous de la 
coqgue de votre appareil. Suivant 
jé Vaisseau que vous avez choisi, 
Vous disposez de deux ou trois 
(Jan) 0) Feote\anTeva res oLole] atsy toler <=) al (ots) 
armes. Vous pouvez en utiliser 
une Ou deux en méme temps. 
Les munitions étant limitées, 
mieux vaut ne pas les gaspiller. 
Les armes sont assez variées : 
du canon au sabre laser en 
passant par la grenade... A vous 
de choisir celle adaptée a 
chaque situation. Vous 
rencontrez nombre de boss et de 
(o (=p a} ofolstom Kol jars Co) ale Me [os 
nivéaux qui ne sont, du reste, 
Pas Vraiment délimités. On erre 
Sans Savoir vraiment ou, car il 


| Ny a pas de coupure entre les 
Ay. 


hiveaux comme dans Gradius. A 
fo}=) get ors acon =X=] Ul aMm=yavele) Mi tate 1gq)10) 0) 
classique. Le vaisseau dirigé est 
ul peu gros et on a parfois du 
fal a se glisser entre les tirs 


adverses. Un impact suffit a Fj 


Vous envoyer par le “fond”... Qui i 
pls @st, vous ne recommenceny/ 
pasiiramediatement la ot vous 
étes ve ! Ce qui implique Gu? i! 





Il faut trouver le point faible 
CMAN KK 


| les boss sont vraiment trés 
_variés. Ils vont du petit teigneux — 


_ plusieurs écrans. Ce qui leur est 


"point faible et se transforment 





(oy) 


i 
( 
‘ 













faudra tuer un boss avec un seul ' 
vaisseau. Les décors sont assez 
sombres et pas tres soignés. 

Pour ce qui est de la musique, 
Square ne trahit pas sa 
réputation et signe la enedre-une= 
BO du tonnerre. 





au gros monstre étalé sur 


commun, c’est qu fils ont tous un 






partois 2 a plusieurs reprises ! 


: “Une vue spectaculaire mais 
ail pees derouter. : 








Ine faut pas se cogner dans le decor. 









Ou suis-je ? Dans la gerbe de 
flammes... 


enté 








Eh non, votre vaisseau 
niest pas invisible... Vous vous étes 


encore fait degomme ! 





é BRUITAGES 
* DUREE DE VIE 


é JOUABILITE 
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SHOOT THEM UP 
1 JOUEUR 

_ Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 4 
Continues : 9 
Sauvegarde : - 


PRESENTATION 


| Une intro en images de synthese trés 





sympa. 


* GRAPHISMES 


| Les décors sont un peu simples, mais 
ily a parfois de bons effets 3D. 


; ANIMATION 














| Pas trés rapide, mais fluide. 


MUSIQUE — 


i Square est toujours aussi doué de ce 
cété-la. 





: Bien échantillonnés. 


| Ce n’est jamais le point fort des shoots, 
_mais on y revient facilement. 





F Le vaisseau est maniable, mais un peu 


8705... 


| Méme s’il reste un ton en 

| dessous de Raystorm ou 
Thunderforce 5, Einhander 

+ comblera les amateurs de shoot 
_them up. 





































~ Capcom. NG VOUS méprenez pas, 





as car il regorge dronginalite Tout 


d’abord, il est vendu avec une’ 
cartouche de 4 Mo de mémoire, 
qui n’a rien a voir avec celle de 
SNK. Elle resservira — i 
vraisemblablement pelle 


prochaines adaptations de jeux. 


Capcom. On est tout d’abord — 
(co) a atu oxeleal(-wsxe)laytele) eleyaccyr-W cl 
réalisation technique du jeu. Les 


: effets lors des coups spéciaux 
_ des combattants de Street ont 


été améliorés, comme, par 
exemple, les Yuga Fire de 


Dhalsim. Certains décors se 


raforelbit=iqy er=\acexolUl essce l= exo) an leysia 
comme dans X-Men, et on peut 
en détruire certaines parties. 


Vous connaissez certainement la _ 


plupart des combattants 
presents dans ce jeu. Ils 


Sade eee Rss S 


Furies qu’ils peuvent effectuer 
; lorsque la barre de Power est 
___ remplie 
aux boutons “L” et “R”, elles 
_ sont assez simples a exécuter, 
fo} {UF=y4 of=S=yo | alo bre 0] oU\V(=) ats1U] ea (ss) 


_héros chez les yeNen oules 
: = Sigel Fighter qui affronteront un 


- volonté en cours de combat. — 
~ Quand vos deux personnages: 


possédent en genet dein 





son maximum. Grace 





trois boutons de poing ou de — 


te a 





pied. Pour ce qui est des matchs, 


les combats ne se déroulent pas 
en round : vous choisissez deux 


binéme adverse. Vous pouvez 
changer de personnage a 


n’ont plus d’énergie, vous étes 


~ fini... Ils peuvent dasher, faire 


des super sauts et des Combos 
gargantuesques ! Le mélange est 


assez homogene et les deux 


“équipes” se valent. Les 
possesseurs de Saturn auront 
été gatés en cette fin d’année. 
Entre ce jeu, Dead or Alive et 
Samourai 4... ca va faire mal ! 


Seren ele 


SENT CES: sein 
























ee eee 





¥ RA yeni 


a 





y le Fé, 
Rs 


EE WG IE Suara ares 


tact aeS: 


AVI: 



















_.. Le dernier boss n’est pas un 
CofoVan) ofe14 &lavece(omn li l(-matelaaats] (=a | 
ne vous attaque qu’avec son 
poing qui se transforme én vrille, 
a esquiver absolument. Sans 

‘ oublier quelques petits satellites 
- a laser par-ci par-la... 

_ Ilva falloir étre rapide et utiliser 

~ souvent le super saut. 
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Impressionnant comme dernier S 
boss, non ? Visez la téte. : 











BASTON 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
controle EXCELLENT 
Difficulté : PEU ELEVEE 

Niveaux de difficulte : 4 

Continues : 

Sauvegarde : - : 








le Fléau est toujours gussi puissant avec sa 
eanaete a encaisser les coups. 








’ PRESENTATION 

















— io) AV 

On> 

Wee ee ae 
cement se ect OO Oe 












ges | Les sprites sont de bonne taille et les 
étes % décors superbes. 
lire & 3 
mbos E ANIMATION _ REESE: 
ige est : Trés rapide, fluide... Bref, impeccable. 
IX :' 
ot | & * MUSIQUE — 

= 7 
Ee ‘ Classique, rien de evanscamdait 
al | ° : 


(BRUITAGES 


Rien de spécial, c’est propre. 







AVIS. oul! 
r ; " DUREE DE VIE 


A deux c’est genial, seulc vest bien aussi. 





S ; Pgh : - Que dire si ce n’est que c’est 
eeu Vat) ee tout simplement le meilleur 
eee) % pe Nd _ jeu de baston toutes consoles 

EGS SEES Boney = N14 confondues ou la quintessence 
uoles ef tone ceaves coufendis 2 en. du jeu de baston, au choix. 








Naago [vezum 


On pensait qu’avec le cinquieme volume du Namco Museum s’achevait 
cette série de compilations. Erreur ! Namco nous ressert le couvert avec 
un nouveau “best of” de ses jeux d’arcade. 





ce See 


7 


































* Sos 
ien ne distingue cette Facile et tres amusant. Sky Kid 1 reco 
IF } nouvelle compilation est un shoot’em up trés A } i 
y des autres : une intro classique : a bord de votre vieux | 
en images de synthése, un coucou, vous devez effectuer } t 
musée virtuel dans lequel on diverses missions pour votre | ) 
trouve des renseignements sur état-major. Rompers est un i 1) 
les jeux présents sur.le CD et  Whetsygolew [-lUiolomacvitcy drelame el | 1 
une demi-douzaine de jeux s‘inspire de Lady Bug et de Pac i 
disponibles. Le principe de Man. Le but est de récupérer 
Namco Museum Encore est en toutes les clés du niveau pour j 
tout point identique aux cing passer au suivant. On peut i 
cempilations Namco Museum pousser certains murs pour : 
précédentes. Les amateurs qe échaser ifeXomey al alciaal syxcy aces ale) 0) efi ' [ 
jeux d’arcade des années 80 quelques gadgets qui rapportent iy 
apprécieront cette suite, car les des points. Un principe aussi ° 
jeux gu’elle propose sont pour — simple qu’efficace. Dragon ! te SAR ce 
la plupart tres agréables. Saber est la suite du célébre PESOS ORS | § 
_ King of Balloon est de Dragon Syeliaien(elUlom Melamage lenis) SESE: afl 
loin le plus ringard de dans Namco Museum Vol. 5). Un. / 
| tous : ses graphismes et — superlae shoot’em up comme “ neSinvente pas !). Vous i = 





} Yo) ay ©) flared] oY=) a» — AHLles aime. Rolling Thunder incagnez une jeune lycéenne sur © 

feaicexstsieyanle)(clalencoyacsianycyaye filigrcleissii eyslati=mol= Were) ate) une Scéne de theatre et devez 
PREMCCIEVIET MoV, ote foro} n} oli evirol ae Mem 0) UloWoxel 210) (28-10) affronter les comédiens qui 
y invaders. Rien de de plates-formes apres Jane viennent a vous. Nul, moche (les © 

A F tanscandane Motos n'a. Birkin arrive enfin sur graphismes sont proches de 
~f ‘ienavoiravecune’ Playstation, et c’est un vrai régal. Sailor Moon), un jeu a réserver 
‘7 quelconque course de moto’ ~ Les connaisseurs savent de quoi _—_ au Panda. 
A hi _ Le principe du jeu est de je parle. Enfin, un jeu trés bizarre 


> pousser tous ses __ dont le nom japonais ne dira rien 
_ adversaires hors du ring. a personne : Wonder Momo (ca 


<< > 


avis ou! ° So ee 
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JEUX D’ARCADE 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : TRES BON 

Difficult : VARIABLE 

Niveaux de A ore 3 
Continues : O 

Sauvegarde : : MEMORY CARD | 


PRESENTATION 


| Une introduction en images de ‘synthase. 










\ Un musée virtuel trés intéressant. 





LERNER PaO Pomnen ns eenecaemaem 





nne sur | 

qui ie ig ‘ ~ 83% 
he (I | k certains jeux proposent des graphismies 5 

na (Ce de qualité, d’autres sont bien ringards. 

SAREE ANIMATION 


| Pas de ralentissements, mais les 3 | 


. animations ne sont pas toujours bonnes. 


MUSIQUE — 








: - 5 80% 
; Les themes musicaux n ‘ont pes change 
\ par rapport aux versions originales. 


BRUITAGES 


| Convenables pour certains | jeux. 















80% 





DUREE DE VIE 


| Avec 7 jeux de qualité, tutte compilation 


devrait vous divertir un certain temps. 
JOUABILITE © 


| La prise en main est trés ae car r les 
\ actions a effectuer sont peu nombreuses. 


F Namco Museum Encore 
| est une compilation 
| d’excellents jeux d’arcade 








| d’antan. Avis aux 
amateurs ! 








ar eB EDI ESHER 


re SATU 












Angeles, Montréal, New 
: >) un sport qui a du mala Phoenix, Vancouver, mais 
” s’implanter en France, la Suéde, et méme la Franc 
alors qu’aux Etats-Unis ou au Plusieurs options de jeu sont 
Canada, il déplace les foules. proposées : match d’ex ic 
Quant a cette version Saturn, saison réguliére (de 11a 
elle réunira au maximum 82 matches !), finale de co 
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RESIDEN 
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Version: 
| , is | 


"Sa YT E EIEN PORE ERIE 3 


8 joueurs pour disputer des ou tournoi mondial. De quoi DRAGON 
parties endiablées. Toutes les satisfaire tout le monde. pt 
grandes équipes américaines, Sur la glace, 5 caméras sont QUAKE 

canadiennes ainsi que laplupart disponibles a tout instant afin Hes bi 
des autres grandes équipes de profiter au mieux des SONIC R 
sont réunies dans ce jeu : Los actions : vue de cété, du haut waeee 













des tribunes, en diagonale, ala 
-} verticale (a la Kick off) ou encore 
’ une caméra située légérement 
en hauteur qui suit constamment 
le palet. L’ensemble des 


WORLDW 





RESENTAT 


“age ¢ > cei 2 Z {0) 
Biers y s Fir Un clip en PHasInuE ai images 0 
nicuarertivk | tres certainemer et d’actions spectaculaires. 


















APHISME: 
Fin besseresoluton ef pas tras Be 
\ fins. Les persos sont en 3D, 

ANIMATION ¢ 
i Le mouvement des joueurs 90) | 
\ est réaliste. -o 

MUSIQUE 


1 Présente pendant l’intro, <1 

\mais timide durant les matchs. 7 

 ~ BRUITA Sauien ees 3 ; 

; | Les voix off sont digitalisées ee 
en anglais. y 

_DUREE DE VIE 

: [ Avec ses nombreuses options, 0 
NHL vous retiendra longtemps. y 

; mol ty.y=]/ 8 ig - 


vi _ de l’entrainement pour 
\diriger correctement son joueur. 


INTERE 

Les options sont trés 
completes. Dommage 
que les graphismes 

| soient pixélisés. 








fa 


a 








Que ce soit a la télé ou sur console, je ne suis 
pas un grand amateur de hockey. Ce sport 
spectaculaire a trouvé ses marques 
= aux Etats-Unis mais, en France, 
; 4, il reste encore marginal. Les rares 
a fans de ce sport apprécieront 
certainement le jeu : les options 
sont nombreuses, les animations 
souples, le mouvement des 
joueurs réaliste et la réalisation générale 
\ est tres honnéte. Dommage cependant 








PILOTWVIN 
TWROK VF 
STAR WAR! 
KILLER INS 
INT.SUPER: 
HEA SOCCE 


a! 


Ft) 















MORTAL KC 
DUKE NUQU 
EXTREME G 
WAVNE GRI 







. graphismes manquent de finesse. 
A huit, le jeu devient trés amusant. 


“aa, 








DE 10H A 19H 


il (Ue de REUIIIY - 75012 PARIS. 


Tél: 0 H 13) Ic q 





i DMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE 


N REGLANT PAR CARTE BLEUE AUOT 43 79 12 22 

















la SATURN occaz WF + 1 manette + 2 manetfes + memory card 
+ cadeau 100 f en bons dachats + cadeau 100 f en bons dachats 


ar GE TEATG Pater I « FIGHTING FORCE 
GEUX VERSION FRANCAISE JEUX VERSION IMPORT a my i SEUK VERSION IMPORT FORMULA ONE 87 


DUKE NUKEM 3D 349F CHAOS SEED 359 F PARASITE EVE 549 F 

RESIDENT EVIL VF 349 F REAL BOUT SP 3 GRAN TOURISSMO 499 F beacon BAL ZINA BOUT 2881 
DRAGON FORCE 343F SEGA TOURING CAR 399 F 

ENEMY ZERO 349 F ANDI 
JURASSIC PARK 2 345F Y’S COMPILATION RPG 449 
QUAKE 349F MACROSS 399 F 
FORMULA KART 349 F MARVEL SUPER HEROES 3939 F 



















































































pA MARI | 


RESIDENT EVIL 2 US Ce cei 329 F 
TALES OF DESTINY ASE) aa cacen 349 F 
BLOODY ROAR 449 F 

BOMBERMAN WORLD 409 F eaMnpoly 999 F 























alogu SEGA TOURING CAR 349F MEGAMAN K 4 399 F e oR eas waa LIU HE oe 
IGLAIS SONIC R 349F DEAD OR ALIVE 399 F °Smromams BS LG erin nanu cs NHL HOCKEY 58 SAGE 
te WARERAFT 2 349F 00 DON PACHI 2 399 F j NIGHTMARE CREATURES 349 F 
WIPE OUT 2087 349 F PANDEMONIUM 2 349 F 


i } A IOUGE 
WORLDWIDE SOCCER 98 349 F STREET FIGHTER COLLECTION 399 F AIR COMBAT 2 299 F STREET FIGHTER EX PLUS 299 F 















































PRINCESS CROWN 449 F ODDWORLD LODYSSEY D'ABE §349F trot nnive a 349 F 
| f GH K Mi coLeny WARS 349 F TENNIS ARENA QOQf isss 22 st sacs 
VANDAL HEARTS 309 F 
RAPID RACER 295 F 
CROC. 349F Risk 399 F 
ALIEN TRILOGY 145 F DISCWORLD 2 295 F RESIDENT EVIL DIRECTOR CUT 299 F 
TANEMEN occasion MYST FIGHTING VIPERS DEATHTRAP DUNGEON 345 F 
MYSTARIA ino eae FTNALTY taenonben aig, SOUL BLADE 349 F 










1 
Site me saee DAYTONA USA 2 145 F 


oe eee 14 DARK SAVIOR 449 TOURING CAR CHAMPIONCHIP 349 F 



































































TIME CRISIS + GUN 499 F 
VIRTUA FIGHTER 2 UF manne ace THEME HOSPITAL 349 F 
TUNNEL B1 149 F EXHUMED 14 
39 F TOMB RAIDER COUARS FoverE ee Hear! at 
CYBERSPEEDWAY 9 UAE RAG HEGRE NBA LIVE 97 99 occasion JACK 1S BACK 129 PORSCHE CHALLENGE 
SEGA RALLY S3F cTpeET RACER FIFA SOCCER 97 199 LOADED 125 F KING'S FIELD 
WORLDWIDE SOCCER 97 99F paRkSTALKER ALBERT ODYSSEY US 299 SHOWAVE ASSAULT 99F THUNDERHAWK2  129F EPIDEMIC 
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TOTAL ECLYPSE 99F FADE TO BLACK 149 — INDEPENDANCE DAY 
GOAL STORM 99F THE D 149 FIRO AND KLAWD 
KILLEAK THE BLOOD) = 99 FC DISCWORLD 149 — NBA LIVE 97 
CRIB: RIDGE RACER 99 F BURNING ROAD 149 F MEED FOR SPEED 2 
BLAM MACHINE HEAD 99F TIME COMMANDO 149 F RESIDENT EWIL 
NBA JAM TE 99Ff FIFA SOCCER 97 149 F RAGE RACER 
MAGIC CARPET gg NEED FOR SPEED 149 F TOMB RAIDER 
RIDGE REVOLUTION 149 F TOTAL NBA 97 
ee oof HARDCORE 4X4 149 F ONSIDE 
TOTAL NBA 96 gg¢ TOBALN? 1 149 F CRASH BANDICOOT 
ALIEN TRILOGY 149 F PANDEMONIUM 
SUPE LAE ALPHA oof RAMAN 149 F SUIKODEN 
la ae, VF s 1 —_ ; ADIDAS POWER succER 99 F LoS eae ee ae Ree 
co ’ TRACK AND FIELD 149 F JONAH LOMU RUGBY 
cadeau | én Hons a acnals OLYMPIC SOCCER SSF AGILE WARRIOR 149 F MICROMACHINE V3 
0 IO ANE a ie a a 
DISRUP 
ae Seeres HENEN 6 pes PITBALL Q9F DIEHARD TRILOGY 199 F WING COMMANDER 4 
‘ame oall Se DEFCON 5 99F DESTRUCTION DERBY 2 199F RAPID RACER 2 
PILOTAGNGS £4 VF an wancans pede : 
BOMBERMAN 399 F 5 
ink UF 449 F \ISCHIEFS MAKERS TEL. BON DE COMMANDE oe R TOURNER A POWER GAMES = 
TAR (ARS 449 F pInY Ke = aS e Re y = 15012 Paris = 
KILLER INSTINCT 64 WE 449 F BLASTCORPS 399F ize: 31, rue dk = 
INT SUPERSTAR SOCCER G4 VF 499F DUKE NUQUEM 64 469 F TITRES NEUF OU OCCAZ CONSOLE [| QTE | PRIX 
ee dag Jem oct ody en es ee 
MORTAL KOMBAT TRILOGY «= gag F CT eae rea a a) 
Duce NuqUEN 64 499 F py ee eas ee ee ee 
iis ae ance G ar | 
WAVIE GRETZKY HOCKEY 449 F ADAPTATEUR UNIVERSEL 149 F : En es 
LANIBROGHINI 64 499 F MEMOIRE 256 K PEMA cocoen FY ° ee 


= PRENOM : 





NBA HANG TIME 449 F JOYPAD OFFICIEL COULEUR 139 F 


ACTION REPLAY 349 F = 





RoI RSS RRRR 


Vs 
isisdcanbviici 


SSR 


SA SRSA GREASE 


ee i iG re de lumiere permet aussi 
ea) See eae ee z ae < GE LeU SAUCES 
De beaux effets de lumiere égaient \ a. _ — 
les décors. 


AVIS, OUI! 





id a. ita 



















Les boss sont tous assez delirants. Version: 
= Mais ils ne sont pas faciles a IMPORT 
~ neutraliser. Il existe en général une Z 
‘ technique bien précise pour les TEV oye (10-43 : 

= avoir. A vous de la trouver. = 
4 Textes : 
i. JAPONAIS 
oe 





Baisse la téte, 
tauras (air d'un coureur! 
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Prix: D 








é PRESENTATION 


Un trés bon dessin animé en plein écran. 


GRAPHISMES 


. Les sprites sont trés mignons et fe 
\ décors sympas. 


é ANIMATION 


' Tout va bien de ce cété- la. 







ie a J £2 SS ae 
= ae 2 ee fay 


Un boss assez grand, n‘est-ce pas? a.’ 


_MUSIQUE 


: Rien de bien spectacutaven 







j BRUITAGES — 











a “Ils sont parfois eiaeaies dans Pesprit 


AVIS) OUI, MAIS... WE. viere 
" DUREE DE VIE 


Le jeu est ong et pas guidant. 









Et maintenant, un boss 
particullerement co coriace. 











f JOUABILITE 


Parfaite apres guslaaes minutes 
. d’adaptation. 


‘Ga faisait longtemps que la 
© Saturn manquait d’un bon jeu 
_ de plates-formes, a la fois 


original, marrant et bien fait. 
. Silhouette Mirage tombe a pic. 





reser PLA v SEA r 716 i) 





en Been ue ood en 98 2 Gy 
pas s'il y a des brouettes de jeux, ae bale ron qui § SOMES 
tous Hes | mois... » CSG normal, Gl 


restent actifs, ils taclen 
l'adversaire ! C’est du 
quasiment jamais vu. 
L’animation manque de 
fluidité et de vitesse. 
L’ambiance sonore elle, est 


E sie. ce qui est plutot 


é souffre pas de 
auts. Bref, c’est un 
bon ok 


shooter... 
i est plus 
nt zigzaguer 


== 


Un centre au millimetre pour une reprise de la téte. a 





la lutte est rude 


| Pour marquer un but, le mieux 
est de se placer le plus pres 
roYoyst=}1 0} (=¥re [Ux (or=| Pend O]ap ol=10 

=a =. centrer, slalomer entre les 
Seales défenseurs... éventuellement 
= s’écrouler comme un spaghetti 
dans la surface de réparation. 





Un coup-franc au milieu du. terrain. 





- Les corners sont une bonne 


Une belle occasion. occasion de marquer. 









Une superbe tete plongeante. 


46 exye's 









Il neige, mais cela n’empéche en rien de 


Sit hg esa a Hs 





See ; ; Shes 
See pratiquer un jeu tres gerien. 
aes 
‘ 
2 : ‘ 
_ + 
* AVIS OUI, MAIS... 
ay | 
rs ‘ = 
Be ot 
a 15.5 
Ea : ira | 
Uhe petite aile de pigeon pour 
llon. passer un défenseur. 
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C “ 
ex ‘ 
Pete Pret tee 
af “Ss ; See 
; ! 
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solo) : 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


} Trés soignée, il y améme des scénes pour 


\ présenter certains stades. 
GRAPHISMES 


Trés bonne réalisation des joueurs 
et du terrain. 


ANIMATION 
_ Le point faible du jeu. Elle manque 
\ de fluidité. 

MUSIQUE 


De bons efforts, louables pour un jeu 
i de foot. 


BRUITAGES 


La aussi, des efforts sensibles. 

















’ DUREE DE VIE 


£ Seul, c’est bien ; a deux, c’est mieux... 





JOUABILITE 
Pas trés évidente, il y a quelques défauts, 


; mais on s’habitue. 


f Ce nouveau Fifa constitue une 
excellente surprise. Aprés des 


88% 





volets décevants, on obtient 
| enfin un bon jeu, pas autant 
| qu’Iss, mais il s’en approche. 




















































5 Sheps hie AE ERE Ut ee ee aS CTSA ort 


YorAd jON) 


eid rire A ithe prea gee erage aes 


hres. J 2! 


























































































































































































































Je dois vous avouer que je suis complétement 

tombé sous le charme de ce jeu qui ne paie pas 

de mine au premier abord. Le souci du 

détail des développeurs esi 

@, ahurissant, et on s’amuse comme un 

fou du début a la fin. Les missions 

sont difficiles et bien pensées, le 

GL) rincipe est tres original, et ona 

toujours envie d’aller plus loin. Avec 
une jouabilité mieux peaufinée et quelques | 
ralentissements en moins, le jeu n’aurait eu 
aucun mal a remporter un Méga-Hit. Mais 

voila, ses quelques lacunes techniques 
gachent un peu le plaisir... 





Faxis 


i 





v 











o 
: 
if 
i; 
: 





Vous le savez, les jeux d’antan sont ma tasse de 
thé. Grand Theft Auto me fait penser aux titres 









des années 80: un principe simple et un intérét ~ Dialoaques 
redoutable. Si les graphismes évoquent y. Al 
p CEUX d’un bon vieil Amstrad (il 6 , 
n’y a pas de mal a ¢a), le jeu est ; SOA 4 






hyper fun. Les missions sont trés 
variées et parfois peu évidentes 
a terminer. Le fait d’incarner un 
gangster est une bonne chose: on 
peut écraser les vieilles, piquer 
des bagnoles ou encore s’essuyer jf 
les pneus sur un flic en toute 
impunité ! Encore ! : 


Sans OhteaeE Ge cree he 












be aud anteater uesdetis ceebnibsutet tedennen aca lt oes errs Nausea aie ete 





~ SIMULATION MAFIEUSE 

_ 1 JOUEUR 

- Controle : CA DEPEND... 

Ce Difficulteé : ELEVEE 

- Niveaux de difficulte : 

_ Continues : NO 

a Sauvegarde : : MEMORY CARD 


NAIA SLL ONG § SIGN J 


POISE ELLE PMA REAGAN Neh BE LOAN PEE OC RFI 


[Ss ee 


armas 











SEP ESE TEU ATS et 


SASS ERR EIN EBS PRE Se. 































Y aa “ITA 
: 1 | A | | ‘“ 
, ( ila a oii 
! aq Pas de cindmatiques, mais des debriefings E 
: amusants et en frangais. i 
E RS 
f ee Se ae O%, 
4 _ Trés détaillés, mais on a déja vu plies 
7 beau. 
= 5 1 | La vitesse dépend deo votre caisse, mais 3 “a 
des ralentissements subsistent. * 





1 so eae Sire ne = 
Pelle de dépend de la caisse que vous prenez. : 
Tous les genres sont passés en revue. 








| Sirénes, c cris des passats, autoradio... 
\ Pas de digits pour indiquer les missions. 


P 4 >) al J 
DUREE DE Vi 
Ea nse een EO ae eRe nT eT eT eR ATTN > 4 0/ 


elsitSiHls 











AE OTE EE TIM ROO CR REYES TMP Ne SRO OPTS a” ENE RECEP AE Lee TMT UA Dem “MRR TORTS EAGAN 


rent LE M | SS | @) N N A | RE MAF ] EUX _ Trois bonnes semaines pour le boucler. Le 3 A 
epas Fl : : ; : sor . jeu est dur, mais on a envie d’avancer. ¥ 
Ici du |i, Une fois que vous aurez fait vos preuves dans la ville de départ, vous changerez de cité pour & 
|| Vous y oceuper des intéréts de votre parrain. Aprés avoir parcouru dans tous les sens Liberty eiinstesetcte SSS ei eeamniie ee o a sy 

Tutti =|) Gity, vous irez sur la cote californienne a San Andreas puis a Vice City. Plus vous avancerez, et Un temps dedaphation See necassaive. mae ie 
ions || plus les missions deviendront coton, mais vous pourrez sauvegarder entre chaque étape. 7 
le . # 
3 Vous devrez ¥ -*. Ilva falloir 1 \ bg: | : | 2 
ae _ Eros Publines remplir ee © faire vos | Tal 
einias deux a trois preuves a ‘iii 

q ( grosses missions San Andreas. Les & jeu vraiment original et 
ural eu UN ke, 3. ipmmenlle Vous ae Chinois ne vous _ accrocheur qui nous change de 
Mais Ba OP eee Aly pourrez pardonneront | Vordinaire. Avec une meilleure 
iques d 5 sauvegarder a ata 1 réalisation, il aurait atteint des 


la fin de sommets ! bees 


2 Cars 
chacune. 4 Pow! eb STE SMA SS Sates te Eh yt POR TRA SS EON ET Rt ITSP 














peers | — 












" Certains décors sont assez — 
__reposants, mais ne vous fiez 


ihe 


| sop ane AbSoOwD 


\aese 





Aerofighters Assault se situe dans la grande 
tradition des combats aériens ala Top Gun. 

A bord d’un super avion, vous risquerez votre 
vie pour le bien du gouvernement. 


~~ emois dernier, Ace 

| ) Combat 2 transcendait 

- la Playstation. Ce mois- 
ci, c’est au tour de la Nintendo 64 
de golter aux joies (enfin, c’est 
vite dit !) des combats aériens, 
avec un titre venu tout droit du 
pays ricain, Aerofighters Assault. 
A premiere vue, ce jeu ressemble 
beaucoup a After Burner, le vieux 
jeu d’arcade adapté sur Mega- 
drive: combat aérien, avec des 
Taal esssj O)alse= Wee (e1exe) any e)| | eax [=to9l of0)stom 
des missiles en tout genre, et 
quatre types d’avions, a choisir au 
départ. On retrouve le F-14B 
Tomcat, le A-10A Thunderbolt II, 
le SU-35 Super Flanker, et enfin le 
FS-X. Chaque appareil a ses 
caractéristiques. Un sera plus 
léger, plus costaud ou plus 
rapide, un autre sera moins agile, 
moins bourrin ou moins gros. 

Le stick analogique sert de 
manche a balai. Les directions 
normales donnent des vues 
extérieures de l’avion. La 
gachette sert de tir auto- 
matique, le bouton A pour les 





MISSIN 


pas aux apparences, 


missiles, les boutons R et B pour 
les super-missiles. Les bou- 
tons C servent a accéleérer, 
ralentir, virer a gauche ou a 
droite. Deux vues sont dispo- 
nibles, externe et interne. Au 
début de chaque mission, un 
Lolat=vilnle sts) ae le) a) a\=ver=\e\ou f= 41) a0) (0) 
des boss et les ennemis a 
abattre. C’est en jouant que l’on 
découvre la profondeur réelle du 
jeu. En fait, Aerofighters Assault 
sur N64 est a la hauteur d’un After 
Bumer d’il ya quelques années 
(c’est-a-dire qu'il n’arrive méme 
pas a la cheville du premier Ace 
Combat). L’animation est 
saccadeée et, surtout, le controle 
des avions imprécis au possible. 
Avec une 3D trés mal gérée, seul 
(eM oF-(o Male l(olU[=melUl=m Ke) gi (ole(=m e)(=1) 
sur une N64. 


" Ce boss est un sous-marin gigantesque entouré \ 
d'une flotte entiere de petits sous-marins. 


= AVIS. NON! 











































LUE 


VME 





CE: 






r est assez coriace. Attention 4 ne 
_ pas faire trop de rase-mottes }_ 










Avant de selancerdansdes 
combats impitoyables, un petit 
tour en mode Entrainement ne — 
peut étre que bénéfique, surtout — 
si les exercices proposés sont — 
Elacreinen sik E 









Pour pourrez deja essayer de 
tirer sur les boss virtuels. 





' Le mode 2 joueurs est assez fade. 
Cest du combat aerien de seconde classe. 


Pour vous entrainer au dog- 
fight, allez dans le Training VS Al — 








Pour vous habituer au 
pilotage laborieux de l’appareil, 
passez dans les cercles dans l'ordre. 





sasshdctttyac 






En vue interne, le jeu est encore moins 
maniable qu’en vue externe. 


ihismes se situent entre Ponc 3S 


Baa 





' ANIMATION 


¥ 
surtout trés répeétitif. 
' BRUITAGES 
~ ay wornrmmmmeree, 86% 
Explosions et digits avec des répliques a eo 
. ’américaine. Un peu ringard, en fait. 
DUREE DE VIE ii 
La difficulté n’est pas trop corsée et vous . 
en viendrez a bout sans trop de mal. 
* JOUABILITE eel 
Trés imprécise et mal calibrée. Le pad Q . 





mL 





Se 
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SIMULATION AERIENNE/ARCADE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : MEDIOCRE 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues : 3 

Sauvegarde : OUI 


- PRESENTATION 


| Pas grand-chose d’affolant : des avions, 
des écrans de démo et un écran-titre. 


GRAPHISMES 


| C’est moche. Pour une Nintendo 64, on 








s pouvait s’attendre a beaucoup mieux. 


_ Saccadée. Quand votre avion se fait 





toucher, image saute. 


"MUSIQUE 








Du pseudo-rock aérien un peu pourri et 














.. analogique aurait pu faire des miracles. 


-INTERET 


Animation et maniabilité 
| pourries : Aerofighters Assault 


devient une référence... en 
_ matiére de jeu baclé ! La N64 
n’avait pas besoin de ¢a. 
























TES SE NINTENDO Gi.) 








i 


T tes 49" de. San Francisco comptent parmi ‘les meilleures. 
¥ TAS ameéricaines. Ft un touchdown de plus, un! 









eacaiieseaoniueeiisiaalee 


— Quand le quarterback se fait é écraser er par 
un adversaire, on dit qu’il est “sacké”. 


IMA Tics 
We ie 
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Les chocs sont terribles dans le 
foot américain. On comprend — 

pourquoi les joueurs portent un 
équipement de protection. 


Dialogues : 
ANGLAIS 















Textes: 
ANGLAIS 
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Prix: D hs 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
FOOTBALL AMERICAIN 





PRESENTATION 
Pas d’images de synthese. 
De nombreux écrans d’options. 
* GRAPHISMES 


Trés deétailles. Les situations 
a 
* ANIMATION 
Avant chaque action, il convient de choisir son Tous les joueurs sont en mouve- 
plan d’attaque. L’équipe de défense a aussi droit. ment, sans ralentissement. 
a différentes stratégies. MUSIQUE 
; Ici, ce n’est vraiment pas ce qui 
compte le plus, heureusement ! 
BRUITAGES 
‘Les voix sont en anglais, mais 
les commentaires en direct live. 
* DUREE DE VIE 
Le grand nombre d’options 
assure une bonne durée de vie. 
» JOUABILITE 
| Il est indispensable de se plonger — 
dans le manuel avant de jouer. 


“INTERET 


| ‘ Complet, beau et 
Sroyez-m Va secouer sec dans i ro ; Pe EES : réaliste : trés certai- 
sc Chauminnan / id Huit cameras sont disponibles a tout instant | nement ce qui se fait 
de la partie afin de mieux suivre l’évolution des — de mieux dans le genre. 












TVG ET Vad o % 















, € tous les jeux de sport 
presents sur quelque 
console que Ce soit, les 
- versions les plus récentes sont 
toujours les meilleures, il n’y a 
pas de Secret. Les développeurs 
connaissent mieux leur bécane 
et de nouvelles options se font 
jour. NHL Breakaway 98 
n'échappe pas a cette régle et 
propose un jeu bouleversant a 
tous les niveaux, et voici 
pourquoi. On passera 
rapidement sur fa foultitude 


‘ Et les mecs, ils se relevent 
- apres un coup pareil ? : 











A la difference du foot et du basket, le hockey 

est un sport un peu délaissée dans nos contrées et quand 

Von tient une simulation de cette qualité, on se dit qu’ily 
a comme une injustice... 


d’options disponibles qui vous 
permettront de jouer en Arcade, 
Simulation ou en mode 
Intermédiaire. On oubliera les 
caméras, le choix des stratégies, 
’échange des joueurs (et méme 
des coachs !), le paramétrage de 
la vitesse de jeu (Normal, Faster 
et Fastest). On se dira que “oui, 
c’est bien, il ya des modes 
Exhibition, Saison, Play-off, 
Shootout et Practice”. En fait, 
oubliez tout ¢a et enfilez vos 
patins pour aller faire un tour sur 


Préparez les 
Sacs a vomis, 
cette camera, 
en plus d’étre 
injouable, 
donne un mal 
de crane... 


Un effet de 
vitesse est 
imprimé sur le 
palet. Ga rend 
tres bien et, au 
moins, on ne le 
perd pas trop de 


vue. 


















E 
i 
: 
: 





la glace. Vous allez alors 
comprendre votre bonheur. Vos 
personnages se déhanchent 
avec la plus réelle des attitudes, 








Le Replay est un peu i eonnes 
autant dans les images qu’il 
propose que dans la 
navigation. 


Si vous cherchez la bagarre, vous étes 
bien tombe ce soir. Direction la prison. 


AVIS) 1 NHOUIL! Ey ity Web ee ee 





| Les simulations de hockey ont trouvé leur maitre 
| etil s’appelle NHL Breakaway 98. On se doute 
qu’il sera obsoléte dés l'année prochaine, 
mais que diable ! Passer une année 
~ avec ce soft quand on est amateur est 
%, du pur délire. Le jeu est trés complet 
= etseuls les angles de caméra auraient 
pu tre plus efficaces. Si vous aimez le 
hockey, vous aimerez ce titre et je suis 
sir qu’il y en aura meme pour dire que c’est 
trop speed. Avec ca, plus une jouabilité trés 
honorable, des options complétes et un rendu 
graphique superbe, vous aurez bien du 
mal a résister a ses charmes. 


poem 








ee 





Rea ae aes 





his mous joa, a1 ot acaba cba re es cas aeaamee an gate aie oc 








la vitesse de jeu est démo- 
niaque, le rendu graphique 
vraiment bluffant, la jouabilite 
plutét accessible. Bref, une 
simulation tout ce quill y a de 
plus réussie a laquelle il ne 
manque qu’un ventilateur... 


give eres ats 




















SITE op Sey MIO | Ce pee ene ypeeg! / Ea rer tle 





PRESENTATION 
| Un film tres dynamique servi 
4 pan une bonne qualité d’image. 
HISMES 
Pires ins pourdes pores qutse 


J iis sur la glace. Superbe ! 


MATION 
ANIMATIC 


: Jamais hockey n’a été aussi i speed. 
Le jeu regorge d’effets spéciaux. 
MUSIQUE 


j Le minimum pour Vintro. Place 


aux orgues pour les matchs. 
BRUITAG 















Crissements des patins, choc des 
crosses, foule qui hurle... 


| De nombreux modes de jeu 


. efficaces. 
JOUABILIT! eee 

E Un peu complexe au début mais — 

. elle se bonifie avec le temps. 





dddcdl 




















Le meilleur jeu de 
hockey sur Playstation : 
speed, complet, et gra- 
phiquement tres réussi. 



















Puyo Puyo est considérée par beaucoup comme le 

meilleur fils spirituel de Tetris. Cette troisiéme 
ersion issue de l’arcade (carte Sega ST-V) comble 

un manque certain dans la logithéque de la N6q. 


, onnu aussi sous le nom 
} de Dr Robotnik sur 
e et Gamegear 
alanche sur 
), Puyo est un 
oncept simple 


Sas 
















4 joueurs. L’utilisation du Kit 
Vibration est l'une des seules 
nouveautés propres a cette 
version 64 bits. 
Puyo reste le jeu fétichs 
‘édaction. Quan 














* PRESENTATION 
E Standard pour un Puyo. 


la tactique la plus 
rentable est aussi la plus 
risquée : amassez un 
maximum de Sun en 
contre-attaquant au bon 
_moment, et éliminez-les 
d'un seul coup. Dur,dur... 


* GRAPHISMES 


= ’ BRUITAGES 
le mode Story propose un affrontement entre 

plusieurs personnages. Chacun a sa petite histoire... 
* DUREE DE VIE 





_ Ce mode Entrainement vous permettra 
~ de devenir un véritable champion. — 


#: 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
REFLEXION/ACTION 









x * — ope 0) 
| Pourquoi n’avoir pas utilisé 80! 
la haute-résolution ? y 


* ANIMATION 


E Fluide. Pas de probleme majeur. bd 


"MUSIQUE 


| Entrainante et un peu niaise. 82" 
Peut déplaire... . 


= y seigaaamer iii 6 
_ Simple et vraiment marrants 82! 
| pour ceux qui comprennent. 


; A deux, et pour toujours ! 


* JOUABILITE 


F Simple et efficace. 
, Les filles en sont folles ! 


: Une référence dans 
i le monde des jeux 
E de réflexion ! 








Li piri yy ays 


Wei ae 





‘oteipes 





iOS 


MLS 


au tari 
Je rece 
dée6s 






(GNSOLESKEE: rié mec ! 
ER Viens t’éclater avec 






nous. Abonne-toi 
a Consoles + 
















| Re A 2 ANS (22 n) 
é NAO 5 


la manette Superpad: 
+ 


3 7) la Memorycard’ 
MENT 999! seulement 





forse ; . . : . pS . SSS : 
* Four Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et dune fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeux 
analogique, emplacement pour carte mémoire. La Memotyeatd : capacité de sauvegatde en mémoire de 32 K. Ne perdez plus jamals vos acquis au cours d'un jeu. Convient specialement 
ome 75°) pour une utilisation dans les jeux de sports ou d'aventures, Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 diaposant. de loption “Gauvegarde” (Save). 















6 valables pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks digponibles. 


tr. SF 
ane 
~ eee ‘Ad OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) ; =. NOU, je m’abonne 4 Consoles + pour 2 ans (22 numéros) a 
| au tarif de 319 F au lieu de 542 F soit 223 F d’économie f ») au tarif de 599 F au lieu de LO@4 F soit 405 F d’économie Nv 
mere Je recevrai la manette Superpad (dans un délai © Je recevrai la manette Superpad et la Memorycard (dans un délai + 
Ba de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). ms de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). a 
a) A mS 
REESE Tag eee ae pear heures ort ane DIOR No erento VE pUR RT ena on OnE Rane PoP : : BUGIEUS: scnasepesosenssasonecdsayosiinnus auto da laclsntontlaave ula ana eta azasia ibaa cveaenscusushanarivaniiontonnsasts 9 
| 7 ae 
ME FETUS ssscoazrnapesernstenneseneaine db pisHIRASSDlc eh atain ive Shetek isve Gietebec hash deeste ; © PPEMOM = sssssesttetstststststititnnstsesnsesanaunnununeseennnnniannninenesenaieseit 
: i 
MOE AACS SC: cscccsscssssssessosessssansansseossosssssosssesssonsstssstesvossssennnsscesenusussssasnssenssossnnses oossenes BI AACS SE essssssssssssssocnsosoenssonsssnennsssnvsnsosnnnsostaneeeunssnotannnosennooocansooansesannnes 
es 
B Code postal : | WANES: scsnsudaceoaatizcaluicar aan eaveeiae wna ms Code postal : [Ties wah ccciueneteen eee eee 
. | , eo SS 
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Apres la folie Final Fantasy VII, la Playstation a enfin gagné s n- 
“rang | de consoles @ RPG. Sony poursuit COTS dans cette t vote en sortant 
| The Granstream Saga, tout en ne <—e 


Nn. attendait E\ cle: 
ee impatience le nouveau 
[Be RPGdeSony.Ce 
Granstream Saga promettait de 
ut én 3D, ce 


nouvel action-RPG met en scéne 


un jeune héros qui ressemble 

relaNYeciie [ele antciayareW-Ve lo) (o(=W-} serie = 

des Ys) avec ses cheveux 
“rouges. En mode Aventure, la 


__ Vue se pose au-dessus du héros. 


_ Avec les boutons L et R, l’angle- 
de.vue sé déplace. Visites de 
AVLIFeXe{=Xsy, lelsl elas), (le) CA colite 
et monstres sont les ingrédients 
(classiques) de ce jeu-Pourse 
déplacer.d’un lieu a un autre, il 
suffit de sélectionner Ula ekeliate 
sur la carte pour s’y rendre 
instantanément. Mais.ce qui 
marqué'loriginalité de 
Granstream Saga, c’est la 


gestion des combats. Lors d'une 


"_yencontre avec un monstie; las 
camera s’approche, le héros- 
revét une Super-armure, et une 
‘arme apparait dans sa main — 


‘automatiquement. Ensuite, c ‘est 


un peu comme un kill’em all ; les 
déplacements se font.entemps 


~réel. Les coups doivent étre 
_ portés avec dexterité, et surtout, 
les parades sont vitales pour se 


“protéeger des. coups ‘durs. ee 
feintes sont aussi légion et, 
surtout, la magie peut étre 


utilisée a volonté = vous, pourrez 


meme accéderaux 
items a tout moment 


_ pour reprendre un peu — 


de vie.De plus,les 
passages d’une phase — 
a.l’autre se font sans 
heurt, et les 
chargements sont 


imperceptibles. Laye 


ie Granstream Saga est _ 
> -vrailfient impressionnante. Le j jeu 
est tres, trés bien foutu, etl i 


posséde toutes les qualites: d'un | 
grand RPG. Avec. des:s¢éhes de’ 


dessins ail nimés dans tout le jeu, | 
_ lesprit se rapproche de jeux 

_ Saturn comme Slayers et Magic... 
S Knight Rayearth.Lesfans © 
d-anime'séront cor 


_» qualité. Bref, si vous avez déja 
fini FEVII dans tous les sens, 





f Pour se déplacer, il faut sélectionner \ 


16s par leur 


feet int 


[oper 


‘| saute 












Les combats dans Granstream Saga sont trés originaux. 




















Alors, pour comprendre en gros comment ils fonctionnent, meee: 
tegardez bien ce qui suit. ORT 
Dialogues: 
JAPONAIS 
Textes: 
Vous avez revétu votre JAPONAIS 
armure et dégaine votre lame. Le Z 
; bouton O sert a attaquer et Xa e 
= parer les coups. Appuyez deux 
est | : 3 yy ees fois sur les fléches pour vous Développeur : SHADE 
6 jeu —* A déplacer plus vite. 
Les monstres sont visibles, iL est possible d’utiliser la P plus vite Editeur : SCEI 
¢t intelligents. Si vous vous magie ou d’accéder au menu Disponibilité : oul 
d’un | ‘@pprochez trop pres, ils vous méme pendant le déroulement Prix: E 
s de | Sautent dessus d’un combat: 
jeu, » 
ica- — ACTION- RPG i 
/ & 1 JOUEUR : ‘ 
leur AVIS. OUI! contale EXCELLENT : 
ja : Difficulté : + MOYENNE 


Niveaux de difficulte : - oe / 
Continues : - cae 
Sauvegarde : oul BO Paes 











” Cette fille ous aidera tout 2 7 PRESENTATION 


au long du jeu, et avouez a ee 
ine est pluie mignonne, < Le jeu est parsemé de séquences en DA et 








la compression est excellente. 
GRAPHISMES 


Tout en 3D. Sraphisees excelleits's et 
colorés. Il manque des visages aux persos ! 


7 ANIMATION 


| Les passages en phases de conbal sont 
naturels. Aucun ralentissement en vue. 


f —Avecles boutonsLetR la a * MUSIQUE 


. _ caméra change d’angle de vue. 





: ts 
Fe pa 
i ‘ { 
f iaipllichainismniisaccdunisisit aio oo 
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Fantastique, dans la grande tradition ites 
RPG grandioses. 


BRUITAGES 


_A part le choc des armes, ily n’y a pas 
grand-chose. Mais ¢a reste honorable. 


DUREE DE VIE 





85% 












89% 





| Les fans de RPG le Fintronbs sans is pelae, 
malgré quelques énigmes tordues. 


JOUABILITE 


; Que ce soit en combine ou en 5 venture 
. elle est irréprochable. 


Des dessins animés 


parsement tout le jeu, |= = Un action-RPG trés original, 


et leur qualité est = surtout lors des phases de 
irreprochable. = 











combat. La finition est nickel- 
_ chrome. Granstream Saga est un 
. grand jeu d’aventure. 





Sortez les mouchoirs, voici la premiere compilation de RPG. Les 
nostalgiques du genre vont @tre aux anges... D’autant que Falcom, 
fut, au temps béni des 16 bits, l’un des éditeurs les plus prolifiques 


et les plus performants. 


ela faiSait des années 
que Falcom n’avait pas 
remis les pieds dans le 
monde des consoles. L’éditeur 
reapparait avee une compil des 
premieres versions de trois RPG a 
succes qui Ont connu presque 
autant de conVersions que Street 
Fighter : Y's the Vanished Omens, 
Dragon Slayer et Xanadu. Cette 
sélection a des airs de Collector, 
notamment la version qui contient 
un second|€D et reprend des 
pistes audio. Tous ces titres 
sont des action-RPG assez 














différents les uns des auitfes. Y's 
Se detache du lot et offreiune 
trentaine d’heures de jell. Bien 
qu'il soit sorti en 1982 sur PC 
japonais, c’est encore Gelui qui 
s'entire le mieux graphiquement. 
Les menus sont en an@lais.et les 


| jeux sont assez faciles d’accés. 


Cela dit, cette initiative se destine 
avant tout aux passionnés et aux 
nestalgiques. A noteér que Y’s et 
Dragon Slayer ont @onné lieu a 
une conversion enanimé,.et que 
Y’s est disponible aussi sur Msx, 
Super Nintendo... 


\ 


? GRAPHISMES ‘ 

Les graphismes datent, mais ¥’s 
ne s’en tire pas trop mal. 
“ANIMATION 


~ MUSIQUE Se 
| Des thémes qui sont devenus 
« des classiques. 

* BRUITAGES 
: peu poussiéreux, Véchantil- 

















| Evidemment, rien de bien 80 


’ DUREE DE VIE : 
| Pour terminer les trois jeux, 90° 
vous mettrez pas mal de temps. 


" JOUABILITE 


. menus d’options sont en anglais. 


E Trois monuments du 
| RPG réunis, mais 


| gardez al’esprit qu’ils 
| ont quinze ans! 








Dragon Slayer reste tres basique\, 
avec pas mal d’énigmes. 








Avec Xanadu, vous allez errer \ ~ 
dans des donjons. 


Version: 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : FALCOM 
Editeur : FALCOM 
Prix: E 

1 JOUEUR 

RPG 


PRESENTATION 


9 





exceptionnel. 


Dans un RPG, animation n’est 
pas un facteur primordial. 







lonnage laisse a désirer. 











C’est en japonais, mais les 83 


Un 








| 
| | 
| | | j 
\ 
‘ | 
\ { 









AIPERUMARIC 
WAT 
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| ONCOURS ! 
a AUTOMOBILL 
3 LAMBORGHINI ym 
Ns 


ji GAGHER DES N64 
UX 





PEST I: A 
eS f' 


ais Y’s B 

















ZINE OFFICIEL NINTEND 
| O 




























_ Allez acheter quelques piles, 
ressortez la Gameboy de son 
tiroir, ou branchez votre Super Gameboy. Donkey Kong 
Land 3 débarque, et nous rappelle que la console de jeux vidéo 
la plus vendue au monde se porte bien, merci pour elle... 





ans la peau de Diddy (la__et les deux ou trois zones bonus 
} fille) ou Kiddy (le male), planquées. Evidemment, vous 
Rareware vous invite a pourrez faire quelques haltes 
parcourir l'un des jeux de plates- —_ pour sauvegarder et jouer avec 








formes les plus complets de la les membres de la famille. 
Gameboy. On retrouve avec En pressant sur Select, vous 
bonheur la majorité des univers pourrez également changer de 
de la version SNIN, toutes les personnage et vous ne tarderez 
transformations (en espadon, pas a vous rendre compte 
perroquet, araignée, éléphant...), que la miss Diddy est bien plus 
les ennemis, les tonneaux, les agréable a jouer (grace a sa 
moyens de transport (comme la natte-hélicoptére). Bref, de la 
moto des neiges)... Manquent bonne vieille plate-forme qui se 


juste les mouvements combinés révele toujours aussi efficace 
et les couleurs pétantes. méme si elle est un peu courte... 
Les niveaux ne sont pas non = 

plus concus de la méme maniéref 
mais on retrouve la majorité 
des piéges de la version 16 bits. 
Si ces 36 niveaux s’avérent 
assez courts, leur exploration 
devra 6tre particuliérement 
minutieuse pour qui veut 
découvrir la piece Donkey Kong 


















3 F Une meter care et détaillée. 





ert =S 
| Assez variés et tres honorables 
\ pour la Gameboy. 








\VIS I'<@ IN “4 , 
Pd. b | 





ee 


3 F Que ques clignotements de 
k sprites, sinon tout va bien. 
MU 

: q "Agréable quoique répétitive, ‘Les 

L themes j jazzy sont réussis. 



























La jouabilité est vraiment chouette, les décors | 

— sont trés variés, la partie plates-formes est ; | 
| vraiment bien pensée, et évoluer dans : 
cette quarantaine de niveaux offre un ; 
4 plaisir indéniable. Reste que, comme Z 
beaucoup de’ jeux Gameboy, celui-la 
s’adresse aux plus jeunes ou aux : | 
néophytes. En jouant intelligemment, on 
le boucle a cent et quelques pour cent en 
F} peu de jours. Malgré ce défaut, Donkey 

Kong Land 3 n’en reste pas moins I’un des | 
meilleurs jeux de plates-formes de la console. | 
Donc n’hésitez pas, sauf si vous étes une 
véritable brute du genre. : 





_ BR Wig.teys 
; Le strict pecmare Pas grand- 
I chose ase mettre sous Voreille. 
















Seuttetllcetsalants siete es 


{ _ Selon votre niveau. Dans 
b Vensemble le jeu est assez facile. 
im BILITE S 

: 3 "Nickel —e configurations 4 

Bpossibles. 


De la plate-forme si ee Y); 


Be variée, riche, prenante. 
] Un épisode de Donkey 
E excellent et assez facile. 








rsion: 
FICIELLE 


alogues: 


xtes: 
ANCAIS 


AREWARE 
10 


“en meme : 
romps que toil 


a sur le service. | 


orum de Fran 


Losr WORLD | 


SURASSIC DARK og 


Ralninne: — pour tous les jeux. : issp’ nour fous les jeux. 


Turquie: 


de tes STARS PREFEREES 


Mr BEAN » JOHRAY DEPP 
BRATE PITT = X.FILES 
WORLDS APPART 

~ MICHAEL JACKSON 
- CELINE DION 

P< SPIGEGIRLS« G.CLOOKEY 
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* ACHAT 






Pour plus d’ inforn 










y Pla yst ta tion 
JUMPING FLASH 






JOYPAD PSX 
ADIDAS POWER SOCCER i 
AGILE WARRIOR 99F NEEDFORSPEED2 










AIR COMBAT 99F OLYMPIC GAMES 
ALIEN TRILOGY 149F OLYMPIC SOCCER 
AIV EVOLUTION 199F PANDEMONIUM 
ALONE IN THE DARK 






| naaapd CHASH BANDICOOT RIDGE RACER REVOLUTION 
a 149 F 
BUSHIDO BLADE 349F — CHEVALI BAPHOMET RETURN FIRE 
BRAVO AIR RACE BOF COMMAND AND CONQUER 199F 






MEDIEVIL 













F ] ACTUA SOCOER 2 
LE PACK PLAYSTATION: 1390 Francs| - 349F NOOM STAR GLADIATOR 
Goren Paveuation TIME CRISIS + GUN 499F — EXTREME PINBALL er SYNDICATE WARS 
ik TOMB RAIDER 2 + Carte Mémoire G POLICE 829F EXTREME GAMES 149F STREET FIGHTER ALPHA2 
’ TETRIS PLUS 249F FADE TO BLACK 99F SPIDER 
ION NEIIE STREET FIGHTER EX PLUS & 329F FIFA SOCCER 97 99F THED 
N NEUE FIFA 98 349F FIRESTORM 99F TOSHINDEN2 
329F TENNISARENA 349F GALAXY FIGHT 149F TEKKEN2 
349F TOCA TOURING CAR CHAMP 349F GEX 149F TOTALNBA97 









ACE COMBAT 2 
RISK 





GUNSHIP 
MOTORACER 
©, CRASH BANDICOOT 2 829F DYNASTY WARRIORS 349 F ogo 249F VRALLY 






ADIDAS POWER SOCCER 2 3QF JOHNNY BAZOOKATONE 





"Me ga dri ve 41 


SOYPAD D’ ORIGINE 39 F RISE OF THE ROBOTS 99 F DYNAMITE HEADY 149 Fr JOYPADD'ORIGNE  59F PUNCHOUT 











SONIC 39 F TERMINATOR 2 ~ 99F DESERT STRIKE 149 Fi | STARWING 59 F AXELAY 149 F FLASHBACK l 
STREETOFRAGE 49 F THUNDERFORCE2 99F SONIC SPINBALL 149 F; | STREET FIGHTER 2 59 F GOOF TROOP 149 F LES SCHTROUMPFS ~—=s- 149 F b 
AQUATICGAMES 69 F GRANDSLAMTENNIS 99 F STREET OF RAGE 2 149 Fj | BLAZING SKIES 99 F KILLER INSTINCT 149 F LE ROI LION 149 F 

SPACE HARRIER2 69 F QUACKSHOT 99 F FIFASOCCER 95 149 FE = VORTEX 99F CASTLEVANIA 4 149 F MORTAL KOMBAT 3 

HANG ON 69 F SONIC 2 99 F SONIC & KNUCLES 149 _ JURASSIC PARK 99 F MORTAL KOMBAT 2 149 F ILLUSION OF TIME 













MONACO GP 69 F WORLDOF ILLUSION 99 F ALADDIN 149 GHOULS’ N GHOST 99 F YOUNG MERLIN 149 F KAWASAKI 199 Fl 45 Rue des Ec 

























} TAZMANIA 69 F MERCS 99 F NBA JAM T.E 149 Fe) SUPER ALESTE 99F POPNTWINBEE 149 CANNONFODDER = —199 FIN We ussiou/¢ 
© SPIDERMAN 69 F CALIFORNIAGAMES 99 F MR NUTZ 149 Faz, MORTAL KOMBAT 99 F EQUINOX 149 F BLACK HAWK 199 FM Ta 07 4 
COOL SPOT 69 F GLOBALGLADIATORS 99 F JUNGLESTRIKE | STREETHGHTEPCTURBO 99 F NBA JAM TE 149 F BOOGERMAN 199 Fp 

JAMES POND 2 —- 69 F ECCOTHEDOLPHIN2 99 F MONACO GP 2 Mt 99 F DRAGON 149 F ASTERIXET OBELIX —_ 199 F|| STOCK GAME 

KID CAMELEON —_— 69 F SHAQ FU 99 F LE RO! LION 99 F SIMCITY 149 F SECRETOFMANA —-199 F\_ 13 Ba Voltai 
+ ALIEN STORM 69 F ETERNALCHAMPION 99 F URBAN STRIKE ; 99 F FZERO 149 F NIGEL MANSELL 199 Fl)" Republi 

FIFA SOCCER 69 F POWER RANGERS 99 F LAND STALKER 99 F STREET RACER 149 F EATMANAND ROBIN 199) Tor 

NBA JAM 69 F FLASHBACK 99 F LEGENDEDETHOR 149 Fig 99 F SUPERMETROID —«149 FF POLE POSITION isto 

TAZ MANIA 69 F NBA LIVE 95 99 F LIGHT CRUSADER 149 FR 99 F INDIANA JONES 149 F ADDAMS FAMILY VALUE 249 vay cK Gal 

ALISIA DRAGOON _ 69 F MEGAGAME1 149 F NBA LIVE 96 149 FE 99 F ERIC CANTONA 149 F PGATOURGOLF 96 249 Ff 





99 F DONKEY KONG COUNTRY 149 F SECRET OF EVERMORE 249 FF 9 Ruo des Hal 


4( 





~ WORLD CUP ITALIA90 69 F MEGA GAMES 2: 149 F SOLEIL 149 pe 
DECAP ATTACK 69 F STREET FIGHTER 2 149 F XMEN 2 199 Fi 99 F MRNUTZ 149 F STAR SOCCER DELUXE = me 02 
« TALESPIN 69 F NBA LIVE 96 149 F EARTH WORM JIM 2 99 F EARTH WORMJIM2 ~=—- 149 F CASPER Fils STOCK GAI 
MORTAL KOMBAT 99 F SPIROU 149 F VIRTUA RACING 99 F SYNDICATE 149 F DONKEY KONG 3 a | 9 Rue JJacc 














15 Rue des Ecoles 75005 Paris 
4) M? Jussieu / Cardinal Lemoine 
P Tel: 01 46 33 3 
199 FiystO [GAMES | REPUPLIQUE 
199 F\| 18 Bd Voltaire 75011 Paris 


199 Fh) M° République / Obertamet 
a d = 


ar 20 Ff 7 | RAYON MANGA" 
RE 249 Fh 0 Rue bon 44000 Nantes 
E249 FA Tel: 02 40 48 53 12 


299F A STOCK GAMES NANTES 
3497) 9 Rue J.Jacques Rousseau 


Moe Mantes f 


Crom ie 
ae ip 


= PLOTWINGS 


E Cortiale Aeonie 64” ~| WARGODS 


DOOM 64 
+ Mario Kart 64 ou Diddy kong racer KILLER INSTINCT 


Les oes MORTAL KOMBAT TRILOGY 


JOYPAD D’ ORIGINE 199 F BLAST CORPS 
MEMORY CARD N64 256K 99 F eos HANG TIME 
VIBREUR N64 ID HOCKEY 

ACTION REPLAY N64 369 F DUKE NUKEM 3D 
MARIO 64 369 F HEXEN 

WAVE RACE 64 369 F F TUROK 

MARIO KART 64 369 F 

DIDDY KONG RACING 399 F MULTI RACING CHAMP. 
GOLDEN EYE 399 F LAMBORGHINI 64 


F EXTREME G 
BOMBER MAN 64 399 F CLAY FIGHTER 63 1/3 


Fi POLE POSITION 
ces are + VIBREUR 499 Le Z 


q! jeniés ci-olessus sont neus. 


NINTENDOS 





ALIEN TRILOGY 


AMOK, 
ALONE IN THE DARK 2 
BUG 


BOMBER MAN 
CLOCK WORK KNIGHT2 


 yalable dans fa lim 


STOCK GAMES BELLEVILLE STOCK GAMES ANTONY 


STOCK GAMES VPC. 
3 Rue d’ Arras 
75005 Paris — 

Tel: 01 46 33 07 


JUSSEUCDROM 
0 NEC” 





K GAMES NANTES | 


"STOCK GAMES IVRY 
2 Place de F Eglise 94200 
ores par iy 


- STOCK GAMES CARHAIX 
5 Rue du Gni Lambert 
29270 pearhalx 
Tel: 02 98 93 74 64 


| STOCK GAMES GAREDU NORD STOCK GAMES BEAUVAIS 
Centre Commercial Franc Marché 


(Prés du DARTY) 
ror 6509 BPR EE, 9 


STOCK GAMES LADEFENSE STOCK GAMESMA4RS&EL= 
71 Avenue du Pr Wilson 92800 207 rue de Rome 13006 Marsella 
Puteaux MBE a Dees M° Castellane 

Tel: 01 48 08 Tel: 04 91 48 27 


STOCKGANES MONTPARNASSE STOCK GAMES SAINT GERMAIN 


149F TORICO 
99.F ULT. MORTAL KOMBAT 3 
199F VICTORY BOXING 

149 F VIRTUA COP 2+GUN 


5 disponibles. ‘Offre yaee, uniqu 


“RAYON MANGA ” 
100 Bd Belleville 75020 Paris 
res Belew 


Tol: | 90 58 78 


418 Rue du Vieux Ptde Savres 
92100 Bouiogne M° gap orm 
Tet: 01 46 21 18 


STOCK GAMES REIMS 
29 Rue Chanzy 
Ape Reims ut 


29 Av de la Division Leclerc - N20 
92160 Antony RER Bo 7j 7 
Tel: 01 46 746 


4 Rue Campagne-Premlére 
75014 Paris M° agspell 
Tel: 01 43 35 32 10 


STOCK GAMES CLICHY STOCK GAMES VERSAILLES 


62 Rue de Neuill Manéges 78000 Versalles 
92110 Clichy Sur Seine net Ta 


M° Mairle gs.  Hehy Feasts Vora 

Tel: € : 01 39 53 30 30 Tal: € 
STOCK GAMES ENGHIEN STOCK GAMES LE HAVRE STOCK GAMES NICE 
52 Rue du Gnl De Gaulle 68 Bis Rue Paul Doumer 21 Boulevard Raimbaldl 
95880 Enghien les Bains 76600 Le rene : 06000 Nice ‘ 


Tel: 0 


55 Pus de Pais 78100 StGanmainenLaye 


STOCK GAMES METZ 
80 en Fournirue 
5700) Metz 


NOM 73.0.2 52 oe aS Se RPRENOM eee ete ee ee 
ADRESSE |} 3. 5 oe eee eeeemeteseuaescaces = S 
CODE POSTAL : UAL i pe 





























ma 


PLAYSTATION | 


‘NIGHTMARE 
CREATURES (PAL) 


Arr Weaigitle PN RPI REMI ASE nac tee 


\ 
i 
i 
; 
3 


Entrez dans |’écran des 
Passwords et inscrivez : 
IMMORTAL... 

‘Life Of The Party !” 
confirmera la validité du tip. 


Te 


Entrez ici dans s 
un premier ee Apres, vous pourrez 
jouer dans la peau 

d’un monstre, avoir 
tout a Vinfini et 
choisir votre niveau. 
Faites Start Game 
pour découvrir 
Vecran magique. 


Voici ce que vous devriez voir... Sinon, prenez un jus d’orange, respirez a 
|. fond, decontractez-vous pour analyser la situation. 


Le petit Smiley : LZ | Bs GAG A i Z ; z Ze 
Orsi: : a _ - Meme avec ¢a, battre 'yltime démon n’est pas une mince affaire. 
ules dont vous 
disbosez 





WARCRAIT 2: 
THE DARK SAGA (PAL) 


1 M 
- Inscrivez : MKTS. 


aU a SPE SARACEN SNC auasitoe dit 
SREy Be ee lege : ey See i aussitot fait. 
“Tous les codes qui suivent Si c’est réussi, U'inscription , i Hike a ere BZ 
S‘effectuent pendant la pause dans “triche disponible” apparait en bas, 
Vecran des mots de passe. @ gauche de l’écran. 


| 


Inscrivez : DCKMT. 


A vous les Inscrivez : TSGDDYTD. 
, vaffineries et 
autres batiments Méme les dragons ne 
technologiques ! peuvent pas vous 
Stopper! 


| Inscrivez : VRYLTTL. 
| 


Vos guerriers sont 
Surpuissants ! 
Vv Cest la fete, dépensez sans compter ! 


~ Inscrivez : NSCRN. 


Inscrivez : NVRWNNR. 


Vous pouvez vous 
amuser @ construire la 
plus grosse base et a 
exploiter toutes les 
ressources 
naturelles. 
Amusant... 





TIPS ) 


[PLAYSTATION 
HERCULE (PAL) 


Les jeux Disney, tout comme les supérieure. Scenes cinématiques 
dessins animés signés du méme du DA de Noél, graphismes fins et 
nom, ont souvent fait réver. On se animation fluide : un grand moment 
souvient d’Aladdin sur MD ou de plates-formes. On vous offre 
encore de Jungle Book. Avec donc tous les mots de passe des 
Hercule, on passe a la vitesse niveaux et une surprise spéciale ! 





| PLAYSTATION 
WARGODS (PAL) 


Pour tous les malheureux l'emplacement “Cheats”. C’est 6} 
possesseurs de ce clone de Mortal comme au loto, il suffit d’avoir les 

Kombat a la sauce 3D, voici une bons numéros. Eh bien, nous 

bonne nouvelle. Dans les Options, sommes tous gagnants ! 

tout le monde aura remarque La preuve ci-dessous. 


| {e0-Gintm (0) Wale Oc} 
DIFFICULTY HORTMAL 
CoOnTinuUEs No Limit 
MUSIC VOLUME 50% 
SEX VOLUME 100% 
€ TP GCORE O07 05 
NEES (ole 
EDIT COHPROLLER I 
EDI? CONMPROLLER 2 





CAR 


PB aky2 
Céntre Co! 
Tel. : 01 39 


Bi UENT 
Espace St 
Tél; : 01 30 


Ce iV SF 
Centre Co 
Tél.4 01 30 


|| 
Grand Plac 
Tél. 703 20 


VAL OR 
CentreiGo 
Tél. : 04 50 


AMIE: °s 








de fous a be rap 
wreufs et daceneien 
























a retenir pour avoir MS 
ine liste complete de = 
nos jeux d’occasions | \# 
et neuf 


| 03 20 90 72 32, 


Fax: 
03 20 90 72 235 


Ces prix sont exclusits en VPC pour 
les jeux neufs ef d’eccasion. 


NINTENDO 64 


CONSOLE OCCASION 790 F | 



























ee 











Pour toute commande 
de jeux neufs et d’occasion 
avant le 51/01/98, 

GAME’S VOUS OFFRE 


NEU VIRTUA ER 2 549 E 2 | UN T-SHIRT: 
Hii lade Madan £2'° Ae port 25 F 


469 F 
499 F 
MARIO 64 399 F 
| MARIO KART 64 399 F ze § : 
LYLAT WARS 4 rix intéress 
& AGY 3 FONTAINES DIDDY DONK RAGING | “TEL 
Fe... gp rent as GOLDEN EYE | 449 F 369 F 
5 De nombreux jeux occasions en stack.  Téléphoner. 


















BON DE COMMANDE 


@ envoyer a GAME’S VPC 


Be 
Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 72 32 | 





























7 CONSOLES ET JEUX PRIX 
Vi: . THOR GENEVE Nom: eon 
mmercia | Adresse : nen seer ee 
Code Postal 3 ' Ville = . 
fxs ; TOTAL A PAYER Age cee Tele pHONE © csr Sign te des parents pour les mineurs 






E, DOMTOM 





cotlouchas : 40 Frs / consoles : 90 Frs 


j 
Je joue 


ut 
CO SUPER aN INTENDO = SMEGADRIVE SININTENDO 64 OPLAYSTATION © SATURN 
Mode de paiement : J Chéque bancaire (Mandal lettre Contre remboursement + 35F 














pee 
( 





SPIDER (PAL) 









PLA \ Ss T 





Als 







Lab Floor 4FMLC939GPR8F3BF7KT1 































Sinks CHMLC939GPR8F3LWGTS3 @ FIG HTl N G nat 
| Lab Top 86MLC939GPR8F3VFQ5S4 : gs ®| | 
70's Room FW1MC939GPR8F3BF7KT1 | FO R C E ( Pp AL ) p 
Boxes FW1MC939GPR8F336DTTS3 Pour les fans quiaimentase ]xmmE 
Conveyors BSRMC939GPR8F3VTKKT1 oy | | 
| Machine Room WDRQC939GPR8FGLM8S95 sa | 
Tubes 8WV5L939GPREF36DTTS3 pmat g | ; 
| Mech. Arm Bos 8WV5L939GPR8F3G1QJB4 | rage & 
rity z ee ct otage, Inv aa 
City Down The Street QWV5L939GPREFSLRT6S4 apidité vont fairede vousle iA - 
Side Of Building 6SXXS939GPRSFSLRT6S4 | maiceatcata dUTCSRiee | 
Park W9PNT839GPR8F3B9LVS3 5 ra aa | | 
Under The Sireet N7KB3Y19GPR8F3V95HR5 Bee BSS Z ee : f 
| Along The Street N7KB3Y19GPR8F3GGK4T3 Baodods IE. : : : s 
Tee Cases eee weer eorecs Sur l’écran principal (1-2 Players Options), maintenez Z 
{0} fer-[a Te} 7 KBSY11GPR8F3BP) ge} j Gauche +L1+R2i +3 ii t ” Fi bas d 
Shcrrsows HIST orneaaneoe ee Gs geen seam ise 
| Model City J7KB3Y1GWPR8F31766D1 J P Z 
- Temple K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4 
Museum Boss K7KB3Y1B15S8F3BTQBB4 
Sewer 
The Wells AA4eS) Ail =H hapets) atel @ Loyd ee 
Along The Sewer W7KB3Y 1VBVP8F3LC1M95 
Food Carton X7KB3Y1VLN7BF31CH1C3 
Up The Well Y7KB3Y1VV16QF3QS7QC1 
Ryan's World Q7KB3Y1LDRTQD3VKCDT1 
| Circuit Boards Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3 
Lab Top R7KB3Y118H56T1WTY4R4 
Hard Drives S7KB3Y118H56T1TCQSR3 
Brian's Folly T7KB3Y118HS6T1FNY4R4 
_ On the Ceiling T/KB3Y118HS6T1TC4LD1 
Kip's Bonus 68KB3Y118H56T151P6C4 
Brain Boss 68KB3Y118H56T1TMVM35 





il sera meme possible 
de visionner la 
sequence de fin. 
Cest trop facile ! 





Pendant le jeu, enclenchez la pause et faites : Triangle, 3 fois Croix, Rond, 
Croix, Carré, Triangle, Croix, Triangle, Rond. 


























ET vs : 
a =. I sate Toutes les armes en 
votre possession ! 






Cest pendant la la mygale t-1000, 
pause qu'il faut agir. a va faire mal! 






[-loltia-Ba Boils 
Toujours pendant la pause, faites : 
| Triangle, Carré, Rond, Triangle. 
(a esquinte les yeux, et ca / 
he sert @ rien. Ouaaais I! 






Je vous conseille d’attendre d’avoir fini le jeu par vous-méme avant 
d'utiliser ce tip. 











Ah! Abe... Elum, les Mudokons et 
tous les autres. J’ai en passé du 
temps avec eux. Suffisamment 
Wee pour faire deux soluces | En 





IKFRO ODDWORLD 


Micay 


L PLAYSTATION 
L’ODYSSEE D’ABE (PAL) 


= _ attendant le prochain volet, je 





| Tir 


vous livre quelques tips en ma 
possession : le choix du niveau 
pour vous entrainer et le choix des 
cinématiques pour réver. Et puis, 


une surprise trés odorante... 












Cé serveur est indépendant du service minitel du magazine CONSOLES + (36 





PLAYSTATION 





Zz 299 F 
VERSAILLES 299 F 
POWER SOCCER 2 349 F 
MEN IN BLACK 349 F 
SHADOW MASTER 349 F 
COOL BOARDERS 2 349 F 
THEME HOSPITAL 349 F 
STEEL REIGN 349 F 
NIGHTMARE CREATURES 349 F 
JERSEY DEVIL 349 F 


TOR DE FIN DPANNEE 97 



















GRASH BANDICOOT 2 349 F 
GOLONY WARS Bao F 
@ POLIGE B49 B 
DRAGON BALL Z 

RINAL BOUT 8349 F 
TOMB RAIDIZR 2 BAO F 
MOTO RAGER 349 F 
FINAL RANTASY 7 VF 399 ? 
TIME GRISUIS » GUN 499 F 






DISPONIBLE 


A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


PRIX CONSOLES PRIX 





TITRES 








‘CES FRAIS DE PORT 
CEST TELLEMENT 
NUL QUE CHEZ 
NOUS CEST: 


* Pour tout achat supérieur a 100 Francs 


NINTENDO 64 


JEUX BUROPEENS 


399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
449 F 
449 F 
449 F 
479 F 
499 F 
499 F 
499 F 


7RANCS® 
















GOLDEN EYES 007 
MARIO 64 

MARIO KART 64 

WAVE RACE 
LAMBORGHINI 64 

TOP GEAR RALLY 

DUKE NUKEM 3 D 
LYLAT WAR 

SAN FRANCISCO RUSH 
AEROFIGHTERS ASSAULT 
ISS 64 












: ‘SUR LE MINITEL, 
/ 24 ET 75/7 

















S| PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL dey a 


COORDONNEES 


adresse: . 





MUM'S vicaiaceasetdcacl cree ice sdcaseecsahuyeaan ananadhieed 
Code Postal 





REGLEMENT 


[] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL ; 
[_] CARTE BANCAIRE 
Expire fin |__| | | | 




























CONTRE REMBOURSEMENT(rajouter 30 F) 












TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 





C+ 01/98 


os non contractuelles - Offres limitées en fonction des stocks disponibles _/ 





























Inscrivez * Warrior”, puis 

validez et inscrivez 

Phoenix pour quatre Charq/Sauver 
pour q a 


| essais. Sau 
i= Dessicrs STRI 


Ga marche, 
la preuve! 





Inscrivez : Eagleeye. 


Les ennemis ne vous 
attaquent pas, 
mais, vous non 
plus, vous ne 
pouvez user de 
votre puissance 

de feu. 








mot de passe 


Niveau 4. Niveau 5. 


_ Arriverez- 
vous au 
bout de ce 
niveau 
Secret ? 





[cha rq/Sanver ] 
Cony, > 
Dossiers STRIK 


i 


Niveau 6. 


Inscrivez : MPG. 









CG-POLICE (PAL) 


Je n’avais encore jamais vu d’intro septieme art, le huitieme peut- 
aussi longue que cellede G-Police. étre ? Le jeu est beau, mais 
Elle est en plus trés captivante : toutefois réservé aux pros du pad. 




















1 \ 




















atmosphére apocalyptique, voix Heureusement, les mots de passe IMPORT DIRECT 
nagistrales. C’est presque du de tous les niveaux et les codes AIO ITES LTE 
7 ., nous rendent bien service. NOUVEAUTES TOUTES 
LES SEMAINES 






wes) Tous les mots de passe sont a 
/_inscrire dans cet écran. 






MODIFICATION DE VOTRE 
PLAYSTATION - SATURN TOUTES 
LES SERIES. MULTI STANDARD - 
GARANTIE 6 MOIS 

INSTALLATION DE LA PUCE 













EN 10 MN: 14‘ 
Meoy.\ >): -{c]: ta 
REPARATION DE TOUTES VOS 
ch (xo) \Kyodawnyaine 7 Viel s 
ve 






I § C'est dans le menu des missions 
/ d’entrainement que vous 
trouverez les missions secretes, 






y 







SAGLORD yx} CLAIREC ua ry (ple le lele) 
NIKNAK 22 JONRITZ 10  DELUCS 
CAKEBOY. 21 IAINTHOD 9 DAZMAN 
ROSSCO 20 TSLATER: 8 MAZMAN 
Were 19 _ BIONIC 7 SAEGGY 
JIMMAG 18 ANDYCROW 6 WENSKI 
THONBOY 17 TONYMASH 5 JOJOGUN 
STUBOMB 16 THEYOLK 4 ACEDUF 
EDFIRE 15 OLLIEB 3. __ SONAGAV 
EUANLEC 14‘ YERMAN 2 DOLMAN 
ANGUSF 13 ANDYMAC 1 MADGAV 






KIMBCHS 





STEVEBOT 





iva a 


| THE KING OF FIGHTERS 97 JAP 






eZ~ 





ce 






sUr l’écran de description des armes, maintenez la pression sur Gauche, L2, 
Ri, Rond. Un son se fera entendre. 








> Za Toutes les armes sans limitation dutilisation cest a pied. Mais, si vous 





__VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 032090 2 22... Fox: 03 20.90 2 23 pa 
Super Nintendo |, Miegadrive 


CASPER 349,00  SECRETOFEVERMORE+GUIDE 399,00 FIFA98 299,00 © MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 
DBZ HYPER DIMENSION SIM CITY 2000 349,00 INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE199,00 NBA LIVE 97 (EUR) 199,00 
+1 MANETTE 449,00 SPIROU 199,00 fggy J- MADDEN 97(EUR) 199,00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 199,00 


FIFA 98 329,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR TERRANIGMA + GUIDE 399,00 


‘| SOCCER DE LUXE 399,00 TETRIS ATTACK 349,00 p fo mM O S$ 
LE ROI LION 299,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 249,00 
LOST VIKING 2 299,00 ee 


LUCKY LUGKE 249,00  |aRWAN Panels : ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149,00 [| ., p 
NBA LIVE 97 249,00  jOAaIeNbeviteh sours BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 | 


SCHTROUMPFS 2 299,00  Wbdalieiasaducs 1, DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 ig ” 
+ ADAPTATEUR 199,00 NHL 96 (EUR) 149,00 LB 
DT ROBOTNIC 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 


Prom OS DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00 
MYSTIC QUEST 129,00 ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 | ROAD RASH 2 (EUR) 129,00 


me | FINALE 

JASTERX 148,00 NETS ass, 149.00 fae FIFA 97 169,00  ROLO THE RESCUE 99,00 |e 

| BATMAN FOR EVER 149,00 PLOK 129,00 FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 SOLEIL (EUR) 149,00 | Bee 
DONKEY KONG 1 249,00 REVOLUTION X 99,00 FE) J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 99,00 | BREAT! 

FOREMAN FOR REAL 000 Se ek 110,00 i) LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00 [ime | DRACY 

See oon STAR WARS 249,00 [| NBA JAM TE (EUR) 129,00 ZOOP (EUR) 69,00 EIN HA 


ILLUSION OF TIME + GUIDE zogon SER ene Hess : || FRONT 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 199,00 z= - ] GRAN) 


IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES149,00 ans sore 1, es ¢ VIR - Oe nave 
\JUDGE DREDD 149,00 5 $ 


IM ee | | ROCKN 
KILLER INSTINCT B06” Dee en a Onn ee oo 4. CAL 
LES SCHTROUMFS 199,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 ae ca eran : ae Ae / vee 
MARIO KART 199,00 WRESTLEMANIA 169,00 NOMAD + ADAPTATEUR WEL + G tad Z + PAD F 


MORTAL KOMBAT 12800; ‘oe nas ena Gb { we Le enc 
MORTAL KOMBAT 2 169,00  Sqop acon MULTWEUX 999 F \ c 99 ee ace cc 






























CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 KING DOM: SNOW JOB 99,00 
ASTERIX 149,00 MARIO PICROSS 199,00 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 THE FARREACHES 99,00 SPACEHULK 99,00 q 
] ASTERIX ET OBELIX 249,00 MAX 99,00 BATTLE SPORT 99,00  LASTBOUNTY HUNTER 99,00 SPACE PIRATE 99,00 | => SA 
| aun aera oe eal wena bec CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,00 TWOLAN 
ag ae 429.00 PINOCCHIO 249,00 CORPSE KILLER 69,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00 STATION INVASION 99,00 + GENIAL 
DONKEY KONG LAND 2 229,00 POP UP 99,00 |_| DOOM 99,00 PGA 96 99,00  STELLA7 79,00} ee 
DONKEY KONG LAND 3 249,00 PRIMAL RAGE 99,00 FIFASOCCER 99,00 PSYCHIC DETECTIVE69,00 STRIKER 99,00 |p 
EARTH WORM JIM 2 129,00 SPIROU 129,00 FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 | QUARANTINE 99,00 SYNDICATE 99,00 |) 
aR ya Hele ect ag 2 io =] FLYING NIGHTMARE 99,00 RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 | ae 
GOLF 129,00 TARZAN 469,00 |e] HELL 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 VIRTUOSO 99,00 LAST BI 
HERCULE 249,00 TETRIS 199,00 IMMERCENARY 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 LAYER | 


eee Seah ani eos Tre Ges LANA Saoee INCREDIBLE MACHINE 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 © WING COMMANDER 3 99,00 SAMOU 
: : f i SHINNI 
Saray 249,00 WARIO LAND 199.00 fag [RON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99,00 TEE 
#) LES SCHTROUMPS 199,00 WAVE RACE 129,00 |.) JOYPAD PANASONIC 99,00 = SHOCK WAVE 2 99,00 STREET 
| MARIO ET YOSHI 129,00 WWF RAW 149,00 - ~ > - THUNL 
| MARIO LAND 169,00 ZELDA 129,00 4 : : 


MARIO LAND 2 199,00 : 5 : AREA 5: 
= | z a ATLANT 
- BUST A 


' 5 - j CROC 
| ART OF FIGHTING 249,00 KING OF FIGHTER 97 —_1690,00 ALLA 
FATAL FURY II ‘ 249,00 WORLD HEROES II 249,00 | DISCWC 


DRAGO! 
DUKE | 
ENEMY 
FIGH' 
FIGHTIN 
FORML 
FRANKE 


=> NEO GEO CD Z +1 jeu au choix iy HON 


+ MEMORY CARD AUP AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 199,00 J g 
> DUO+1 JEU aS 49 }! : "| COMBAT 199,00 POWER SPIKES 149,00 | Vet 
CD CD LISTE DES JEUX “et F 4 ALFA MISSION 2 199,00 PULSTAR 199,00 
SONELE Sus DENNOE Ns | ASE @) Fatal Fury 3 199,00 SAMOURAISHODOWN4 399,00] = E 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 SAMOURAISHODOWN RPG 399,00 imme 
FOOTBALL FRENZY 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 TWINKLE STAR SPRITES 199,00 
GHOST PILOT 199,00 VIEW POINT 499,00 
VIRTUAL BOY KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 WORLDHEROES PERFECT 199,00 
299,00 FF) KING OF FIGHTER 97 —-399,00 


Frais de 
Chronopt 








LILLE > DOUA 1 
2, rue Faidherbe a 03 sat Je 71 a Ca 


Mode 
36, rue de Rivoli 


AAS = =u z OSE SES (ts Soe” = ER ae 
> PARIS PARIS mamaiit: a DOUAI 


128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 2, rue Faidherbe 39 rue Saint Jacques 


‘onre, Lo | SPA TAV AA 
Lege MS eae 7) 75004 PARIS - 1 Hot de vile ov Si Pou Tel : 03 20 55 67 43 


: |” VANNES 
44, rue de Béthune 30. rue Thiers 


‘Tel: 01 48 05 50 67 el et) 21 88 28 14:03 20578482 fa qy {goa in o 


Playstation 




















149,00 

























































> PLAYSTATION + 1 MANETTE * SOURIS "169,00 MEGAMAN x3 299,00  PGATOUR98._* 369,00 SUPER PUZZLE FIGHTER299,00 
99,00 10 ds. bon dachat* 990 F *PRO ACTION REPLAY 349,00 G TURBO RACING349'00  POWERRANGERZEO 349,00 SWAGIMAN 299,00 
pam: + 100 F de bon d’achat BABETTE LIAISON ey sh MICROMA We 3V.369,00 POWER SOCCER 2349.00 TENNISARENA 349,00 
149,00 * VOLANT + PEDALIER 449 F <RALLONGE NANETTE 196.00 Honor Ceen Seene aspen, Secs TENTAANEEY «22808 
! “> Prychapad 7oo ECR NScco™ eg) BNE ACQAGGTS Savon HME CH: cun sus 
69,00 * MEMORY. CARD 420 BL 24 369,00 + 
~ Pistolet 199 FRA ope eaomaad 246,00 NBA IN THE ZONE 2 249,00 RESIDENT E TOBAL 249'00 
99,00 * 2 bons de 50 Fa valoir sur achat de plus de 500 F * ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 268/00 NBA LIVE 97 oo 00 RECTOR CUT 299,00 TOCA TOURING CAR 369;00 
NHL 98 9:00 RISK 299,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE 
99,00 JEUX USA . NHL BREACKAWAY 98 329 00 ROAD RAGE 299.00  +MANETTE+ MEMORY ( GARDZSS, 00 
0 ANDRETTI RAGING 14 BUST A MOVE 3 249.0 G POLICE 369,00 NU POWER PLAY 249100 ROCK N'ROLLRACING2 349,00 TOMB RAIDER 2 
129,00 FINAL FANTASY VII 38, 0) CASTLE VANIA 369, 00 GAD RUN 249,00 UCL FAR STRIKE 369,00 | ROSCO MC QUEEN349,00 = TOSHINDEN 3 349, 00 
99,00 CLOCK TOWER 349,00 GTA 349,00 RLD  329;00 SHADOW MASTER 349,00 — TRANSPORT TYCOON 298, 00 
; JEUX JAP COLONY WARS 369,00 HERCULES 349,00 VER E BOARD 349;00 SIMCITY 2000 349,00 VANDAL HE, 
149,00 | ACE COMBAT 2 = 199,00 COURIER CRISIS 349,00 HERK’S ADVENTURA 369,00 PANDEMONIUM 2 349,00 SOUL BLADE 399,00 VERSAILLES 240.08 
99.00 BASTARD 499,00 CRASH BANDICOOT 2 349,00 ISS PRO 369,00 FANE GENERAL II. 369,00 STREET FIGHTER "368, ae 
H BREATH OF FIRES 449,00 CROC IZNOGOOD 349.00 RAPPA THE RAPPER 299,00 COLLECTION 349,00 WARCRAFT 2 
DRACULA X K ’ PEAK PERFORMANCE 349,00 STREET FIGHTER WRECKING GREW 299,00 
199,00 249,00 CRYPTKILLER 299.00 J. MADDEN 98 369,00 
i | DRAGON BALLZGT249'00 DIE HARD TRILOGY = PERFECT ASSASSIN 349,00 EX 349,00 299,00 
i JERSEY DEVIL . 349,00 pERFECT WEAPON 369,00 SUPER PANG COLLECTION299,00 
69,00 | EIN HANDER 499,00 +TURBO GUN 399,00 JHONA Ea RUGBY369, 00 
) FINAL FANTASY Vil 249,00 DISCWORLD 2 299,00 JURASSIC PARK : 
| FRONT MISSION 2 499,00 DRAGON BALL THE Lost WORLD 369,00 
| GRAN STREAM SAGA 399,00 FINAL BOUT 299,00  KURUSHI 299,00 ro mos 
( ee oe gras eanthn DUKE NUKEM 3D eee LAST DyNagry 349,00 
} DYNASTY WARRIORS349,00 LAST REPORT  . 349,00 a a AG AEIGRRENT GREEN Do ROTIE 
|) ROCKMAN BATTLE EXHUMED 299,00 LEGACY OF KAlNase 00 JEUX JAP JAP FADE TO BLACK 169,00 RAYMAN 169,00 
| CHASE (KART) 199,00 — EXPLOSIVERACING 349,00 LES CHEVALIERS DE eee tg 3 i po ae bse Beene tee 
JEUX EUROPEENS FANTASTIC FOUR 349,00 BAPHOMET 2 349,00 IRON AND BLOOD 99/00 SLAM AND JAM 96 99/00 
ACTUASOCCER 2 CLUBEDITION. = FELONY 349,00 LE THEAL ENFORCER_ 69,00 JEUX EUROPEENS INTERNATIONAL SOCCER DX199,00 STAR GLADIATOR 149,00 
45 PAD PROGRAMMABLE FIFA 98 349,00 LITTLE BIG ADVENTURE 349,00 ALIEN TRILOGY 149,00 MAGIC GARPET149,00 THUNDER | Hs AWK 2 188.00 
+ MERORY CARD 209.00 FIEATING FORC! 69 00 LOST VIKING 2 299,00 BATTLE SPORT 99,00 NBAIN THE ZONE 169,00 TOMBR 199.0 
ACE COMBAT 2 — 349,00 FIGHTING FORCE 369,00 ee ee BREAK POINT TENNIS 199,00 NBAJAMEXTREME 99100 TOTAL tNBA'96 169, bo 
| ACTUA SOCCER 2 349:00 FINAL FANTASY 7 369,00 GATHERING 349, BURNING ROAD 169,00 NEED FOR SPEED 2 198,00 TRACK'NFIELD 169,00 
| AGENT AMSTRONG299,00 FORMULA KART 349,00 MARVEL SUPER HEROES 349, 00 BUSTAMOVE2 149,00 \HL9 49900 TUNEL Bt 499.00 
ALERTE ROUGE = 349,00 nee ONE 8h Be2.00 Se BATTLE 349,00 CASPER 199,00 OLYMPIC SOCCER 199,00 VIEW POINT 149,00 
BLACK DOWN 299,00 FROG 349,00 AND CHASE 349,00  CRUSADERNOREMORSE149,00 PROJET x2 169'00 VIRTUAOPENTENNIS 99,0 






DISRUPTOR 199,00 





— : = = > 


Satu rn version PAL 















































99,00 : gE. ; 
oe , P romos 
99,00 => SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE +100 F DEBOND’ACHAT*| 990F | 
sei00 © VOLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED 499 F SI VOUS ACHETEZ UN JEU. 99 F JEUX JAP BOOM 149,00 MAGIC CARPET 
1 99,00 * GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR * PAD ANALOGIQUE cee = NIGHTS 99,00 DRAGON HEART 149,00 MORTAL KOMBAT 2 49.00 
79,00 + MEMORY CARD 3 en 1 249 F =» ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F JEUX EUROPEENS nan ; £ ays ME ONE ig eee 
* ADAPTATE! . A " 
99,00 UR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F MANETTE TURBO 99F gen TRILOGY ea FIFA 97 49900 NBA JAMEXTREME 99,00 
99,00 JEUX JAP JOHN MADDEN 98 369,00 BATMAN FOR EVER 499,00 FIGHTING VIPERS 99,00 NIGHT 128100. 
Geo DEAD OR ALIVE 399,00 JURASSIC PARK: LOST WORLD 929,00 BUBBLE BUBBLE 193,00" FSANEI THOMAS EG HURT 1200 ee a ae 
6d KING OF FIGHTER 96 399,00 LAST BRONX 329,00 avis Noe Mere PEEEN igogd SLAM AND JAM 96 99,00 
28,0 LAST BRONX 249,00 LOST VIKING 2 349,00 eT OR NOTEMORSE f4c'go IRON MAN 149,00 SPACE HULK 2 199,00 
OCK89,00 LAYER SECTION 399,00 MAGIC THE GATHERING 349,00 5. 149,00 JACK IS BACK 149,00 VIRTUA FIGHTER KID 99,00 
3 99,00 SAMOURAI RPG 399,00 MARVEL SUPER HEROES 349,00 DARIUS II 99,00 JOHN MADDEN 97 199,00 atlas a Fesnce Maid 
SHINNING THE HELY ARC 299,00 MICROMACHINE 3V 369,00 _DAYTONAUSA CC 1agj00 «LEGEND DE 1HOR.2 jegod. a ve 


99,00 






STEEP SLOPE SLICTER 399,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 299,00 
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00 NASCAR 98 369,00 
THUNDER FORCE V 399,00 NBALIVE 97 199,00 




















NTENDO 64 EUR 
+ 100 F de bon Wachat* 
999 F 





























































































NBA LIVE 98 369,00 
pray JEUX EUROPEENS 34900 PANDEMONIUM 369,00 fF 
ATLANTIS 369,00 QUAKE 369,00 | TBLAST CORPS 2 
BUST A MOVE 3 249,00 RESIDENT EVIL 369,00 SOMBERMAN og 
pe 360,00 SCOR CHER 199,00 | | CHAMELEON TWIST é 3 
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lerte Rouge est 
certainement (’un 
des meilleurs 
wargames en temps réel sur 
Playstation. Il fait suite a 
Command and Conquer qui a 
rencontré un fort succés sur 
micro et bien evidemment — 
sur Playstation et Saturn. 
Ces quelques pages vous 
aideront a terminer 
correctement les trois 
premieres missions de 
_chacun des deux camps: 
Alliés et Soviétiques. Suivez 
_attentivement les 
indications fournies, et 
observez les photos pour 
vous repérer 
convenablement dans le 
niveau. Bon défoulement ! 
 Nilico 










| Camp : Allies 
Mission : | 
. Mot de 
. passe / 


= 7 Objectifs : récu- 
pérer Einstein, le 
célébre physicien, 
enfermé dans une prison 
soviétique et l'accompagner a 
I'hélicoptere pour qu’il puisse 
quitter le pays. 
$i Einstein ou Tanya meurent, 
la mission échoue. 
Difficultés : attention au chien et 
ala bobine de Tesla (elle décime 
vos troupes rapidement). 


at 





Dés que vous voyez un baril ont été tués, Einstein sort. 
d’essence, tirez dessus : cela 
entrainera une réaction en chaine 
et fera ainsi exploser une des 
centrales électriques des 
Soviétiques [2]. Le niveau d’énergie 
produit sera alors insuffisant pour 
que la bobine de Tesla puisse 
fonctionner et vous pourrez vous 
déplacer librement dans le camp. 
Einstein est retenu prisonnier dans 
le batiment gris. Une fois que les 
gardes postés autour de la prison 


Accompagnez Einstein avec Tanya 
Wb aliiteteje) ig-reslWaaleleeccelt(--ae(-ar 











iinet aided Nhe 







carte [3]. Eliminez les gardes 
rencontrés grace a la puissance de 
feu magistrale de Tanya. La 
mission est termineée. 









Dés le début, deux gardes et un chien 
vous foncent dessus. Ne bougez pas ét 
laissez vos mitrailleurs s’occuper 

d’eux [1]. Descendez avec vos troupes 
en suivant le chemin, tout en faisant 
attention a bien rester sur sa gauche. 
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Vous disposez d’avions-mitrailleurs, 
alors utilisez-les convenablement. Le 
plus simple consiste a les envoyer 
mitrailler les barils d'essence afin de 
provoquer de terribles explosions et 
détruire ainsi les habitations civiles 
et les populations alentours [4 


C'est tres vicieux, mais il faut aussi 
exploser les barriéres de bois des 
paysans [5]. Ne vous inquiétez pas 
des pertes parmi vos troupes, votre 
quartier général vous parachute tres 
souvent de nouveaux hommes. 
Balayez les zones visitées avec votre 
pointeur afin de déterminer les 
points a détruire. 


Pour lattaque finale, n’hésitez pas 4 
balancer toutes vos troupes dans la 
lutte : le spectacle n’en sera que 
meilleur pour les yeux et les 


oreilles [6]. Utilisez toujours ja meme 
technique : tirez sur les barils 
d’essence. 














TIPS | 


PLAYSTATION 


Objectifs : vous devez dégager le 
chemin de tout ennemi et de tout 
obstacle pour que votre convoi 
puisse rouler tranquillement. 
Exécution ! 


Difficultés : rien de terrible a 


‘signaler. Le temps vous est compté, 


ilne faut donc pas trainer. Pensez 
aussi a construire un maximum de 
batiments, cela sert pour la suite. 


ra 





Objectifs : le but de cette 
mission est de protéger votre 
base contre les attaques 
ennemies. Bien évidemment, 
votre adversaire va 
rapidement vous tomber 
dessus. Répliquez a votre 


maniére en allant détruire 
entiérement sa base ! 
Difficultés : la principale 
difficulté du niveau se situe 
dans le camp adverse. Elle est 
constituée de deux tourelles, 
qui ouvriront le feu a vue ! 














Objectifs : Tanya, une jeune femme aussi capable de détruire a de longues distances Difficultés : les chiens soviétiques vous poseront 
ravissante que dangereuse, fait partie des ennemis et barils d’essence. Votre but esticide des problémes. Avancez prudemment afin de ne 
commandos. Elle manie comme pas deux le C4 _réduire en poussiére tous les ponts du niveau. En pas vous faire prendre a la gorge. Attention aussi 
(un puissant explosif) et les armes a feu. Elleest avant toute! a l’ultime tank qui se trouve sur le dernier pont. 
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PLAYSTATION 


Objectifs : un espion s'est glissé parmi vos l’éliminer (on ne plaisante pas dans |’Armée Difficultés : vous vous en doutez, le temps 
hommes et vous venez de le débusquer. rouge, et en plus la solde est minable). manque. Pour éviter de gaspiller de précieuses 
Malheureusement, il s’enfuit a toutes jambes et Votre mission consiste donc a poursuivre le secondes, suivez scrupuleusement les 

vous ne disposez que de 15 minutes pour traitre et a le liquider. instructions qui suivent. 
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0 DE QUEL AUTRE COMIC TODD MCFARLANE € IL LVAUTEUR 7 
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ruires au sort parmi les bonnes réponses. Le reglement est déposé en 
‘onti, 25 rue du Fbg. Poissonniére, 75009 Paris, et disponible sur simple 


a: Consoles +, Concours Spawn, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. eat A\ibum Bethy epic 















@NSOLESKRY 


*08.36.68 2,23F/mn 








‘2 et "Playstation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 





Jou, pour 
P= simuler un 
effet de vitesse, on 
faisait zoomer des sprites et 
cycler des couleurs est bien loin 
! Réaliser un jeu de course (ou 
autre) nécessitant une pseudo 
vue subjective n’était alors 
qu’une illusion 2D... Depuis 
l’avenement de la 3D, les choses 














ont bien changé. Le premier 
éditeur a se lancer dans la 
course fut Namco, avec Winning 
Run, suivi de peu par Atari, avec 
Hard Drivin. C’était en 1989, et la 
technologie était limitée a 
quelques centaines de 
polygones, un maximum de 

32 couleurs a l’écran et une 
animation légérement saccadée. 
Ayant déja remporté la bataille 
des courses 2D avec Out Run, et 















i devien FEN indiscutablement, ca 
ye) fait raver ! Une fois 
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Total Position 


29 th agg 











étant devenu le premier éditeur 
d’un jeu 32 bits en arcade avec 
Rad Mobil (processeur 

NEC V60), Sega affitait son arme 
de guerre : le Model 1. Virtua 
Racing apporta la consécration, 
avec un succés qui éclipsa les 
autres éditeurs d’arcade pendant 
un bon bout de temps. Le genre 
sera 3D ou ne sera pas ! 





3D a toute vitesse 
Aujourd’hui, tous les éditeurs se 
sont mis a la 3D et bien souvent 
avec un jeu de course, mais 
Sega continue d’occuper la 
premiére marche du podium 
avec sa carte Model 3. Grace a 
cette aénération de cartes. le ieu 























réalisme graphique extréme, 
propice a attirer l’attention du 
grand public. 

Abonné au genre 
Sega avait déja un catalogue 
bien étoffé au niveau course 
automobile; il s’attaque 
désormais, avec Le Mans 24, a 
une compétition bien connue 
des amateurs de rillettes, les... 
24 Heures du Mans. L’endurance 
et la rigueur seront les maitres- 
mots de cette épreuve. Car, bien 
que vous ne soyez pas obligé de 
rester rivé 24 heures sur la 
borne, attendez-vous a courir sur 
le circuit deux a trois fois plus 
longtemps que pour n’importe 
quel jeu de course ! Dés 
l’introduction, le ton est donné: 
bétes de courses et hdtesses 
sexy vous sont orésentéeec ane 


=== dans le jeu, c’est une 
autre paire de manches... 


Can taiue la > 
»OrIt=| COUS (A é 





Les six bolides proposés - 
McLaren F1GT, Porsche 911 
GT1, Ferrari F40 GTE, Sauber 
Mercedes, Mazda 787B et 
Nissan Nismo GT-R —- possédent 
tous une maniabilité différente. 
Les développeurs, qui avaient 
inclus une prise en main trés 
limitée dans la version béta du 
jeu, ont rectifié leur tir : les 
dérapages sont désormais bien 
plus accessibles. Comme a 
l’accoutumée, les développeurs 
de chez Sega ont bénéficié de 
l’aide de techniciens et pilotes 
professionnels ! La réalisation 
est vraiment impressionnante et 
prouve que Sega posséde la 
meilleure technologie 3D du 
marché. La vitesse est 
hallucinante, et empéche 
presque d’apprécier le souci du 
détail dont fait preuve 

Le Mans 24. Des étincelles qui 
jaillissent de votre bolide aux 
éblouissements des phares la 
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nuit, tout est concu avec un 
souci de réalisme constant, a 
contrario de Scud Race, 

beaucoup plus extravagant... 


Concentrez-vous ! 

Pour rester en lice et finir la 
course, vous allez devoir garder 
un capital “temps” que vous 
conservez en doublant 
réguliérement vos concurrents. 
Les fautes sont rarement 
pardonnées et les adversaires 
sont doués d’une intelligence 
artificielle assez poussée. 
Surveillez votre rétro ! 

Notez aussi qu’un joueur peut 
entrer a n’importe quel moment 
dans la course. Le mode Sprint 




























Race est classique mais se 
déroule sur un circuit 
entiérement original avec des 
Checkspoints. Un mode Link 6 
sera disponible sur la version 
DeLuxe, qui promet bien du bon 
temps a plusieurs. Avant de 
foncer a votre salle d’arcade 
préférée, sachez que deux 
voitures (si ce n’est plus !) sont 
cachées : la Porsche 917 K et la 
McLaren BMW. Bon courage 
pour les trouver ! 


(REMERCIEMENTS A PREMIER LOISIR 
FRANCE POUR SA PATIENCE) 























2’ 30361 
2°18"669 
1° 02"283 











24 








prea cnngonenanseenes 


cnocceameeenamon 





CARCADE | 
‘SEGA/AM3 





Total Posi, 


hag 
- As 14, 


Nag 
















































7A anifestant !eur intérét 
J) pour le marché 

: asiatique, les éditeurs 
japonais se sont tous retrouvés a 
Singapour (aprés Hongkong) 
entre le 14 et le 16 novembre 
pour la version “export” du 
Jamma Show. En gros, on 
retrouvait les jeux présentes au 
Japon, mais dans une version 
plus avancée, ainsi que quelques 
nouveautés. Premiére déception, 
Konami et Namco étaient 
absents... Par contre, Samourai 
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Spirit 64 de SNK etait présenté, 
en version quasi definitive 
benéficiant de nombreuses 
amé€liorations. Le jeu utilise 
quatre boutons, et les 
enchainements sont similaires a 
ceux utilises dans SS4. Seule la 
parade semble encore délicate 





en 3D. Toujours chez SNK, une Fy: 
nouveauté, Gekka no Tenshi EE 

‘Last Blade”, a remporte 2 
un franc succés. Sera-t-il ae 


le dernier jeu de combat 2D 
sur Neo Geo ? 
Taito presentait ie 














quatrieme épisode de la | z 
saga Puzzle Bobble, < 
Darius G v.2.0 et & 
PuchiCarat, un mix & 
de Puzzle Bobble et 
d’Arkanoid. : 
Tecmo, qui offrait a 
admiration des oi 
visiteurs Gallop gi 
9 zk 
cing 2, a annonce la sortie de Ef 
id or Alive 2. Sega occupait le —_ rapport A 
plus grand stand, mais on au show de Tokyo, 
pouvait s’en douter ! Capcom mais avait organisé un stand . 
n’avait pas de nouveauté par “oldies” avec Strider et 


Ghosts’n Goblins. Faut-il 

y voir l’indice de suites 

en préparation ? Human 
proposait une nouvelle 
attraction basée sur I’horreur, 
avec 3D et son surround 

en prime ! Une grande partie 
du salon était occupée par 
les “medal-games” (jeux 
divers a jetons) et autres 
“ouricura” (print-club) qui 
réjouissent le grand public 
en Asie... Du cété des 
animations, les tournois de 


SNK ont fait fureur, galvanisant 
la frarila dae iniiarre 
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VAINQUEUR DU MOIS 


L’abonnement du mois revient 4 Romain Vacher. Comme il le dit Jui- 
méme, il est plus doué pour le dessin que pour écrire des tartines. Ce qui 
tombe bien, le concours porte sur les dessins et non pas sur les lettres (ni 
les tartines). Il s'est inspiré de Zelda 64 pour sa couverture, et je dois dire 
que la qualité est superbe. Les ombres portées sur les vétements, comme 
les plis d’ailleurs, sont fichtrement bien foutus. Bien vu l’ami, et a toi les 
Consoles+ gratos ! 
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ly en a marre ! Je ne supporte plus l'autre nain, avec 

ses cheveux blonds en pétard. Non, c’est vrai quoi. En 

plus, il porte un nom complétement deébile, un truc a 
coucher dehors : Sangoku. Je me demande si ses parents 
savaient ce qu’ils faisaient le jour de son baptéme. Ce jour-la, 
ils auraient di le noyer dans les fonts baptismaux. Enfin, 
toujours est-il que je le déteste. Il y a des jours comme ¢a, ou 
je me sens Uenvie d’aller hacher menu du mangaga a la noix. 
Dans ma jeunesse, nous lisions autre chose : PlayTroll, 
PenHutte et les vieux grimoires de l’oncle Hourkh. Je vous 
parlerai un jour de l’oncle Hourkh, si vous étes sages... 

Bomboy, ancien abonné a PenHutte et PlayTroll. 


En voila un qui ne va pas étre décgu 
de ma réponse ! 


IMPORT, 


- ET A CET INSTANT, 
LA BELLE FEE GE SERRA 
bON ETRE SENFLANMA DE 
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DEUX COCHONS 


a Sangoku (tiens, tiens, tiens, 
@ [vais me Ufaire lui) 

=) voudrait savoir si les codes 
que nous avons passés pour Dragon 
Ball Final Bout sur Playstation 
fonctionnaient avec la ver<ian 








Salut petit Sangoku. 
Alors, comment te sens- 
tu maintenant que tu as 
goiité au tranchant de ma 
hache ? Je t’ai coupé la parole, 
désolé ! Je te le dis tout de suite : 
la varcinn officialla da Dranan 








BonHEUR ...7 
PAS ,MoN PETIT 
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Mai 


n’est pas disponible a I’heure ou Raider 2 depuis |’été dernier. Je 

je t’écris. Il m’est donc peux méme t’affirmer que nous per 
impossible de te dire si les tips avons testé le jeu dans le dernier OG 
fonctionnent sur cette version. numéro. Tomb Raider 2 est en nels 


Quoi qu’il en soit, je te conseille 
de téléphoner a Switch le 
mercredi au 01 41 86 16 72 de 
14h a 18h. Il saura te dire sila 


vente depuis le 21 novembre et 
cartonne a fond ! Les 
nouveautés, par rapport au 
premier épisode, ne sont pas 





version Officielle est disponible et tellement nombreuses : Lara jou 
si les tips fonctionnent ou non. posséde désormais différentes sof 
A mercredi ! tenues et peut, dans certains astl 
niveaux, se déplacer a l'aide de les. 
véhicules. Les niveaux sont aussi Mai 
PACOME, plus variés que dans le nive 
précédent épisode. Quant a la nelc 


LEGEREMENT 
EN RETARD 


APA Pacome, un Parisien fidéle 
9 lecteur de Consoles+ (Vun 

v n’empéche pas l’autre), est 
fasciné par Lara Croft. Enfin, 
surtout par sa paire de... lunettes. 
Ebloui par Tomb Raider, il me 
demande quand sortira le prochain 
épisode et quelles seront les 
grandes nouveautés apportées au 
jeu. Méme question concernant la 
suite des Chevaliers de Baphomet. 







Salut Pacome. Bien que 

tu sois un fidéle lecteur, 

je me demande si tu 
n’oublies pas de lire certaines 
pages de Consoles+. En effet, 


nari/ec narinne raniiliaAramant AA 


suite des Chevaliers de 
Baphomet, elle est intitulée Les 
Boucliers de Quetzalcoatl. Un 
peu difficile a retenir, non ? 

Le jeu est dans la lignée du 
premier épisode, c’est-a-dire 
qu’on se retrouve face a une 
aventure entiérement graphique 
comportant des énigmes 
épineuses et corsées rendant le 
jeu trés intéressant. 


PHILIPPE 
ESCHEN-MACHIN 
EST PERDU 


G Philippe Eschenbrenner 
(c’est son nom) est 
ER Ne en: yea gk RTE IO Ne 6 Se 





er 


wv 








Mario 64. Comme il est un peu 
perdu dans le jeu, il me demande 
ou se trouve le monde du roi des 
neiges, le niveau io en fait. 
4 

Salut Philippe. 

D’ordinaire, je ne 

réponds pas aux petits 
joueurs qui sont perdus dans un 
soft ou qui me demandent des 
astuces. Mais tu me prends par 
les sentiments en me parlant de 
Mario 64... L’entrée du 
niveau 10, le monde du roi des 
neiges, est bien cachée. Elle se 


Ye ME Suis EAT 
OREFFER. UNE 
FOIONEE SUQ LE 
CRANE | 











CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 

92514 BOULOGNE CEDEX 

OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


trouve dans le chateau de 
Bowser, au premier étage, dans 
la salle des miroirs. L’entrée du 
niveau se trouve dans le mur de 
gauche, contre le miroir. II suffit 
de sauter contre ce mur et, 
comme par magie, tu passeras a 
travers. Bonne chance ! 


ERIC, LECTEUR 
PORTABLE 


A Eric, un lecteur qui habite 

ey Alsace, a 14 ans. Il aimerait 

*® savoir si une nouvelle 
console portable, mis a part la 
Gameboy et la Game Gear, est 
prévue. Si oui, quelle sera sa 
puissance, sa couleur, sa marque et 
son prix ? 


Salut Eric. Derniérement, 

Nintendo a sorti une 

nouvelle version de sa 
Gameboy : la Gameboy Pocket. 
Elle est entierement compatible 
avec l’ancienne Gameboy mais 
s’en démarque par un look plus 
moderne, et un format plus petit 
et moins épais. || semblerait que, 
depuis quelques mois, Nintendo 
soit en train de préparer une 
nouvelle console portable, cette 
fois-ci en couleur. Nous ne 
savons rien de plus sur cette 


LA MODE 0) 
PERCING EST 
TERMINGE, 
VING L&E 
TRANSPORTING | 
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NINTENDO 6 
j ATTENT ] 3 


Autre superbe dessin, celui de 
Angelo Lagalla. Il s’est inspiré 
d'une série TV japonaise a 
succes (qui fait un carton au 
pays du Soleil-Levant 

et qui est disponible en 
cassette vidéo en France) : 
“Evangelion”. 

Les couleurs sont tres bien 
utilisées et Angelo a beaucoup 
jouée sur les contrastes. Pour 
la peine, il recevra le prochain 
Consoles+ dédicacé par 

toute l’équipe. Il va faire des 
jaloux en Nouvelle- 

Calédonie. 


fameuse console et encore 
moins sur une éventuelle date 
de sortie. 


HENNEQUI ? 
C’EST MARC ! 


MPAA Marc Hennequi est un mec 
en forme. Il posséde une 

® Playstation frangaise (oui, 
moddsieur 1) et aimerait la modifier 
pour qu’elle accepte les jeux 
americains et japonais. 
Légitimement inquiet, il me 
demande si au bout de six mois ou 
un an, elle ne va pas lui sauter 
entre les mains (les puces, ¢a gratte 
et ¢a démange). Il aimerait aussi 
connattre la date de sortie officielle 
de la Playstation 2 et de la 

Saturn 2, ainsi que les titres des 
jeux qui tourneront dessus. 





Salut Marc. Tu souhaites 

faire trafiquer ta console, 

c’est ton droit. Mais il 
faut savoir une chose : dés 
instant que ta console est 
ouverte, la garantie est perdue. 
Sony ne reprendra pas ta 
console pour la réparer si jamais 
tu as un pépin avec. La pose de 
la puce électronique qui permet 
de rendre la console universelle 
ne perturbe pas la machine et ne 
la déregle pas. Si ta console 
tombe en panne apres quelques 
mois, c’est que de toute maniére 
elle devait lacher ! La puce n’y 
est pour rien. Il faut aussi savoir 
que les consoles Playstation de 
derniére génération sont 
protégeées contre cette puce. et 





trafiquées. Quoi qu’il en soit, 
téléphone aux boutiques qui font 
cette transformation, et 
demande-leur si ta console peut 
étre modifiée ou non. En ce qui 
concerne ta deuxiéme question, 
il est bien trop t6t pour connaitre 
les dates de sortie de la 
Playstation 2 et de la Saturn 2. 
On en reparlera dans six mois ! 


UN INCONNU 
CHAUFFE 


\ Un inconnu nous envoie 
une lettre anonyme 
(normal puisqu’il est 

inconnu et qu’il n’a pas signé sa 
lettre). Voici sa missive, 
intégralement reproduite, fautes 
d’orthographe incluses (note du 
secrétariat de rédaction : I’hdpital 
se fout de la charité !). Je 
répondrai au fur et € mesure a 
ses propos. Suivez le guide ! 


Bonjour, je ne veus pas vous donner 
mon nom, mais je veus vous dire 
que la Nintendo 64 est une daube, 
je m’explique : 

Ca commence bien... 


Il y a presque que des jeux de 
gamins, les jeux coute soo francs en 
moyenne, les jeux sont beaucoup 
plus cours que sur CD et le son est 
aussi pourri grace au support 
cartouche. 

Je suis d’accord sur les prix des 
jeux, beaucoup trop élevés. Dire 
qu’un jeu sur cartouche est __ 
beaucoup plus court que sur CD 
n’est pas un araument valable. 














PATRICK NGUYEN 
(VILLIERS-SUR-MARNE) 
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JULIEN RIOU (PARIS) 





DAMIEN ACQUAVIVA (METZ) 


N’OUBLIEZ PAS 


@ Que vous pouvez toujours m’envoyer vos dessins sur disquette PC, 
ou Macintosh. Un enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est 
impératif pour qu’on puisse regarder vos ceuvres sur nos ordinateurs. 
Les vainqueurs seront bien entendu récompensés au méme titre que 
les dessinateurs traditionnels. Y a pas d’raison ! 


© Continuez a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. 
N’hésitez pas a faire des grimaces ou a rester naturel si vous étes 
déja moche (nous, avec Switch et Panda, nous sommes immunisés), 
on aime bien ca! Merci les p’tits gars ! 


@ Que Niiico (un nain porte quoi) s’occupe de collecter les questions 
que vous désirez me poser via le courrier électronique. Envoyez vos 
questions a l’adresse suivante : 

nicolas@imaginet.fr. 

@ Si vous possédez une adresse E-mail, faites-le moi savoir dans 


votre courrier. Je glisserai votre adresse dans le magazine et ainsi 
vous pourrez communiquer entre vous. Sympa, non ? 
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YOUS VOULEZ 





DES cue ees © 0K! 


EN MNNENNG, UNG COULE A> Pop | 


A OGurAlL EN A SOK Ape, 


COMbIEN 9 HaNtes 
EN 2 ars? 





_Prenons 5 un exemple : Super 






consoles 32 bits, a part peut-étre 
Croc ou Jumping Flash ! Mais 
Gu on ne me dise pas que la 
deCrocoude _ 

Jumping Flash est supérieure & 

celle de Mario 64. Autre exemple 
(je suis en forme, profitons-en) : 
Mario Kart 64 contient seize 
circuits. Combien de jeux 
proposent autant de parcours 
sur une console CD ? Un, deux 
mais pas trois ! Dis-moi aussi 
quels sont les j Jeux, sur ie autres 
Sena 32 bits, ot! 







de vie 









sans avoir besoin de deux 
consoles et d’un cable de 
liaison : mis a part les simus de 
sport et autres Micromachines, 
pratiquement aucun ! La 
possibilité de jouer a quatre 
simultanément augmente 
considérablement la durée de vie 
d’une cartouche, non ? Le son 
est pourri sur cartouche ? Faux : 
la plupart des jeux Playstation ou 
Saturn ne tirent pas directement 
le son du CD. Eh oui! il faut le 
savoir : la majorité des sons que 
l’on entend sont des fichiers 
décompressés en temps réel. 
Idem sur la Nintendo 64, pour 
des questions de taille mémoire. 
La compression Mpeg8, par 
eyamnplea nffra dac njioliteae da 









rio 64 n'a pas d’équivalent sur ~ 


Faisons un rapide calcul (si 


ws Avg 
/ Mai Poke 
ME One 
VOTRE 
eerarse | 


moin de place etlesonsera 


toujours moin bien que sur CD. Je 
sais de quoi je parle, mon cousin 
se l’ai acheter, il a regretté et il ’a 
rendu trois semaines apres. 

C’est vrai que le prix du DD64 
est élevé. Mais rappelez-vous le 
prix de la Saturn et de 





orthographe n’est pas ton fort, 
peut-étre que les mathématiques 
te seront plus favorables) : 

990 francs (prix actuel de la 
Nintendo 64) + 800 frances (prix 
estimé du DD64) = 1 790 francs. 
C’est moins cher que les prix 
des consoles Playstation et 
Saturn un an aprés leur 
lancement. Il ya méme fort a 
parier que, lors de la mise en 
vente du DD64 en France, le prix 
de la Nintendo 64 aura encore 
baissé. Tu dis qu’il y aura moins 
de place sur DD64 que sur CD. 
C’est vrai. Mais, je me répéte, la 
durée de vie d’un jeu ne dépend 
pas du support sur lequel il se 


tenrnso Aiarin RA nar avamnia 








Que dire du futur Zelda 64 ? Par 
comparaison, le DD64 aura une 
capacité de stockage plus 
importante que les cartouches 
et, chose remarquable, il 
comportera un modem inte 
les disques opti ues s Or ; 
réinscriptibles a souhait. Cec qui 
signifie que tu pourras 
enregistrer et effacer des parties 
directement sur DD64. Des 
extensions de jeux seront aussi 
disponibles et rallongeront la 
durée de vie du jeu sur DD64. 


ee me dire si la Saturn et la 
- Playstation disposentdeCD Nintendo 64, Les ven 
cn prés de 2 


réinscriptibles ? Eh non $i 
je encore te pe 
mpressés ou as-tu tout 

compris la premiére fois ? Ton 
cousin a eu le DD64 et l’a 
revendu ensuite ? Heu, ton 
cousin, il vient d ar 

Le DD64 ne se 


















Nintendo 64, vous savez quoi 
acheter ? Moi et mes copains ont 
aient tous acheté la Playstation 
et on est content d’elle. Et vous 
Console +, éte vous d’accord avec 
moi? 

En effet, la Playstation est loin 


d’étre morte et je suis ravi qu'elle 


plaise a tes amis. En tout. 


Nintendo 64 ! Nous, a Pescolee+ 
(Consoles +, depuis 72 numéros, 
s’écrit avec un “S”), on aime 
aussi bien la Playstation, que la 
Saturn ou la Nintendo 64. Notre 
avis varie en fonction des jeux 
que l’on teste, mais on ne remet 
pas en cause la qualité de la 
console sur laquelle on teste le 
jeu. Comme dit parfois Switch 
“Passe-moi |’Twix”, heu pardon, 
“Il n’y a pas de mauvaise 
console, il n'y a que des mauvais 
jeux.” 


S’il vous platt, publiez-moi. 
C’est bel et bien fait. 










DES CHIFFRES ! 








as Eiferentés consoles a travers le 


monde. Apres une rapide enquéte 
sur Internet, voici ce que j’ai pu 
trouver. 


8,6 millions de 
Elaystation se sera ai 


ll est trés diffic! 
chiffres de vente pour la Saturn. 


Tout ce que je sais, c’est que laa 


Saturn se vend trés bien au 
Japon et moins s bien dans 
reste du monde. 





les dia ogues de Final 
*) Fantasy VII en version 
icielle seront en francais ou non. 
Il aimerait aussi connattre la date 
de sortie officielle du jeu 
Coolboarders 2 sur Playstation. 
Comme il veut acheter une 
simulation de course, Antoine me 
demande également quelle est la 





plus intéressante du moment. oe 


Salut Antoine. Situlisais 


plus attentivement les 


tests de Consoles+, tu 7 
saurais que le jeu Final vibe | Z 


Fantasy VII en version officielle 
est francisé. Les textes sont 
donc entiérement traduits. 

Le jeu occupe trois CD bourrés 
d'images de synthése d’une 
qualité remarquable. 
Coolboarders 2, en version 
officielle, a été retardé. II devait 
sortir au début du mois de 
janvier, mais la date a été 
repoussé a février. Le jeu de 
course le plus intéressant du 
moment ? Trés difficile a dire. Tu 
peux essayer |’un des jeux 
suivants : Turbo Racing, Radge 
Racer ou Formula One 97. Ces 
jeux recouvrent a peu prés tous 
les genres : F1, simulation et 


irealiie cf UMAR A Pon On eientonee eee 
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4- Inc 
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Game 
NES 

Megat 
Neo G 
Playst 
Saturt 
Super 
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Autre 


Précis 


5- Pos 


MAC 
PC 
Lectet 
Moder 
Imprirr 


6- Ete: 
7- Cor 


8- Con 


9- Que 
sur cor 
sur mic 


10- O00 
boutiqu 
vente 
en grar 
supermr 
rayons 


11- Coi 
neufs .. 
d'occas 
échang 


12- Qui 
un nou 


les test 
les pub! 
les pub! 
les dém 
les cons 
les con: 
les con: 
les info: 
une K7 
un CD ¢ 
un CDé 


13- Indl 
en les ¢ 
celui qu 
Baston 
Jeux de 
Simulati 
Action 
Réflexio 





ENQUETE LECTEURS 





Grace a vous et a vos remarques, Consoles + s’améliore. Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag’ grace a ce 
questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le 20 janvier 1998 a l’adresse suivante : 

Enquéte Lecteurs Consoles +, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne goede Un tingee au sort parmi les questionnaires regus 
déterminera 10 gagnants d’un abonnement de un an a Consoles + ! 

Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui correspond a Cre réponse, comme ceci @) 


1- Vous jouez aux Jeux vidéo depuis l’ége de LI J an 

2- Vous jouez (plusieurs re possibles) 

sur console 

sur PC ou MAC : ; 

3- En moyenne, combien d’heures par semaine jouez-vous ? |_| | heures. 


4- Indiquez quelle(s) machine(s) vous possédez actuellement et qualio(s) machine(s) 


vous envisagez d’acheter. 
Je posséde J’envisage d'acheter 
(cadeaux de Noél 97 inclus) 

Game Boy 1 2 

NES 1 2 
Megadrive 1 2 

Neo Geo 1 2 
Playstation 1 2 

Saturn 1 2 

Super Nintendo 1 2 

Nintendo 64 1 2 

Autre 1 2 

PYBCISCZ iit cniersacipeticte Assis deascecs alg ivsnatanpmraauenh ade emuanata here mbeeenicaree ties Sic EE 


5- Possédez-vous ou souhaltez-vous acheter le matériel suivant ? 
Je posséde Je souhaite acheter 
(cadeaux de Noél 97 inclus) 


MAC 1 2 

PC 1 2 

Lecteur CD Rom 1 2 

Modem 1 2 

Imprimante 1 2 

6- Etes-vous connecté sur Internet ? oui 1 non 2 

7- Combien de jeux avez-vous ? jeux pour console 
[ia jeux sur micro 


8- Combien de jeux achetez-vous par mols [| jeux pour console 


jeux pour micro 


9- Quel budget mensuei consacrez-vous & l’achat de jeux vidéo ? 
Sur CONSOIE ° ......-eseereees francs 
SUP INICIO Ss cpsbercencensepeses francs 


10- Ol achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) 
boutiques spécialisées (type Micromania) 
vente par correspondance 
en grandes surfaces spécialisées (type Fnac, Virgin, Toys'R Us...).. 
supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour,etc...)...sccsesecessseeseeeeceeees 
rayons spécialisés de la grande distribution (Conforama, Boulanger, Darty, @tC...).cccscsessseseseeeees 














11- Comment vous procurez-vous vos jeux ? 
neufs 
d'occasion. 
échanges 


12- Quelles sont les 3 raisons principales qul vous donnent envie d’acheter 
un nouveau jeu ? 







la 1° la 2° la 3° 
les tests dans les magazines spécialisés 1 2 3 
les publicités dans les magazines 1 2 3 
les publicités a la télévision 1 2 3 
les démos dans les boutiques . 2 3 
les conseils d'un ami { 2 A 
les conseils d'un vendeur . 2 3 
les conseils d’une émission télé 1 2 3 
les infos sur I'emballage du jeu 1 2 A 
une K7 vidéo de présentation 1 2 3 
un CD de démo jouable i 3 5 
un CD audio de musiques de jeux j 2 3 


13- Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la Ilste ci-dessous, 
en les classant de 1 & 3 (inscrivez 1 en face du type de jeu que vous aimez le plus, 2 pour 
celui que vous yopsaes deuxiéme, et enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisi¢me). 


Baston Shoot-them-up Sport =, 
Jeux de réles [== Plates-formes [_] Aventure [_] 
Simulation =) Beat-them-all [_] Action3D [_] 
Actio! Ee] Tir i] "Doomlike" [__] 
reflexion (type tetris) [J Auto-moto =] Stratégie [1] 
44- Quels sont actuellement vos 3 jeux préférés? 


En 1: 





-paree.qu’unami me la conseillé 
“parce ce que je l’achéte réguliérement 
_ pour avoir le calendrier Tomb Raider 


pour le test de Marvel Super Heroes 
‘pour l'aide de jeu sur Alerte Rouge 


15- Quels sont vos 3 héros de jeu préférés ? 


Ss SS eS cS R28 Bi wvassncvps sos eoutvaatnsewenemimeanexesasanisenueaes 
FESR ex beet PCs accu s cs AEE RON bahia spd Wao Wea mn Maen UWirg Fala adaaDN aR NNN Haida KAN Mob nsantsec 
17- Depuls combien de:temps lisez-vous Consoles + 7 
depuis moins de 6 mois — 1 depuis 3 a4 ans 4 
depuis 6 moisa tan 2 depuis 5 ans et plus 5 
depuis1a2ans 3 

~18- Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + ? 
jel'achete moi-méme (librairie, bureau tabac, CtC...)...ccscrecerreseneesesesseseessecseseeeteens 1 
quelqu'un avec qui je vis l'achéte ou est abonné... 






je suis MOi-MEMe ADONNE....... cs eeeeeeeereeereees 
je l'emprunte a un copain... 
UL IEESS La) ss... SRERUSREISIRS rere rcs ere r ene Creer reper er ert ee) eee eee en 


ahwh 


19- SI vous avez acheté vous-méme ce numéro de Consoles +, Indiquez les 3 ralsons 
principales de votre choix 7 
ma 1ére raison ma2eraison ma 3e raison 


par simple curiosité 1 


pour le reportage sur le Nintendo Space World 


Rey Skt mekyhok ga 
NMONNMNMNMNP 
Owowowwnwnww 


pour le test de Diddy Kong Racing 


_ 20- D’habltude, en dehors de vous, comblen de personnes lisent votre numéro 
de Consoles +? |_| __J.personnes 


21- En moyenne, comblien de foils reprenez-vous en main un méme numéro de 
Consoles + pour le lire, le parcourir ou le consulter ? L_|_] fois 


22- Que pensez-vous des rubriques de Consoles + ? 


super bien moyen nul = je ne lis pas 

Trombinoscope 1 2 3 4 5 
Japon divers (salon, life sive. .) 1 2 3 4 

Japon Previews 1 2 3 4 5 
Japon Animé 1 2 3 4 5 
News 1 2 3 4 5 
Previews 1 2 3 4 5 
Work in Progress 1 2 3 4 5 
Tests 1 2 3 4 5 
Speedy Gonzatest 1 2 3 4 5 
Tips - Soluce 1 2 3 4 5 
Courrier 1 2 3 4 5 
Ze Killer | 2 3 4 5 
Services + et Shop In’ 1 2 3 4 5 
Petites annonces 1 2 3 4 5 


23- Qu’est-ce que vous aimez le plus dans Consoles + ? 


25- Depuls que vous lisez Consoles +, quelle couverture vous a le plus séduit 7 
(indiquez le n° de Consoles + et l'illustration en couverture) 


26- Depuls que vous lisez Consoles +, quels sont les 2 cadeaux de couverture que 
vous avez préférés 7 


28- Avez-vous acheté le hors série Playstation de Consoles + avec le CD de démo 
oul 1 


de Street Fighter Ex+Alpha (n°7H sorti en novembre) ? non 2 | 


SHOUT; POULQUON?. w2..ceceedess,.sesesssastens 
































29- Qu’avez-vous pensé de ce hors série dédié a la Playstation ? 
super 1 bien 2 moyen 3 nul 4 


POUQUOI Fi viicis.s--isesvoss 


je nelaipaslu 5 








Et le CD de démo de Street Fighter Ex+Alpha ? 


super 1 bien 2 moyen 3 nul 4 

30- Avez-vous acheté ou regu par abonnement le numéro 70 de Consoles + avec le CD 
de démo de Croc ? oul non 

je 'ai acheté 1 2 

je l'ai regu par abonnement 1 2 


31- SI vous l’avez acheté ou si vous étes abonné, qu’avez-vous pensé de ce numéré 7? 





super 1 bien 2 moyen 3 nu! 4 je ne lai pas lu 5 
FRU fioay cinaisvad ciavdvenvcsavseassvssnces Er cen Rates Ree tioke tem eee Pope oe eNe 
Et le CD de démo de Croc 7? 

super 1 bien 2 moyen 3 nul 4 je ne men suis pas servi 5 
32- Si vous n’avez pas acheté le numéro 70 de Consoles + avec la démo de Croc, 
pourquol ? 

il était trop cher... 

Je n’avais pas de Playstation 2 ar ‘poque... een 






j'ai acheté un autre magazine dont les sujets de couverture me plaisaient plus. 
j'ai acheté un autre magazine dont le CD de démo me vlaisait alus ; 
je n’ai pas acheté de magazine Ce MOIS-Ci.......cceeccsecseeeseeees eee 


OROD— 





33- Vous lisez un magazine de Jeux vidéo depuis l’age de 
|_| | ans 


34- En général, combien de magazines de jeux vidéo achetez-vous par mois ? 
(eels magazines 


35- Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le lisez ; 
régullérement (ou si vous étes abonné), de temps en temps, rarement ou jamals. 


Je lis ce magazine ~ régulierement de temps rarement jamais © 
(ou abonné) en temps 

CD Consoles 1 2 3 4 
Gonsoles News 1 2 3 4 
Consoles + 1 2 3 4 
Craz Games 1 2 3 4 
Game Play 64 1 2 3 4.) 
Joypad 1 2 3 4 
64 Player 1 2 3 4 
Nintendo Magazine 1 2 3 4 
Player @ne 1 2 3 4 
Playmaa 1 2 3 4 
Playstation Magazine 1 2 3 4 
X64 1 2 3 4 


36. Notez les a suivants sur 100 % 

CD Consoies... % 
Consoles News... 
Consoles +.......... 













Crazy Gares....... % 
Game Play 64 -% 
Joypad........ % 
64 Player.... wn So 
Nintendo Magazine %o 
Play One..... % 





37. Comment trouvez-vous les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ? 
trop dures comme il faut trop cool ~=—— je. ne connais pas 

GD Consoles 

Consoles News 

Conscles + 

Crazy Games 

mae Play 64 

Joypad 

64 Player 

Nintendo Magazine 

Player Gne 

Playmag 

Playstation Magazine 

X64 


38- Quels sont vos 3 magazines préférés et pourquoi ? 


a ce ee ee er gee ape ee gee ee 
PNMNMNNMNMMNND 
HOWHOWWHHOWWWw 
PAH HAAALDHAAHADL 


39- En général, quelles sont les 3 raisons qui vous font cholsir le ou les magazines que 


vous achetez 7? ma 1ére raison ma 2e raison ma 3e raison 
la photo ou I'illustration de couverture 1 2 3 
les titres de couverture 1 2 3 
le cadeau offert avec le magazine 1 2 3 
'e nombre de pages 1 2 3 
lavis d'un ccpain 1 2 3 
le prix 1 2 3 
les eoncoirs 4 5 Q 


40- Quels sont les 3 cadeaux que vous préféreriez trouver en couverture de votre 
magazine ?(Indiquez celui que vous préféreriez en 1er, en 2e, puis en 3e). 


en ter en 2e en 3e 
1 guide de tips. soluces, coups spéciaux, plans... 1 2 3 
1 K7 vidéo de présentation de jeux 1 2 3 
1 carte de remise sur les achats de jeux 1 2 3 
1 poster 1 2 3 
des autocollants 1 2 3 
1 CD audio de musique de jeux 1 2 3 
1 CD de démo de jeux 1 2 3 
1 figurine d'un personnage 1 2 3 
1 transfert pour tee-shirt 4 2 3 
des cartes de personnages de jeu a collectionner 1 2 3 
1 porte-clefs avec un personnage de jeu 1 2 3 
des cartes a jouer 1 2 3 
autre cadeau 1 2 3 


ESA aa TUR ong casey isc asda seanen auc acre aicaiisca Ceara oc tied eutipe ree pean aera thes 
41- Avez-vous déja acheté un magazine qui ne vous plait pas d’habitude parce 

qu’ll é6talt vendu avec un CD de démo — ? 
oui 1 non 


42- Si vous hésitez entre 2 magazines vendus avec 1 CD de démo Playstation, 


celul que vous achetez habituellement et un autre, que décidez-vous finalement? 


fachéte les 2, peu importe le prix et le contenu des magazines 

jachete celui dont la démo mattire le plus, peu importe le contenu du magazine 
j'achéte celui dont le contenu me plait le plus, peu importe le CD de démo 
jiachéte le magazine que je préfére habituellement 

j'achéte le moins cher des deux 


akon 


43- Mis & part les jeux vidéo, qu’est-ce qul vous passionne dans la vie ? 
beaucoup assez peu 
2 . 


pas du tout 
le basket . 

le foot 

les arts martiaux 

le roller 

le skate 

le ski, snowboard... 

le vélo, VTT 

le surf, windsurf... 

la musique 

le cinéma 

les films en K7 vidéo 
la télévision 

les dessins animés 
les mangas 

les bandes dessinées 
les filles 

les fringues 

les copains 

autre 

précisez : ....... SepRe sB eens se MNME ETRE ass vaca eed Gd re WEST NLU SeRELeAaTERTSC TRUER ate 


44- Lisez-vous régullérement 
d'autres magazines que des magazines de jeux vidéo oui i] non 2 
WGESUGIS 7 ;, FMaeeaerereseamertas sonst ctae eect scacystveceya ng sayeuires sbislss sSscheiot Klaas Ue scceveat ees Naot ge vantecss 


45- Lisez-vous régullérement 


des bandes dessinées ou comics oui 1 


aan asnowann nn niin 
NNNPNNYNNNNNNNMNNNMNWNNA?P 

OWWWWWWWWWWHWWWWWW Ww 
HAHAHAHAHA AAAAARAAAR AAA 


ETS Seesccsstact Teasaealenie ska sc RES RSGE SS eaten ne ENR 2 oc ocevesseasrsaaniera lianawnassmnyaumconemmrnnmnemeniay 


47- Avez-vous un compte-chéque, un livret jeune, etc...? oui 1 
dans quelle banque ? : 


48- Vous 6tes ungargon 1 


49- Quel est votre age? ans 


50- Vous étes 

écolier (jusqu’au CM2)........... 
collégien (6¢ & 3@).......0.0. 
en formation technique ou professionnelle. 
lyeéen (2nde a terminale).............ccce 
en formation supérieure (université...).... 
tu as terminé tes études we 





51- Indiquez vos coordonnées ci-dessous 
Nom. . ee ee se Ces eR lela decane arrancones iN ana uKae eascucel 


Adresse 





Code postal. 
TEl (faCUItALIE).....scecceseesessevtvesssesonsesceuctsnsicnsis PEBRRMERE oe ce cbusiHSiscoe2054 veacauudtuedvecbesvansevessseceeubes 
Toute l’équipe de Consoles + vous remercie d’avoir consacré un 











I in i et a nari 


| C0 Place du Calvaire - 76500 Elbeuf 



















‘true thaner - 7501% PARIS 
Reprises + echintiges=radint tout ninteriel 
feaNeals - IMPORT | 





TRY A GAME ye 


























NEUF / OCCASION / RACHAT J]| Tel : 02 35 78 63 26 01.40.71.60.61 
| ECHANGE / DEPOT-VENTE LES MEILLEURES REPRISES  WEe" BIGGER AceuTianEl 
Jeux et Consoles PLAYSTATION in : 
SRIUEN NIRENDO 64 PLAYSTATION - SATURN - 
isis Er aene NINTENDO 64 - PC CD ROM 
Jeux GAME BOY, PO: SUT eS IS 
marqués d'une, 
GAME GEAR, pastille bleue sur | ACHAT - VENTE - REPARATION 
MEGADRIVE, présentation } WAR FLA RIAL : we 
SUPER NINTENDO de cette publicité, f EAGEFP FIVNNE E bh | 


a partir de 29F 


78380 BOUGIVAL We 
© 01 30 82 25 02 : | pour tous les lecteurs de Consoles+ 


| . 
a] t sur les jeux d'’occaz 


30, av. Jean Moulin GIVAL. | 
| 


i 
| 
L 


REPARATION CONSOLES | GM Tanase DEURS, yom" 
PSX QUI SACCADE - ECRAN GB CASSE - ETC... fTransformez POUR PA RAITR E 


WARE CENTER, LE SPECIAUSTE DE LA 





Kletel 3615 = 2.23 F TIC/Mir, | 











t SEE 
MAINTENANCE SUR CONSOLES || DANS LA RUBRIQUE | 
oe i i EPCS eat eae ieee: 
NINTENDO, MEGA DRIVE. ETC | en SHOP BIN’ © gal ae 
ea or i See 
Davis Gneruir sous aa pee Y" STANDAR: Me ) fuse 


) a 


(REPAREE SOUS 1.0 JOURS APRES VOTRE ACCORD) pour Pa sac px gl pie ae 
POUR PLUS D‘INFORMATIONS : 150 E£ (GO). NG 374 VITE 
16 BIS, RUE CAULAINCOURT - 75018 PARIS 7. ee i ae 2 
TED 07, 42 52°22) 33'- FAX* 01 42.52 97.95 | ele @ ; ; 
nes ) O71 AT -86.1 4337) 4 
Meni Aveusaamn (MODIFICATION DE | 


REvVENDEUnS CONTHOTEmeNGue dela PSX | 
19, Boul rd Voltaire 75011 P tel | 
VIDEO INVASION | ecaamammmuamm PLAYSTATION — 


Tel : 01 48 O07 16 99] [ipa : : (99 F LA MOD 
VENTE - ACHAT - ECHANGE ae 


Spécialiste de I'lmport Saturn et Playstation 
8 ans de présence sur le Boulevard Voltaire ! 





wee aise 
9 hon contrectuelle, dans la limite des stoeke disponibles 


Pour varie SAME toUs tibsenvois sont en 
‘Gilissinie Focommuandé (24/481) 
Purilipation 35.F\de tae 4 jeux. | 

















ADRESSES AU CHOIX 
2 ST CRASY MOUSE GAME 
4] rue st Honoré | 
Parris 75001 - TEL 01-42433-09-99 || 
emmy METRO CHATELET 


magasin contactez 
nous. prix imbatables | 


la modification fait sauier la garantle de votre console... d 


GAMES 


Si vous chercher un jeu d’import, 
nos arrivages sont constants 


La fidélité recompensée : 
avec notre carte c’est 1 jeux 
gratuits pour 10 achats. 


Promotion sur PLAYSTATION 
Jeux neufs au prix de ‘okaz ! 











(4 partir de 250 F) 


1 carte mémoire sur 
PLAYSTATION pour 50 F 


ou gratuite G achat de 2 jeux (neufs ou accaz) 


Reprise - Vente - Echange 
Consoles & Jeux Vidéo Neuf et occasion 


a, ho Va 


Un granada Gnoix de jeux a par bir A€e SI TF i 
! 
















| rol bk re [o y5 Y-tlolc ty? tl en? 


JAPANIMA' ON ss 





7. tue de Dastion 
25000 PONTARLIER 
> (prés du théétre) 


aE 


NINTENDO 64 - SATURN - PLAYSTATION -_ | | 
SUPER NINTENDO - 3 DO - MEGA DRIVE- | | 
GAME BOY - GAME GEAR - NES 















Prix Variables,Tél. Sg 


Combat’ Fighter, Light 
Chrome "Gold", "Blue" 
Pro Arcade II A e 
VRF1 vee Pédales 

Erazer Gun Ti 


2 Pads!! P 
Memory Card 120Blocs i] 
Cable Link ~. * 
Cable RGB Audio&Guncon! 
Cable SVideo ~ 
Kit De Modification \\ 
Rallonge Pad 
RF Unit "T\ 


VRF1 Volant +Pedates aS 
Manette N64 N 
Vibreur+M.Card "2eni"!N . 
Memory C..1Mb "Clear" ! N 
Adapt. 100% Jap-Us N 


h Rallonge Pad N 


03 8662 2882. 


03 ‘8073. "5858 8372 


Autres : tél! 


FAN 


Métro : 


Eiaee REZ LES @) 5 1 TEES =< ay, 
DECOUVREZ LES NOUVEAUTEES EU oe AUT PRES CHEZ 


z 


E HES VIDEO Wm 
1 a VEO JEUX Load +o 


~ yous EN REVIEZ, 


y,' NOUS L'AVONS FAIT. 

















I xm $e A 





bel BLY 












































ey | 
Zio } us ! 


































































































NEO-GEO 
CD/CAIRT. 
PC = PX 
SFC 


Da choix 
Des prix 
. Un service 
* @€ surtout... 


DES NEWE § 
IQUE V /IBRAI NT 


An 


- | 
rd | 






LE LEADER DU JEUX VIDEO 


‘ 






























CONSOLE 
(multi- 
standard) 
+2 pads 
284) eased 


CONSOLE 
OKAZ 























LAST BRONX 


NOUVEAU © ules IAGETENTILLE © SEGA TOURING CAR 


DUKE NUKEM 3D 
NINTENDO 64 (pal) MARVEL SUPER HEROES 
~~ CONSOLE iit 










ATLANTIS 







ODDWORLD 


POUR LES FETES, 
GAMMY VOUS OFFRE 














BON DE COMMANDE 


cROC 



















UN CADEAU POUR |: Nom : 
pe i. > TOUT ACHAT TOCA TOURING CAR Pasnom 
E: 

cu icin ACCESSOIRES ypcsieingciaiit ACCESSOIRES ve 












MEMORY CARD (256 K) 
MEMORY CARD (1 m) 3 











RGB CODE POSTAL : 












MANETTE peopel rend OGIOQUE REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT UNIQUEMENT 
aie Deel ADAPTATEUR oats Waa 
ILA WAR agen RUMBL PACK \é Finec i Te ANALOGOUS DESIGNATION QUANTITE PRIX 
15S 64 bhi aoe, VOLANT+PEDALIER (assez || 0 CUT EZ 












Pour les auiracia novveautées, pal ou import, ate RAEI Soe 7 IRS PI > yy Pour les autres nouveautées, pal ou import 





NOUS CONTACTER ! wt 


























emapealpha 
150, rue Galliéni 
92100 Boulogne-Billancourt 
Tél. : 01.41 86 16 00 
Directeur délégué 
Gorune Aprikian (16 10) 
Directeur du marketin 
Roland Claverie (17 63 
Responsable administratif et financier 
Christel Marjotte Beylerian (16 03) 


(Qusoteses 


150, rue Galliéni 
92100 Boulogne-Billancourt 
Tél. ; 0141 86 16 72 
Fax rédaction ; 41 86 16 96 
Fax pub : 41 86 17 67 
Pour obtenir directement votre 
correspondant, remplacez les 
4 derniers chiffres du standard par le 
numéro de poste entre parenthéses. 
Directeur d'édition 
Vincent Cousin (16 05) 
Rédacteur en chef 
Alain Huyghues-Lacour (AHL) 
Secrétariat 
Juliette Van Paaschen (16 72) 
Rédacteurs 
Richard Homsy (Spy) 
Nicolas Gavet (Niiico) 
Secrétariat de rédaction 
Ivan Gaucher 
Création maquette 
Catherine Verchére 
Maquette 
Marie-Pierre Debray, Olivier Mourgeon 
(1° maquettiste) 

Ont collabore a ce numéro 
Christophe Kagotani, correspondant 
permanent au by ji Gia-Dinh To, 
Francois Garnier (le Panda), Maxime 
Roure (Switch), Sébastien 
Le Charpentier (Cheub), Fabrice Collin, 
Tiburce, Nathalie Reuiller, 
Lionel Barcillon, Bernard Rougeot, 
Gérald Vaulquier, Philippe Karakasyan, 
Ze Killer. 

Directrice commerciale 
Lara Wytochinsky (16 24) 
Directrice de publicité 
Carine Barrel (16 31) 

Chef de publicité 
Karine Le Brozec (16 32) 
Maquette publicité 
Dominique Chagnaud 
Bureau de Lyon 
Catherine Laurent. Tél. : 04 78 62 65 10 
Responsable Marketing 
Anne-Sophie Bouvattier (16 45) 

Assistante marketin 
Annie Perbal (17 55, 
Fabrication 
Isabel Delanoy (17 90) 


Service abonnements 
Tél. : 0164 81 20 23 
France: 1 an (11 numéros) : 

297 F (TVA incluse) 
Etranger: 1 an (11 numéros) : 
398 F (train/bateau) 

(tarifs avion ; nous consulter) 
Belgique: 1 an (11 numéros) : 

2 397 FB. Payable par virement sur le 
compte de Diapason a la banque 
Société générale a Bruxelles, 
n° 210-0083593-31, 

Les raglements doivent étre effectués 
par chéque bancaire, mandat ou 
virement postal (3 volets), 

BP 53, 77932 Perthes Cedex, 


Editeur-locataire gérant ; EMAP ALPHA. 
Siége social ; 41-43, rue du 
Colonel-Avia, 75015 Paris. Principal 
actionnaire : EMAP FRANCE. 
Propriétaire ; EM-IMAGES, PCA et 
directeur de la publication : Keith 
Marriott. N° de commission paritaire : 
73201. Dépdt légal : décembre 1997. 
Photocomposition, montage : 
Euronumérique. Photogravure : EPS, 
PPDL. Imprimeries ; BV Roto, 
Tremblay-en-France (93); Imaye, Laval 
(53). Distribution : Transport Presse. 
Département diffusion : Directeur 
délégué : Pierre Christophe. Directeur 
des ventes France/Export ; Annie Baron. 
Trade Marketing : Marlene Reux. Ventes 
(réservé aux dépositaires de presse) : 
Synergie Presse: 150, rue Galliéni, 
92514 Boulogne Cedex. Téléphone vert 
(réservé aux dépositaires de presse) : 

08 00 01 46 23. Terminal ordinateur 

E76. 

La reproduction, méme partielle, 
de tous les articles parus dans la 
publication (© Consoles+) est 
interdite, les informations rédac- 
tionnelles publiées dans 
Consoles+ sont libres de toute 
publicité. Les anciens numéros de 
Consoles+ sont disponibles a 

























































































































VENTE _ 
ANCIENS NUMEROS 


Les anciens numéros sont en vente tous les 
jours de 13 heures 4 16 heures, a |’accueil 
EMAP ALPHA, au, 


150, rue Galliéni, 92100 Boulogne. 


Toutefois, afin de mieux vous servir, il est 
préférable de téléphoner avant de vous 
déplacer pour savoir si les numéros deman- 
dés sont disponibles. 


Tél. ; 01 41 86 16 00. 





VENTES 





SATURN 


Saturn 2 man. +7 jx, px: 1500 F (Hard Arcade, 
DBZ, World Wide 97...) Marcel DELPIERRE, Coif- 
fure Pro Coupe Route de Berck, 62180 Rang-du- 
Fliers. Tél. ; 03.21.84.29.12, 


Vds jx sat jap/eur px: 50F a 100F (Fighting 
vipers, Beed, DBZ2), FARES Laissaoui, 2, rue 
Esnault-Pelterie, 78500 Sartrouville. 
Tél. : 01.39.13.76.10. 


Vds jx Sat Daytonna, X-Men et TB1 de 75F a 
160 F, Vds 2 Pad PS. Julien WANTIEZ, 4, rue de 
la Liberté, 59780 Baisieux, 
Tél. : 03.20.64.16.18. 


Vds Saturn + 3 jx (Resident Evil, Tom Raider...), 
px: 1200F, Pascal ABADIE, 18, rue des 
Peniches, 31320 Castanet-Tolosan. 
Tél. : 05.61.81.14.11. 


Vds Saturn + 10 jx, px: 1 500 F. Rohin ROUSSEL, 
104, rue Saint-Denis, 93400 Saint-Ouen. 
Tél. : 06.12.88.86.38. 


Vds Saturn + 2 man. + 3 jx, px: 1100 F a déb. 
Gretan MICHEL, 220, av. du 8 Mai 1945, 83150 
Bandol. Tél. : 04.94.29.46.69. 


Vds carte MPEG Saturn pour vidéo CD 300F. 
Joseph PLAZAS. Tél, : 04.67.87,12.27. 


Vds Saturn + Pad + Tom Raide, px : 500 F. Chris- 
fophe GODENER, 14, rue Frédérick Lemaitre, 
75020 Paris. Tél. : 01.43.58.36.23. 


Vds Saturn + 4 jx, px: 1000 F, Vincent LANGE- 
LEZ, Tél. : 03.23.60.62.96. 


Vds SAT + 2 Pad + Gun + 4 adapt. + 14 jx (STC + 
RES + WWS), px: 2 800F. Pierre GELY, 8, rue 
du Général Galliéni, 78220 _Viroflay. 
Tél. : 01.30.24.44.10. 


Vds ou éch. jx N64 Turok, MRC, Bonber Man, 
Goemon 5. Laurent BERG, 1, rue Maryse Bastie, 
03110 Rosny-sous-Bois, Tél, : 01.48.55.95.65. 


MEGADRIVE 


Vds MD + 5 jx + MCD 2+ 2 CD, px: 1500F a 
déb. Alexandre DONADIO, Les Grands Prés, 
73500 Bramans. Tél. : 04.79.05.31.28. 


Vds MD + 2 pads + E. Jim 2: 350F (tbe); ach. 
éch. jx N64 (Golden Eye...). Karim LADJADJ, 9, 
rue Paul-Bert, 92700 Colombes. 
Tél. : 01.47.82.94.56. 


Vds 13 jx MD : 1300 F a déb. Damien IELSCH, 1, 
me de  #esangon, 25430 —Servin. 
Tél, : 03.81.60.44.94. 


Vds MD + 11 K+ 2 man, tbe, px: 1 000F, Syl- 
vain BALLERY, Grac'H Guen, 56110 Gourin. 
Tél. : 02.97.23.59.17. 


Vds Megadrive 1 + 2 man. + 10 jx, px: 850F 4 
déb. Laurent CANTEGREIL, 10 bis, chemin Nav- 
cou, 31780 Castelginest. Tél. : 05.61.70.10.55. 


Vds jx 50 F pce ou 500 F les 12 + 2 man. (dont 1 
turbo). Grégory DESQUIENS, 1, rue des 
Alouettes, 28210 Faverolles. 
Tél. : 02.37.38.21.00. 


Vds MD + 11 jx + 2 man. Be (Toy Story X-Men 2), 
px: 1400F. Pierre WIDEMANN, 42, av. du 
Général Compans, 31700 Blagnac. 
Tél. : 05.61.71.20.69. 


Vds Mega Drive 2 + 9 jx + 2 man; px: 700F. 
Julien HELFER, 2, rue de la Chapelle, 67280 
Niederhaslach (Bas-Rhin). 
Tél. : 03.88.50.92.85. 


Vds Megadrive + 2 man. + 9 jx, px: 1000F. 
Bruno CARRARA, 3, rue des Damlias, 95100 
Argenteuil. Tél. : 01.30.25.28.42. 


Vds Megadrive + 2 pad + 12 jx, px: 800 F 4 déb. 
Sivanno TY, Siv Hean, 23, rue de Belleville, 
75019 Paris. Tél. : 01.42.45.89.85. 


Vds MCD + Shining Force : 400 F 32 X + 2 jx, px: 
400F a déb. Silvio BARAHONA, 12, bd des 
Oiseaux, 91440 Bures-sur-Yveltes. 
Tél. : 01.69.28.74.53. 


SUPER NINTENDO 


Vds SNIN +5 jx + 2 man. tbe, px: 700 F a déb. 
Eméric BROUDEHOUX, 6/8, place aux Bleuets, 
59800 Lille. Tél, ; 06.80.84.54.22. 


Vds SNIN + 3 jx + man. + btes, px: 500 F tbe. 
Alban CHAPELAIN, 11, rue Choquet de Lindu, 
29200 Brest. Tél. : 02.98.46.72.91. 


Vds SNES + 2 pad + 14 jx, px: 1500 F. Melody 
POTRON, 15, rue des Norottes; 91310 Leuville- 
sur-Orge. Tél. : 01.69.88.06.41, 


Vds jx SNES KI US 80 F, CS US : 50 F, Goemon 2, 
px: 150F, adapt. 10F. Philippe BOUAKA, 7, 
place Falguiére, 75015 Paris. 
Tél, : 01.47.34.41.63. 


Vds SNIN, px: 800F + 2 pad + 6 jx +1 action 
Replay ou 100F le jeu. Goulven HUON. 
Tél. : 02.96.38.09.80. 





NINTENDO 64 


Vds Wave Race, px : 250 F. Philippe LOUMAGNE, 
40, impasse Augustin-Feraud, 13270 Fos-sur- 
Mer. Tél. : 04.42.05.35.18. 


Vds ou éch. Turok, px: 400F, Mario 64, px: 
300 F (sur N64). Franek SPILLEBOUT, 10, route 
de Louversey, 27190 Conches. 
Tél, : 02.32.30.99.87. 


Vds Volant + pédales N64 neuf garantie 11 mois, 
px : 300 F, Adine ARNAUD, 7, rue Saint-Joseph, 
38000 Grenoble. Tél. : 04,76.46.78.58. 


Vds Mace (USA) + adapt. px a déb. Arnaud 
DELANGLE, 58, av. Edouard-Vaillant, 92100 
Boulogne: Tél. ; 01.46.09.94.06, 


Vds N64 + 2 man. + 6 jx (ISS, Extr G, Lylat, W + 
Vibra, Mario, M. Kart). Nicolas FAVRE, 3, route 


de  Souchez, 62143 Angres. Tél. : 
03.21.45.00.34. 
PLAYSTATION 


Playstation + Toshinden, Tekken, Cable, Man., 
Memo Card, CD, Demos, px: 890F, Grégory 
BOURIT, 8, rés. du Fort, 95450 US (Vigny). 
Tél. : 01,.34.66.02.28. 


Vds Plastation + multi Standard + 23 jx + 2 démos 
neuf, px: 2500F. Régis ILE JEAN, 15, rue du 
Pane Neuf, 77250 Moret-sur-Loing. 
Tél. : 06.12.35.71.28. 


Vds jx sur playstation, px : 150 F. Pierre CANLIA, 
50, bis rue de la République, 38060 Bourgoin. 
Tél. : 04.74.96.28.52. 


Vds Sat + 2 pads + 6 jx (UC2 + Gun, NFS, S. 
Rally), px: 1200 F. Baptiste PORCHER, 12, rue 
de ’Hétel Dieu, 95500 Gonesse. 
Tél. : 01.39.85.16.85, 


Vds Playstation + 2 jx + C. Mémoire + CD Demos, 
px: 1 000 F. Denis GRAOVAC, 23, rue des Fréres 
Bolifraud, 95270 Herblay. 
Tél, : 01.39.31.08.80, 


Vds jx PSX Tombraider Tekken Odd World de 
100 F 4 200F. Stéphane BROTONS, Les Pala- 
tines 15, 13540 Puyricard. 
Tél. : 04.42,92.20.37. 


Vds PSX + man. + men. card + 14 jx, px: 2500F 
a déb. Lucas DOMENACH, 2, rue D'Epouy, 75013 
Paris, Tél, ; 01.45.81.21.27. 


Vds PX + 2 man. + 4 jx (ID4, T. WBA 97...) +2. CD 
démo, the, px: 1 600 F. Jéréme BENALI, Kervas- 
sal, 56670 Riantec. Tél, ; 02.97.33.48.73. 


Vds jx PSX : Oddworld; Soul Blade, V-Rally, px: 
200 F pce. Olivier BERNARD, 16, rue du Clocher, 
77181 Courtry. Tél. : 06.01.31.89.54. 


Vds 11 démos psx: 190 F max. ou éch. ctre Fifa 
97, Elie FERRETTI, 271, rue de la Gare, 54200 
Chaudeney-sur-Moselle, Tél. : 03.83.64.68.42. 


Vds jx PS Return Fire, px : 200 , Vrally : 250 F, F. 
One 97: 280F; MKT: 150F. Serge DEVERRE, 
14, rue de la Pépiniére, 92360 Meudon-la- 
Forét. Tél, : 01.45.37.11.97. 


Bon pour une annonce gratuite* 





Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) ct 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 


valable pour UNE seule petite annonce, seront 


publiées. Nous 


publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de Icur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 





a retourner 4 Consoles + P.A.: 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni Ie logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particulicrs et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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Ech. Denis la malice, Super Mario World. Rudy 
BOUDINE, 13, rue Claude-Debussy, 28240 La 
Loupe. 


Ech. Amstrad + 1 jeu BT Fifa 96 (PC) ctre Cool 
Boarder (PSX). Séhastien RAGOGNA, Rue de la 
Pierre Bure, 18130 Dur-Sur-Avron. 
Tél. ; 02.48.59,57.79. 


Ech. Night ctre DBZ1 WWS 97 et Daytona 7 
contre Worms. Stéphane NOUZILLE, 4, allée 
Philippe, 13127 Vitrolles. Tél, ; 04.42,89.50.55, 


Ech. Toshinden 1, sur PSX ctre Evander Hol Field 
sur MD. Frédéric SAUVAGE, 40, rue Gournay 
Hédouin, 62480 Le Portel. 
Tél. : 03.21.80.68.95. 


Ech. V. Rally ctre Tekken 2. Vincent MOREL, 12, 
av. Mazarin, bat. D, 91380 Chilly-Mazarin. 
Tél. : 01.64.48.59.03. 


Ech.. extreme G ctre Golden Ye sur N64 VF. Nico- 
las GONOS, 18, cours Suchet, 69002 Lyon. 
Tél. : 04.72.41.99.09. 


ACHATS 





Rech. jx jap. sur n’importe quelle console! 
Fabrice DANGLA, 19, rue Derat, 31000 Tou- 
louse. Tél. : 05.61.23.27.37. 


Ach. Super Street Fighter || ou Street Fighter |! 
Prime. Christophe MAZELPEUX, 8, rue de la 
Maourine, 31200 Toulouse. 
Tél. ; 05.61.26.11.68. 


Ach. Saturn jap. + 2 pads + 1 ou 2 jx. Patrice 
PORTEAU, 483, Cité l'Enrilise, bt J, 85000 La 
Roche-sur-Yon. Tél. : 02.51.05.15.48. 


Ach. Mortal Kombat 75 a déb. Jean-Baptiste 
BARRIE, 63, rue du Bas-lgny, 91430 Igny. 
Tél, ; 01,60,19.20.93. 


Recherche N64 avec ou sans jeu. Yohan NOU- 
VILLE, 464, route du Calvaire, 76210 Beuze- 
ville-la-Grenier. Tél. : 02.35.31.98.55. 


Cher. démo de Croc et de Fighting Force. Sté- 
phane MULLENBACH, 17, rue du Quai, 68040 
Ingersheim. Tél. : 03.89.27.37.44. 


Rech. Lamborgini, San Fransico, et F1 Pole P. 
Rech. volant. Jérémy HAMADOU, Les Sorhbiers, 
73330 Pont-de-Beauvoisin. 
Tél. : 04.76.32.80,39, 


Ach. sur NES Zelda | et 2 4 80 F pce. Gérard CHO- 
CHOY, Les Ambrysses, 46200 Souillac. 
Tél. ; 05.65.37.06.28. 





MACHINES : 


@ PC Engine 

® Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

® Saturn 

@ Divers 
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Connectez-vous 
sur Minitel 

36 17 MEGAHIT 
puis connexion/fin. 


2 Laissez vos 
coordonnées, 


3 Faites votre choix. 


4 Nous vous 
l’envoyons 
chez vous. 


5 Vous n’envoyez 
ni cheque, ni CB, 
vous ne payez 
que la communication. 









LAGUERRE 
DES ETOILEs 


















CONTRE-ATTAQUE 


ce direct sur Minitel | 


36 17 MEGAHIT 2 


Sans payer par cheque ni par CB 


#Vous ne payez que la communication pour commander vos cassettes, le temps de consultation varie suivant le produit commande 
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